Resource Protector
wersja 0.1
zrobiony przez Halve Studio

halveQ

Programowanie: Marmot
Grafika: Marmot
Podzi¢gkowania dla Pietera (za pomoc przy rozwigzaniu paru
problemow z DLLem)
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Wstep

Resource Protector to zestaw narzedzi dla programistow 1
tworcoOw gier zabezpieczajacy ich zewnetrzne zasoby przed
ztodziejami zasobow badz przed podmiana zasobow przez
uzytkownika na wlasne. Zestaw zawiera:

- koder — aplikacja kodujaca zasoby;

- dekoder — DLL dekodujacy plik.

Mam nadziejg, ze ci si¢ spodoba ;) !

Uzytkowanie

Uzytkowanie Resource Protectora jest bardzo proste. Sa dwa
kroki, dzigki ktorym zakodujesz zasoby 1 nastepnie je
wykorzystasz.

Krok pierwszy: kodowanie

Kodowanie zasobow to najprostszy z krokéw. W zestawie jest
aplikacja kodujaca plik 1 generujaca do niego hash. Mozesz ja
znalez¢ w folderze ,,Encoder”. Po prostu odpal ,,resprotect.exe” 1
ciesz si¢ procesem kodowania.

Na poczatku musisz wybra¢ plik do zakodowania. Aby to zrobic,
nacisnij przycisk ,,Choose file” 1 wybierz zasob do zakodowania
(proste, czyz nie?). Nastepnie, kliknij ,,Encode file”. Wyswietli si¢
okno dialogowe w ktorym bedziesz zapytany, gdzie chcesz
zapisa¢ zakodowany zasob 1 jaka nazwe¢ ma on mie¢. Kiedy
wybierzesz lokacje, koder zakoduje plik 1 wyswietli hash. Kliknij
,,Copy to clipboard” aby przekopiowac¢ hash do schowka 1 zapisz
go gdzies. Jest on bardzo wazny, poniewaz bez niego, nie
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zdekodujesz pliku. Po wszystkim, mozesz wylaczy¢ program.

Krok drugi: uzywanie DL.La

Ten krok bedzie nie co trudniejszy od poprzednie, ale mysle, ze
podotasz temu zadaniu ;) . Tak wigc, protect.dll zawiera tylko

fednq funkcje, ktora mozesz uzy¢. Wyglada ona tak:

function decode (adres:PChar; hash:PChar) :PChar; cdecl;

Pod zmienna ,,adres” wstaw Sciezke do pliku (petna Sciezke, z
literg dysku 1 folderami!), a pod ,,hash” wstaw hasha, ktérego
dostates przy kodowaniu. DLL zwroci Sciezke do zdekodowanego
pliku.

Jednak, to co widzisz wyzej to surowa funkcja z kodu DLLa. Nie
mozesz jej uzy¢ w takiej formie w grze. Jezeli chcesz uzy¢ ja w
Game Makerze, utworz skrypt (np. nazwij go ,,decode” - bede
uzywac tej nazwy skryptu w reszcie instrukcji). Do skryptu wkle;j:

dec=external define('protect.dll',6 'decode',dll cdecl,ty string,2,ty string,ty s
tring);

return (external call (dec,argumentO,argumentl));

external free('protect.dll');

Potem, jak chcesz tego uzy¢, na przyktad, kiedy chcesz dodac z
pliku dzwigk puszczany w tle nazywajacy si¢ ,,midi_file.aaa”,
ktory ma hash ,,97:112:117:25:87:69”, napisz:

midi=decode (working directory+'\midi file.aaa','97:112:117:25:87:69");
music=sound add(midi,1,1);

file delete(midi);

sound play (music) ;

Dodatem lini¢ ,,file delete(midi)” aby skasowac plik po
wrzuceniu go do pamigci — jest to dodatkowe zabezpieczenie.
Mozesz zobaczy¢ jak uzywa¢ DLLa w zalaczonym przyktadzie
(folder ,,Example”).

Jezeli nie uzywasz Game Makera, a jakie$ inne narzgdzie,
powinienes znalez¢, jak uzywac¢ w nim biblioteki DLL 1 uzyc¢ jej
tak jak powyze;j.
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Wskazowki
- Zawsze dawaj zakodowanym plikom losowe rozszerzenie.
Nigdy nie dawaj takiego samego jakie byto poprzednio.

To wszystko na ta chwile. Mam nadziejg, ze spodoba ci sie
Resource Protector. Jezeli cheesz przeczytac parg bardziej
technicznych rzeczy, przejdz do nastepnej strony.

Marmot
(Halve Studio)
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TODO

- dodac obstuge innych typow plikow

- wykrywanie typu pliku po nagtowku, nie po rozszerzeniu

- dokumentacja w innych jezykach

- przyktady uzywania w innych narzedziach do tworzenia gier
oraz w j¢zykach programowania.

Mozesz przyczyni€ si¢ do zwigkszenia tej listy podsytajac mi
rozne pomysty. Po prostu napisz swoj pomyst w temacie o
Resource Protectorze 1 zastanowig si¢ nad dodaniem go do
aplikacji badz DLLa.

CHANGELOG

v.0.1

koder zostal utworzony

dekoder zostal utworzony

obstuga plikow JPEG, PNG, WAVE, MIDI, AVI, GIF
angielska 1 polska dokumentacja

Jezeli znalaztes jakies btedy w dokumentacji (polskiej lub
angielskiej), napisz o tym w temacie o Resource Protectorze.

Z gbry dzigkuje za pomoc przy tworzeniu Resource Protectora
lepszym.
Marmot
(Halve Studio)
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