PTAKOWA BRYKA

Przedstawiam tutek mojego autorstwa jak narysowac auto w widoku z lotu ptaka :)
Oczywiscie muszg¢ przyzna¢ na start, ze nie bedzie to zaden pixel art ani nic takiego,
lecz prosta paintowa technika, o ile mozna tak to nazwac¢. Gléwnym celem tego tutka
jest pokazanie pewnych wskazdéwek, ktore moga by¢ przydatne podczas tworzenia
prostej grafiki. Pragne jednocze$nie podkresli¢ ze jestem amatorem w tych sprawach.

Na potrzeby tego samouczka bedziemy korzysta¢ z bitmapy o wymiarach: 50 na 70
pikseli, oczywiscie mozesz zmieni¢ te rozmiary do wtasnych potrzeb. Co do edytora
grafik to korzystam z gimpa. Wszystkie pliki graficzne zamieszczone sa w folderze
grafa.

Do dziela!

Krok 1-szkicowanie, bedziemy tu probowali narysowa¢ w miar¢ mozliwosci kontur
auta. Jedna wazna zasada nie bgj si¢ zmienia¢ tego co masz, daz do idealnego
ksztattu, warto czasami co$ zapisac.

Wyobraz sobie swdj ulubiony samochod, na pewno masz jaki$. Teraz wyobraz sobie
ze jeste$ ptakiem 1 lecisz w przestworzach 1 nagle widzisz przy bloku zaparkowana
swoja ulubiona bryke.

Niestety na komputerze tak szybko si¢ nie rysuje jak w wyobrazni czlowieka.
Musimy od czego$ zaczal, osobiScie proponuje od rzutowania naszej ,,bryki” na

prosta figur¢ geometryczna, bedzie nia prostokat:

gl.bmp

Dobra mamy juz prostokat, ale tak chyba nie wyglada to wymarzone auto, musimy
wyraznie zaznaczy¢ gdzie jest przod a gdzie jest tyt 1 troche zaokragli¢ rogi.

g2.bmp

Nie mysl czasem ze od razu wiedzialem jak to narysowac, troch¢ si¢ z tym
meczylem, po prostu metoda prob 1 bledow.

To ma by¢ samochdd wigc musimy dorobi¢ wydech 1 kétka:

g3.bmp



Nadszedt czas na kabing, od jej umieszczenia 1 ksztaltu zalezy charakter auta,
sportowe, terenowe,transportowe, kombi itd. Osobiscie preferuje co$§ w rodzaju
sedana :)

Zaczynamy od narysowania 2 prostokatow:

Kolejnym etapem powstawania bedzie wyrazne zaznaczenie gdzie jest przod i tyt
auta oraz drzwi, gdyz kierowca musi jako$ dosta¢ si¢ do srodka. W tym celu musimy
troche porzezbi¢ nasze prostokaty i doda¢ wsporniki do trzymania konstrukcji dachu.
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Powoli nasz sedan zaczyna nabiera¢ ksztattow :)

Trzeba ubezpieczy¢ nasze auto, dlatego dodamy zderzaki z przodu i z tytu oraz
bagaznik, gdyz lepiej przy zderzeniu aby to bagaznik ulegt zniszczeniu niz kanapa ze
swinskiej skory, wraz z pasazerami siedzacymi na niej.
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Wiasciwie szkicowanie mamy juz za soba, teraz czas na Krok 2.

Krok 2- malowanie, nie bed¢ ukrywal to moja ulubiona cz¢$¢ ,,pracy”, to od koloru
zalezy efekt koncowy, gdy uzyjesz ztych barw, moze si¢ okaza¢ iz twoje auto osobie
postronnej wcale go nie przypomina, jedyni moze z kontury :)

Zaczynamy od ogdly do szczegotu. Ja zaczng od zderzakoéw (srebrny kolor) 1 opon

ciemno-siwy kolor).

£9.bmp

wecale nie byto to takie trudne...

Pamigtasz to wymarzone auto?? Wiasciwie to chodzi o jego kolor, nie wiem czemu
ale w mojej gtowie ma on kolor zielony, wigc tak pomaluj¢ karoserie.



g10.bmp

Jezeli lubisz 1 ci si¢ podoba to kontur (te czarne elementy) mozesz pomalowac na
nieco ciemniejszy kolor, niz wybrales (u mnie jeszcze ciemniejszy zielony),
oczywiscie pomin opony i zderzaki, bynajmniej te elementy blizej ziemi.
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Szyby musza by¢ niebieskie :P
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A teraz bedziemy $wiatta robi¢, z przodu reflektory 1 kierunkowskazy , za$ na dupie
musza by¢ stopy (bo inaczej bedzie garaz) i1 kierunki. Pamigtaj ksztatt §wiatet tez ma
znaczenia dla charaktery auta.
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Teraz jeszcze trochg samochod musimy popiescic.

gl4.bmp

No 1 nasza bryka jest gotowa, mozemy jecha¢ na miasto :)

Jak chcesz to mozesz jeszcze autko troch¢ wycieniowaé, taka rada im kolor
ciemniejszy tym wydaj¢ si¢ ze jest glgbiej a im jasniejszy tym bardziej wypukty.
Oto przyktad:

gl15.bmp



Zycze tobie owocnej pracy, im wiecej grafik zrobisz tym coraz lepiej beda tobie
wychodzily 1 nabierzesz wlasnego stylu. Pamigtaj 1% talentu 1 99% pracy, a bedziesz
mistrzem.
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