Sciggawka Twércy Gier

Ustalanie pozycji w pikselach Ustalanie kierunku
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Predkosci poziome i pionowe Angielski — Polski
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Room — mapa
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Przyktadowe klocki

Usuniecie obiektu . Poruszanie obiektem
Zmiana mapy g Tworzenie nowego obiektu

Zakonczenie gry . Ponowne uruchomienie gry

_ . Poruszanie obiektem
Zarzgdzanie punktami . do danego celu (X,Y)

Zarzadzanie zyciami u Odbicie sig

Przydatne linki

Gmclan.org - polska strona i forum o Gamemakerze
Yoyogames.com - oficjalna strona o Gamemakerze
Code.org - strona uczgca zasad programowania na podstawie

np. Gwiezdnych Wojen lub Minecrafta

Codecombat.com - strona uczgca programowania na podstawie gier



