Witajcie smiatkowie, ktérzy odwazyli sie wzig¢ udziat w turnieju OxGames Challenge 4! Ta
edycja turnieju bedzie na innych zasadach, niz te, ktére byty dotychczas: kazdy, dostownie kazdy
bedzie miat takie same szanse na zwyciestwo i nagrode. Jednak turniej chciatbym gtéwnie skierowaé
do uzytkownikow poczatkujacych, ktérzy dopiero zaczynajg swojg przygode z programem, wiec gry
przesytane w wersji LITE beda mile widziane, co nie znaczy, ze starzy wyjadacze nie beda mogli
pokaza¢ swoich umiejetnosci. W tej edycji najwazniejsze s projekty map, putapek, zagadek i
przygody. Nie mozna tutaj udowadnia¢ swoich mozliwosci graficznych. Dostajecie paczke grafik,
ktorzy wszyscy posiadacze GameMakera od wersji 8.0 znajg. Przejdzmy teraz do tematu i
regulaminu, ktdry ulegt wiekszym zmianom.

Game
Maker

Tematem turnieju jest gra przygodowa. Gracz wciela sie w role podrdznika, ktéry pokonuje

niebezpieczne labirynty, rozwigzuje trudne zagadki logiczne i zrecznosciowe. Po drodze spotyka
przerdzne potwory i straszydta, jak i innych strudzonych podréznikéw, ktérzy mogg mu zaoferowac
pomoc, przedmioty, lub poprosi¢ go o wykonanie jakiego$ zadania. Gra moze by¢ platformoéwka, gra
typu maze(labirynt) lub RPG. Mozliwosci jest cata masa, wiec najwazniejsza tym razem jest
oryginalna przygoda, ktdra bedzie trzymata gracza az do samego konca rozgrywki.



REGULAMIN:

Nieoddanie pracy w terminie jest jednoznaczne z porazkg uczestnika.
Praca musi by¢ stworzona specjalnie na potrzeby konkursu.

Praca nie moze zawierac tresci obrazliwych dla innych uzytkownikéw.
Praca moze by¢ wykonana przez wiecej niz jedng osobe.

o GO

Grafiki muszg pochodzi¢ z paczki "OGC4 Starter Pack.rar", s3 to podstawowe grafiki
programu GameMaker od wersji 8.0 z dziatu: sprites/Maze - Platform, oraz backgrounds.
(186 spritéw + 18 backgrounddéw)
a. Nalezy wykorzystaé okoto 80% grafik
b. Interfejs mozna wykona¢ samemu
c¢. Menu mozna wykonac¢ samemu
6. Dzwieki mogg by¢ z réznych darmowych Zzrddet.
7. Gra musi by¢ zwigzana z podanym ponizej tematem.
8. Maksymalny rozmiar gry to 10MB
9. Gra musi dziata¢ na Win7 oraz Vista.
10. Gra NIE moze zawieraé rozszerzen.
11. Gra musi by¢ napisana w GameMakerze.
12. Nie wolno umieszczac¢ swoich projektéw konkursowych przed zakoriczeniem konkursu.
13. Konkurs jest wazny tylko wtedy jezeli wptynie minimum 5 prac na wystarczajagcym poziomie
aby nazwac je gra.

NAGRODY:

Nagrody w tej edycji dzielg sie na duze i mate. Zwyciezca bedzie mdgt wybraé jedng duzg i jedng mata
nagrode. Osoba, ktdra zajmie drugie miejsce, dostaje duzg nagrode, ktéra pozostata, oraz wybiera
jedng z dwoch matych nagrdd. Osoba, ktdra zajmie trzecie miejsce dostaje ostatnig matg nagrode.

Matymi nagrodami sg magiczne przedmioty wyciggniete prosto z gier RPG. Ich magiczne wtasciwosci
opisane s3 ponizej.

Duze nagrody: Gra komputerowa (jeszcze nie znana)
Klucz do programu GameMaker 8.1 (od gnyska)

Mate nagrody: Szara lub czarna woskowa czaszka (+3 do inteligencji)
Ztota podkowa szczescia (+5 do szczescia)
Gesie pidro (+10% punktéw many)

taczna suma nagrdd to okoto 200zt

LINKI:

Paczka startowa: http://oxgames.vel.pl/OxGamesChallenge/OGC4%20Starter&20Pack.rar



http://oxgames.vel.pl/OxGamesChallenge/OGC4%20Starter&20Pack.rar

