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Klan Niedźwiedzi 

Młodzi Padawani gdy są jeszcze dziećmi zostają pogrupowani w coś w rodzaju klas. Klasy te zwane są klanami. A więc w klanach młodzi Padawani mieli przeróżne zajęcia. Gdy padawani są w wieku 12 lat Rycerz Jedi wybiera z takiej klasy swego ucznia. Jednym z takich klas był Klan Niedźwiedzi. W tym klanie uczył Yoda. Nauczał on szermierki. Uczniowie tego właśnie klanu podsunęli pomysł Obi-Wanowi, że Kamino zostało wykasowane z bazy danych. 

Jedi 

Republiki od wieków chronili obrońcy pokoju w galaktyce, Jedi. Zwykły mieszkaniec galaktyki nie zdaje sobie sprawy z tego co Jedi potrafią zrobić. Rycerze Zakonu potrafili wykożystywać Moc, z którą łączyli się w jedność dzięki Midichlorianom. Aby dostać się do Zakonu stężenie midichlorianów w organiźmie musi być równe 7.000 (lub je przekraczać). Potem następował proces rekrutacyjny. W trakcie nauki Jedi Mistrzowie trenują podstawowe umiejętności Padawana, a także jego charakter. Gdy młody Padawan miał około 12 - 13 lat, przywiązywał się do jednego Rycerza Jedi. Stawali się oni przyjaciółmi. Reszta, ci którzy nie związali się z Rycerzem Jedi, odcyłani byli do organizacji współpracujących z Zakonem. Padawan mający już swojego Mistrza może nauczyć się stworzyć swój pierwszy Miecz Świetlny, jest on bronią egzotyczną używaną przez Jedi i Sith'ów. Jeśli Mistrz uzna, że jego Padawan jest gotów rozpoczynają się "Pruby Jedi". Są to testy mentalne i fizyczne, po ich zdaniu Padawan staje się Rycerzem Jedi. Ostatnią rangą jest "Mistrz Jedi". Osiągają ją ci Rycerze, którzy osiągnęli idealny poziom zjednoczenia z Mocą. 

Władzę w Zakonie trzyma Rada Jedi złożona z 12 członków. Ona zleca misje, ale także decyduje o losach Zakonu. 

Istnieje jeszcze jedna Ranga to: Lord Jedi. Gdy zostanie wybrany (Był tylko jeden Lord Jedi... Założyciel Zakonu) Rada Jedi będzie go miała w swoim gronie, będzie on jej przewodniczącym. Według legendy będzie to osoba najwyżej zasłużona w Zakonie, Jedi, który odnowi Zakon i nada mu nową moc... [OFF] Ahhh... ten Luck [/OFF] 

Jedi kierują się kodeksem: 

"Nie ma emocji - jest spokój 

Nie ma ignorancji - jest wiedza 

Nie ma pasji - jest pogoda ducha 

Nie ma śmierci - jest Moc"

Narodził się z "Mocy" na planecie Tatooine. Jest świetnym pilotem. Wygrał swoim pojazdem na wyścigach, a także stworzył własnego robota protokularnego 3-PO. Do zakonu został przyjęty jako dziewięcioletni chłopiec. W zakonie nauczył się korzystać z Mocy i Miecza Świetlnego. Jest potężnym padawanem. 

Qui-Gon Jinn 

Wielki mistrz Jedi. Niestety zginął podczas walki z Darth'em Maul'em. Był mentorem Obi Wana Kenobiego. To on na Tatooine wyczół Moc w młodym Anakinie. Gdy zginął jego ciało zostało spalone wraz z Mieczem Świetlnym jak mówi tradycja zakonu. 

Mistrz Yoda 

Członek Rady Jedi. Jeden z najpotężniejszych Mistrzów Jedi w Zakonie. Niektórzy sądzą, że w młodości spędził aż 300 lat na medytacjach. Jest mistrzem wielu Rycerzy Jedi. W Zakonie trenuje młodych padawanów w szermierce. Posługuje się doskonale Mieczem Świetlnym jak i Mocą. Nikt nie we jakie posiada stężenie Midichlorianów we krwii. 
Saesee Tiin 

Planeta rodzinna: Iktotch 

Rasa: Iktotchi 

Rodzaj: Męski 

Wzrost: 1.88 m 

Ranga: Mistrz Jedi 

Broń: Miecz świetlny [zielone ostrze] 

Jeden z mistrzów Jedi. Doskonale włada Mocą. Jest wielkim telepatą. Jest także wielkim pilotem. Aby wymienić jego wszystkie cechy należałoby pisać dwa dni. Posiada dwa rogi i srogą twarz. Jest wielkim humanoidem. 

Mace Windu 

Mistrz Jedi, który według niektórych jest tak potężny jak Yoda. Jest mistrzem Vaapad'u. Jego miecz posiada żadko spotykaną barwę, purpuru. 

Moc skierowała go do Zakonu gdy był bardzo młody. Urodził się na Haruun Kal. Na rodzinnej planecie gościł dwa razy po tym jak został Jedi.

Midichloriany- mikroskopijne organizmy znajdujące się w każdym z żywych organizmów. One dają życie i to one łączą wszystkie istoty w Mocy. One nawołują żywe istoty do korzystania z Mocy. Niestety nie wszyscy umieją słuchać Midichlorianów. 

Są one wyznacznikiem przyjęcia do Zakonu Jedi (próg to 7.000). 

[Off]Sorry że w tym temacie ale to mi się kojaży z Jedi.[/Off] 

Cody

Komandor Klonów

Hierarchia Zakonu Jedi 

Jedi Initiate - nowicjusz 

- to dziecko które wyczuwa moc, dzieci te były w bardzo młodym wieku przekazywane jedi przez swoje rodziny. Następnie były szkolone w Świątyni jedi, w grupach zwanych klanami. 

Jedi Padawan 

-Po ukończeniu podstawowego szkolenia, osoba zamierzająca zostać jedi otrzymywała rangę Padawana. Wraz z otrzymaniem nowej rangi musiała zostać wybrana przez jednego z rycerzy lub mistrów jedi na ucznia. Szieki temu systemowi szkolenie Jedi było bardzo dobre. Zapewniał to związek między uczniem a nauczycielem. Następnie Padawan był przydzielany do odpowiedniej grupy w zależności od talentu. Najmłodsi pochhodzący z Klanów nowicjusze, po ukończeniu 13 lat mogli już zostać Padawanami i kontynuować szkolenie w Służbach rolniczych, Medycznych lub badawczych. Padwani charakteryzowali się długim kosmykiem włosów za prawym uchem, który w momencie pasowania na Rycerza Jedi był obcinany. ( Oczywiście tu podobnie jak w każdej regule istniały wyjętki dotyczące wieku uczniów czego przykładem może być Anakin Skywalker  

Rycerz Jedi 

- To pełnoprawny członek Zakonu Jedi, który ukończył swój trening i był w pełni przyfgotowany do wypełniania misji zleconych przez Radę Jedi. 

Mistrz Jedi 

- Rycerz Jedi który wykazał się umiejętnośćią rozumienia i włądania mocą oraz sprawdził się jako nauczyciel skoląc Padawana na Rycerza mógł być awansowany do rangi Mistrza Jedi. Wyjątkowo tytuł ten przyznawano za szczególne osiagnięcia i zasługi dla Zakonu Jedi. Zdarzały się przypadki samodzielnego ogłaszania się Mistrzem jedi ale były one potępiane przez radę.

Wielki Mistrz Jedi 

- Był to tytuł nadawany przywódcy całego Zakonu. Co prawda zakonem Jedi Rządziła rada ale zawsze są Członkowie rady którzy mają decydujące zdanie i wpływ. Jedynym znanym nam Wielkim Mistrzem Zakomu Jedi jest Yoda. 

Star Wars

Prologue - Odrodzenie Ciemnej Strony

5 lat po bitwie na Coruscant panuje względny 

pokuj w galaktyce. Akademie Jedi rosną w silę

i odnawiają swoje szeregi. Moc ustabilizowała

się i Jedi znowu mają nad nią kontrole.

Na Coruscant wyruszają mistrzowie zakonów

Jedi z całej Galaktyki na konwent Jedi. Snail

Mistrz Jedi i Założyciel Akademii Jedi na Ziemi

również wyrusza na konwent.

Tymczasem Senat Galaktyczny dostrzega 

realną groźbę odrodzenia się Imperium pod 

dowództwem generała Artuza Fayyar, który

mobilizuje swoje oddziały na Arcobas.

Jaskinia była wilgotna i ponura, na ścianach wisiały małe lampy fluoromatyczne rozświetlające lekko korytarze. Dwaj osobnicy przemknęli korytarzem jaskini. Jeden był dosyć wysoki, miał brunatne włosy związane w kitkę, która opadała na jego plecy. Jego strój był czarny. Składał się z płaszcza i dwuczęściowego ubrania. Drugi osobnik był niższy, miał srebrno siwe włosy, lecz rysy jego twarzy wyglądały młodo. Miał na sobie ciemnogranatową pelerynę i ubranie wykonane z skóry bonthańskiego wilka wysokogórskiego. Obaj szli powolnym krokiem przez korytarz. Szli tka jeszcze z 50 metrów po czy skręcili w korytarz po lewej. Na końcu tego korytarza znajdowały się pancerne drzwi. Nagle obaj sie zatrzymali, jakby przed nimi była niewidoczna ściana. 

-Kamera. - powiedział pierwszy z nich i lekko uniósł ręke i wskazał palcem kwadratowe urządzenie.

-Spokojnie Crash. Mam przecież granat EMP. - powiedział drugi i wyciągnął zza płaszcza mały podłużny przedmiot. Crash się uśmiechnął.

-Ice te twoje zabawki. - powiedział Crash. Ice rzucił granatem w kamerę. Granat wybuchł i wytworzył impuls elektromagnetyczny o małym zasięgu unieszkodliwiając tym samym kamerę i zabezpieczenie drzwi. Ice otworzył drzwi o obaj weszli do środka. Korytarz zaczynał się prosto, ale 20 metrów od wejścia już się rozwidlał. Crash wyjął przenośny holograf i włączył go. Pojawił się obraz ośrodka, w którym się znajdowali.

-Znajdujemy isę w sekcji D5-0. - oznajmił Crash. - Musimy dostać się tutaj. - i wskazał palcem na mały punkt znajdujący się trzy poziomy nad nimi. 

-Centrum dowodzenia. - powiedział Ice. - A gdzie jest hala produkcyjna? - Crash wskazał miejsce najbardziej wysunięte na północ.

-Tutaj, ale najpierw musimy wykraść dane i pamiętaj. Żadnego zwracania uwagi na siebie. - ostrzegawczo powiedział Crash oznajmiając tym samym, żeby jego podkomendny trzymał się go. Obaj ruszyli w rozwidlenie na lewo i pobiegli do wind. Gdy znaleźli się przy nich Crash powiedział.

-Nie możemy po prostu sobie tam wjechać. W szybie windy znajduje sie kanał wentylacyjny, którym będziemy mogli się przedostać bezpośrednio nad pokój dowodzenia. - Crash użył mocy na drzwiach windy i te się otworzyły, lecz bez windy. Obaj weszli do środka i po drabince wspięli się do wylotu szybu wentylacyjnego. Crash wyjął swój Niebieski miecz świetlny i zniszczył kratkę. Nagle winda zaczęła zjeżdżać. Ice wskoczył szybko do szybu lecz nie wszedł cały i nogi wystawały mu na zewnątrz. Crash widząc, ze winda ich zaraz zmiażdży pchnął mocą Ice i sam wskoczył w ostatniej chwili.

-Ufff. - odetchnął z ulga Crash. - Musisz schudnąć Ice. - dodał ironicznie.

-Ha Ha Ha. Bardzo śmieszne. - odparł mu Ice niezadowolony z całej sytuacji.

-Dobra koniec gadania, ruszaj się. Tym szybem na północ, a potem w lewo. - powiedział Crash. Obaj czołgali się w wąskim tunelu, w którym było ciemno i chłodno. 

-Którędy teraz? - zapytał się Ice Crasha. 

-W prawo i w tamten mały otwór.

Podeszli obaj do małego otworu. Młodszy Jedi obejrzał dokładnie cały i otwór i stwierdził.

-Lipa nie przeciśniemy się.

-Ice poszerz to mieczem.

-To się przesuń. 

Crash cofnął się do tyłu, a Ice w tym czasie wyciągnął miecz i wyciął kawałek ściany. Nagle zapaliło się małe światełko nad głową Crasha.

-Co do diabła?! - ze zdziwieniem odparł.

Nagle poczuli jak coś ich zasysa do tyłu. 

-To czujnik temperatury! - krzyknął Ice.

-Trzymaj się! - odparł Crash.

Zamiana temperatury spowodowała włączenie się głównego wentylatora, który bynajmniej nie był mały. Ice próbował wejść w mały otwór prowadzący do góry.

-Pospiesz się, bo zaraz mnie wessie!. - ponaglił go Crash ledwo się trzymając. Ciąg był coraz silniejszy i Crash ledwo się trzymał. Iceowi wreszcie udało się wejść. Crash ostatkiem sił złapał się bocznych ścianek i podciągnął do małego szybu. Ice już był wysoko. Crash się wdrapał i obaj zaczęli się wspinać. Tymczasem wentylator się już uspokoił.

-Musimy przejść przez 2 piętra. - powiedział Crash. Ice minął pierwszy otwór prowadzący w bok. Po niedługim czasie znaleźli się na górze. 

-Jeszcze prosto i już jesteśmy u siebie. - uśmiechnął się Starszy Jedi. Dotarli nad kratkę znajdującą się nad pokojem dowodzenia. 

-Czterech strażników. 

-I dwa działka. - dokończył Ice.

-Tam jest druga kratka. - Crash wskazał palcem. - Na trzy, cztery wskakujemy.

Ice podczołgał się do drugiej kratki. Crash dał znak i obaj Jedi w tym samym momencie wyciągnęli miecze i zniszczyli kratki, wskakując tym samym do pokoju dowodzenia. Crash zabił jednego ze strażników nim ten sie spostrzegł drugi nie zdążył pociągnąć za spust i dostał kopniaka w krtań i się udusił. Ice tymczasem przy drugich drzwiach zajął sie dwoma innymi. Jednego zabił z półobrotu, a drugi poległ od swoich strzałów z blastera. Crash rzucił mieczem w pierwsze działko i je zniszczył. Drugie działko zdążyło się odwrócić i zaczęło strzelać. Ice odbił strzały prosto w działko i je zniszczył. Niestety pech chciał, że właśnie wszedł jeden z pracowników.

-Co jest do...! - pracownik dostał mieczem w brzuch od Crasha. 

-Zablokuj drzwi! - krzyknął Crash do Ice. Ice zniszczył konsolkę drzwi i spowodował zwarcie. Crash zrobił to samo. Alarm już wył.

-Szybko dawaj dysk! - krzyknął Ice. Crash natychmiast wyjął dysk i podał go Iceowi. Ice włożył go i zaczął kopiować wszystkie dane. 

-Cholera, blokada hasłem. - powiedział zaniepokojony Ice. Zza drzwi doszły ich hałasy. Po chwili drzwi zaczęły się iskrzyć.

-Niedobrze, mają palniki laserowe. Zaraz tu będą. - powiedział Crash.

-Udało mi sie złamać zabezpieczenie. - odparł Ice. Crash podszedł do drugiego komputera.

-Spróbuje odłączyć zasilanie od systemów alarmowych i obronnych. -odparł Crash i po chwili dodał. - Udało się!

-Mi też! - dodał Ice. W tym samym czasie szturmowcy wypalili dziurę w drzwiach. 

-Szybko tamtymi drzwiami. - powiedział Crash i otworzył drzwi mocą. Ice nim wybiegł wrzucił jeszcze mały prezencik szturmowcom. Po paru sekundach korytarzem wstrząsnął wybuch.

-Czyżby mały prezencik dla szturmowców? - zapytał z uśmiechem Crash. Ice nic nie odpowiedział. Obaj biegli prosto korytarzem, nagle otworzyły się drzwi znad przeciwka i wyskoczył z nich szturmowiec. Crash ściął go mieczem, a Ice zniszczył konsolkę i zamknął tym samym drzwi na dobre. Przed drzwiami skręcili w lewo i biegli prosto aż do małego korytarza w ścianie. Skręcili w niego i zatrzymali sie dopiero przy wylocie z niego.

-Stój. - powiedział Crash. - Patrz. - i wskazał na grupke szturmowców biegnących korytarzem. 

-Szukają nas. 

Gdy grupka szturmowców przebiegła Crash krzyknął.

-Teraz! - i obaj przebiegli przez korytarz do następnego małego przesmyku. Tym razem już wybiegli do małego kwadratowego pomieszczenia, w którym znajdowało się kilku szturmowców. Jedi poodbijali wszystkie strzały w kierunku właścicieli. Skierowali się do drzwi. Drzwi prowadziły do hali produkcyjnej. Gdy wyszli przez nie zauważyło ich dwóch strażników. Ice zepchnął jednego z rampy, który oczywiście krzyczał spadając i zawiadomił wszystkich o pozycji Jedi. Drugiego strażnika Crash przeciął na pół swoim mieczem świetlnym. Obaj udali się na niższą rampę i biegli teraz w głąb hali. Przed nimi pojawił się oddział szturmowców, a na drugiej rampie położonej wyżej, znajdowali się strażnicy. Crash wyskoczył wysoko w górę i wylądował na drugiej rampie. Ice tymczasem zajął się szturmowcami przed nim. Walka nie trwała długo. Jedi pokonali wszystkich. 

-Patrz tam jest generator! - krzyknął Crash do Ice i wskazał ręką. 

-Dobra to ty idź go zniszcz, a ja się zajmę taśmą produkcyjną! - odparł mu równie głośno Ice.

I jak powiedzieli tak zrobili. Crash napotkał na swojej drodze niewielki opór, który zakończył się ścięciem paru główek szturmowców. Crash podszedł do generatora i przyczepił niewielki ładunek wybuchowy i szybko się wyniósł z tego miejsca. Ice nie napotkał żadnych problemów. Zastawił bomby w kilku miejscach by zniszczyły taśmę produkcyjna. 

-OK. Zwijamy się. - Crash przeskoczył na rampę do Ice. Nagle przed nimi pojawiła sie duża grupa żołnierzy. Jedi wiedzieli, że teraz nie pójdzie im tak łatwo. 

-Tędy! - krzyknął Crash i zeskoczył na rampę niżej. Ice zrobił to samo. Szturmowcy znaleźli się pod nimi. Crash użył mocy i rozerwał scalenia trzymające rampę. Ice mu w tym pomógł i obluźnił scalenia po drugiej stronie i cała rampa zaczęła się wyginać. Wszyscy szturmowcy zlecieli, a Jedi mieli wolną drogę do wyjścia. Znaleźli bezpośrednie wyjście z hali produkcyjnej na zewnątrz. 

-Szybko do statku. - powiedział Ice. 

-Czekaj. - odparł Crash i wyjął zapalnik radiowy. - Jeszcze nie wypełniliśmy naszego zadania. - Crash nacisnął przycisk. Najpierw fabryką, a potem całą bazą wstrząsnął wielki wybuch. Odłamki latały wszędzie, ogień łatwo rozpanoszył się po bazie. Energia kinetyczna wybuchu była tak duża, że skała, na której znajdowała się część bazy runęła i zabrała do piachu duzą część budynku. Nasi Jedi jednak już byli daleko w kosmosie.

Coruscant jakże dobrze nam znana planeta. Można teraz powiedzieć, ze to oaza spokoju i radosci. Teraz Mistrzowie Jedi z całej Galaktyki zbierają się na konwent, na Wielką Radę Jedi. Stary budynek Zakonu Jedi został specjalnie przerobiony na tę okazję. Niegdysiejsza sala Rady Jedi została powiekszona kilkukrotnie, zeby mogła pomieścić wszystkich mistrzów Jedi. W tym uroczystym miejscu nie mogło także zabraknąć naszych dwóch znakomitych Jedi.

-Mistrzu chciałem Ci jeszcze raz podziekować, że zabrałeś mnie ze soba. - powiedział Milo. Ubrany był w tradycyjne szaty Jedi. Włosy miał ciemny blond, krótko ścięte. 

-Milo, Milo. Przecież jesteś członkiem Rady Jedi. -odpowiedział Snail, był ubrany podobnie jak Milo, miał ciemne włosy krótko przycięte ale nie tak krótko jak Milo. 

-Owszem jestem, ale dopiero od roku.

-To wystarczyło, żebyś zużył 2 kryształy Ade Gan do budowy miecza.

-Rada wyraziła zgodę. Poza tym już zużyłem 4.

-Co?! - zdziwił sie Snail.

-Drugi miecz buduje.

-Niech Ci będzie. Chodźmy.

Nagle Snail usłyszał zza pleców znajomy głos.

-Witaj stary przyjacielu. - powiedział Luke.

-Witaj Luke. Pięć lat się nie widzieliśmy.

-Tak. Chodźmy. - Luke wskazał winde.

-Ykhmm. 

-A Milo witaj. Niepoznałem cię.

-Witaj Mistrzu Luke. Jesteś sam? - zapytał zdziwiony.

-Nie. Mój uczeń juz jest na górze. 

Cała trójka weszła po schodach na góre, a potem do windy. Podróż windą na ostatnie piętro nie trwała długo. Gdy wyszli udali się do sali Rady. Po drodze przywitali sie jeszcze z paroma Mistrzami innych zakonów. Miejsca były ponumerowane i każde miejsce było przydzielone.

-O Luke siedzim koło siebie. - stwierdził Milo. - Dziwne zdawałomi się, ze ty będziesz przewodził Radzie?

-Niestety nie. - odparł Luke. Chciał dokończyć, lecz Snail mu przerwał.

-Będzie przewodził mistrz Pako. Jako najstarszy Jedi, który powrócił z międzygalaktycznej wyprawy, tuż po zakończeniu wojny klonów. Wtedy był jeszcze młodym Pdawanem. Teraz jest potężnym i mądrym mistrzem.

-Ale to nie sprawiedliwe, przeciez mistrz Luke założył pierwszą akademię Jedi, a ten mistrz Pako to niewiadomo skąd, ani po co. W ogóle to zamiast walczyc z Imperium to sobie poleciał gdzieś.

-O poznajcie to mój uczeń. - Luke wskazał na dziewczyne, która szła w ich strone.

-Uczennice mistrzu. - uśmiechnęła się.

-To jest Tara. - powiedział Luke. 

-Tara to jest Mistrz Jedi.. - nie zdążył dokończyć, bo Tara mu przerwała.

-Snail, a to zapewne Milo. - powiedziała i znowu się uśmiechnęła. Tara była średniego wzrostu miała piękne blond włosy i niebieskie oczy, miała delikatne rysy twarzy, reszte niestety przykrywała szata Jedi. 

-Miło poznać. -powiedział Snail.

-Rzeczywiście. -powiedział Milo. Wszyscy usiadli na swoich miejscach. Nie było jeszcze tylko mistrza Pako.

-Ładny mi mistrz, który się spóźnia. - powiedział ironicznie Milo, który napewno nie darzył sympatią nowo mianowanego przewodniczącego Rady. Nie minęła jednak minuta i Pako pojawił się w drzwiach. Wszyscy stali oddając tym należny szacunek najstarszemu Jedi.

-Witajcie moi drodzy. - rzekł Pako. - Zebraliśmy się tutaj na pierwszym zgromadzeniu Wielkiej Rady Jedi. Zapewne macie wiele pytań i pewnie wielu z was zastanawia się dlaczego to ja przewodnicze Radzie, a nie Mistrz Luke Skywalker. Na wszystkie je odpowiem w swoim czasie, a teraz rozpocznijmy narade.

Czas mijał i narada sie ciagnęła. Omawiane były sprawy organizacyjne i związane ze zblizajacą sie wojną. 

-Jakie to nudne. - odparł Milo szeptem do Snaila.

-Nikt nie powiedział, zę będzie ciekawie. 

-Panowie teraz sprawa kryształów Ade Gan, które posiada każdy zakon. - powiedział Pako głośno. - Należy je wszystkie przekazać na rzecz Zakonu na Coruscant.

-Co!? - wrzasnął Milo i wstał zmiejsca. 

-Czy Mistrz Jedi Milo chciałby coś dodać? - zapytał się ironicznie Pako.

-Tak. Nie podobasz mi się. - te słowa wywołały ogromne poruszenie w Radzie. Historia jeszcze nie zanotowała przypadku, żeby dwóch Jedi kłóciło się między sobą.

-Milo usiądź. - rozkazał Snail cicho.

-Nie. Nie będe patrzył jak ten koleś, który uważa się za Mistrza Jedi, będzie rozkazywał i kazał co mamy robić. Nie będe jego marionetką.

Luke wstał i przemówił.

-Milo uspokój się. Sam go wyznaczyłem do tej roli.

-Co? Wyznaczyłeś tego dupka na kierowanie Radą Jedi. - te słowa przechyliły szale. Pako wstał.

-Kalasz imię Jedi Rycerzu. Wyjdź z zebrania. Twoje zachowanie rozpatrzymy po zebraniu. - powiedział Pako z taką władczością i stanowczoscią w głosie, że nawet Milo się zdziwił. Milo popatrzył się na Luka potem na Snaila i wyszedł.

-Tacy Rycerze to zakała zakonu. Wrócmy do spraw organizacyjnych.

W Akademii Jedi na Ziemi trwały jak codzień treningi. Wielu nowych uczniów przybyło w ciągu tych 5 lat. Starzy uczniowie stali się teraz trenerami. Piecze nad Akademią podczas nieobecności Mistrza Jedi sprawował Mistrz Jedi Bion, który teraz odbywał naradę z Rycerzami Jedi.

-Jak zapewne wiecie Snail i Milo sa na Wielkiej Radzie Jedi. Jak niektórzy się domyślają konwent Jedi jest związany ze zbliżajacym się widmem wojny. - powiedział Bion.

-No i co my mamy z tym wspólnego. - powiedział TPS, który był juz dzisiaj mocno zmęczony po treningu.

-Trzeba sie wziąść do treningów i także do przygotowania naszych młodych padawanów do wojny. - rzekł Rav.

-Jak wicie miecze świetlne nie buduje się w jeden dzień. Może to zajac miesiąc, a czasami nawet trzy. Trzbea jak najszybciej zbudować 43 miecze swietlne. Kryształy zostaną dostarczone niedługo. - powiedział Bion.

-No dobrze, ale co z tymi co zaczynaja dopiero szkolenie? - zapytał sie Bart.

-Dokładnie rozkaz brzmi, żeby wszyscy Padawani posiadajacy podstawowy trening z mieczem treningowym zbudowali swój własny miecz świetlny.

-Czyli, jak nadejdzie dostawa kryształów to mamy naszym padawanom przekazać, że maja sobie zbudować miecz świetlny? - zapytał TPS. W jego głosie można by dostrzec nutke ironi.

-Dokładnie. - odparł Rav.

-Uważam, że to koniec narady. Możecie wracać do swoich zajeć. - powiedział Bion i wszyscy się rozeszli. Do pokoju wszedł Speedy, który był właśnie co mianowanym Rycerzem Jedi. 

-Mistrzu Bion, wiadomość z Coruscant. - powiedział Speedy.

-Przełącz ją do pokoju rady. - odpowiedziął mu Rav.

-Tak jest. - Speedy wyszedł, a Bion i Rav włączyli holoprojektor. Ukazał im sie Snail.

-Witajcie. Już jesteśmy po naradzie. - powiedział Snail

-Witaj mistrzu. Co ustaliliście? - zapytał sie Bion.

-Trzeba wysłać wszystkie kryształy Ade Gan do Zakonu Jedi na Coruscant. Poza tym Milo będzie osądzony. - powiedział Snail ze smutkiem w głosie.

-A co on zrobił? - z wielkim zdziwieniem zapytał się Rav. 

-Wyklnął na Mistrza Pako.

-Tego co się odnalazł po latach. No ale czemu? - pytał się dalej Rav.

-Bo był przewodniczącym Rady miast Luka.

-Co mu grozi? - Rav westchnął. 

-Nie wiem, właśnie mnie wzywają na osąd. Pamiętajcie o wysłaniu kogoś z kryształami Ade Gan.

-Niezwłocznie sie tym zajmiemy. - powiedział Bion. Holoprojektor się wyłączył.

-Wiedziałem, że kiedyś Milo się doprosi o coś takiego. -powiedział Bion.

-Nie mów tak Bion, przecież to dobry Jedi. 

-Tak, ale wyczuwam winim gniew.

-Dobrze, wracam do swoich zajęć. - odparł Rav i wyszedł z pokoju.

Na Coruscant trwała wrzawa dyskusja co do losu Milo.

-Shańbiłeś honor Jedi. Pokładałem w tobie wielkie nadzieje Milo. - powiedział załamanym głosem Luke. Milo miał spuszczoną głowę. Stał tak jakby kat miał mu zaraz ściąć głowę.

-Jedi nie zna gniewu, nie zna złości. Zaś ty jak widze wspaniale się czujesz w tym otoczeniu. - powiedzial Pako.

-Masz coś na swoje usprawiedliwienie? - zapytał się Snail z nadzieją w głosie.

-Nie mam nic na usprawiedliwenie swojego zachowania. - Milo odwrócił głowe.

-Z tego co słyszałem jesteś znakomitym Jedi. Władasz mocą jak mało kto, w walce na miecze świetlne jesteś niezrównany. Dlaczego, więc tak postąpiłeś? - zapytał się Pako.

-Bo uważam, że Jedi, który unika walki w obronie słabszych nie zasługuje na miano Jedi, a w ogóle nie powinien być przewodniczącym Rady na takim zgromadzeniu. - odparł Milo.

-Mistrz Luke sam mnie wyznaczył do tej roli. Jest tu. Mozesz go zapytać.

-Już słyszałem te wersje, ale to nei zmienia mojego punktu widzenia.

-Rozumiem. W takim razie, moge zrobic tylko jedno.

Zamarła cisza, przed oczyma Milo przeleciało całe życie w zakonie. Wszyscy czekali na werdykt Mistrza Pako.

-Zostaniesz wysłany na misje. Sądzimy, że na planecie Errookn znajduje się baza sithów. 

-Dochodzą nas z tamtąd zakłócenia mocy. - dopowiedział Luke.

-Nie polecisz tam sam. Wyślemy z toba jeszcze kilku innych Jedi. - dokończył Pako. - Jesteś wolny. Na misje polecisz natychmiast. 

-Zgłoś się do komendanta Faneira. - dodał Luke. Snail odetchnął z ulgą. Milo nic nie powiedział tylko się odwrócił i wyszedł.

Pierwszy świetlny miecz stworzył Kaja Sinis, założyciel Zakonu Jedi. Legenda głosi, że na sekretnej planecie znalazł on specjalne kryształy, z których powstaje ostrze miecza. Od tej pory każdy Jedi musi sam zbudować własny miecz. Każdy adept zakonu udaje się więc na sekretną planetę Vronioc, gdzie jest największe stężenie mocy w galaktyce, lub Ophuchi, gdzie znajduje się jedna z siedzib Jedi. Następnie musi znaleźć zielony, niebieski lub purpurowy kryształ, z którego powstanie miecz.

 Warto wspomnieć, że w tym procesie młodych Jedi wspomagają często naukowcy Zakonu.

Naboo jest lokacją z Gwiezdnych Wojen - to rodzinna planeta senator Padme Amidala, która została jej królową w wieku 14 lat. Planeta znacznie oddalona od centrum galaktyki. Pomimo wielkich walorów przyrodniczych i kulturowych (mieszkańcy Naboo słynęli z wyrobu wspaniałych ornamentów i pięknych konstrukcji z kamienia, metalu i tworzyw sztucznych, czego przykładem są choćby ich statki kosmiczne). Naboo stała się areną krwawych bitew z wojskami chciwej Federacji Handlowej, kierowanej przez podstępnych ciemnych Jedi. Naboo to planeta słabo zaludniona, posiadająca niewielkie siły zbrojne, których trzon to pewna liczba pięknych ale i słabo wyposażonych kosmicznych myśliwców, ochotnicza straż wyposażona w krótką broń ręczną, dysponująca niewielką ilością nieopancerzonych pojazdów wsparcia. Tereny podwodne Naboo zajęte są przez Gunganów, rasę oddychającą w wodzie, żyjącą w środowisku wodnym i bagiennym, posiadającą rozbudowane podwodne miasta (siedzibą "szefa" Gunganów - Big Boss Nass - jest miasto Gunga) i pojazdy typowe dla swego środowiska. Gunganie jako druga rasa zamieszkująca planetę, przed konfliktem o Naboo żyli w separacji od pozostałych mieszkańców Naboo, potem (sojusz z królową Amidalą) zrozumieli swoje trudne położenie i połączyli się by wspólnie podjąć walkę z najeźdżcą (Federacja Handlowa). Walka zakończyła się sukcesem, dzięki czemu na Naboo zapanował pokój i pojednanie obu ras (Epizod I Nowej Trylogii - Gwiezdne Wojny: MroczneWidmo), skutkujące później wybraniem Gunganina Jar Jara Binksa na zastępcę senator Amidali w galaktycznym senacie.Naboo jest planetą gęsto otoczoną roślinnością. W całej galaktyce jest najpiękniejszą planetą. Przy szumie wodospadów i widoku letnich kwiatów jest tam jeszcze mnóstwo innych wspaniałych rzeczy, np. Pałac królewski, misto królewskie Theed.W czasach, o których opowiadają Gwiezdne Wojny planetą Naboo rządzi królowa Padme Amidala, która po dwóch kadencjach objęła urząd senatora w senacie galaktycznym (w późniejszym okresie skorumpowany już ponad miarę i w większości opanowany przez popleczników Palpatine'a senat został przez niego rozwiązany) przed nią rządził uparty suweren - król Veruna, a po niej tron objęła królowa Jamilla, która podobnie jak Amidala wierzyła mocno w demokrację i nad rozwiązania siłowe przedkładała pokojowe negocjacje.

Etyka Sith
§1.1  Mrok wspiera Mrok, zawsze i wszędzie. 
§1.2  Sith swoim postępowaniem realizować musi w pierwszej kolejności następujące wartości: 

 - Lojalność 

 - Dostojeństwo 

  - Wiedzę.
§1.3W swoim postępowaniu musi zawsze kierować się dobrem Bractwa.
§1.4 Stopień zrozumienia wymienionych wartości odzwierciedlony jest w hierarchii Sith.

§1.5 Winno się dążyć do stopnia, który najlepiej odzwierciedla siłę i zrozumienie wartości głównych Bractwa.

§1.6 Winno się dążyć do powiększania siły i zrozumienia wartości głównych Bractwa.

§1.7  Sith podąża drogą, której początek wyznacza tradycja przodków, a koniec - on sam.

§1.8  Każdy ponosi odpowiedzialność za swe czyny.

§1.9  Nie ma prawa nad Sith ponad to, które on ustanowi.
II Hierarchia Bractwa 
Bractwo przestrzega określonej hierarchii. Awansuje według niej i ją rozumie, Oto stopnie:

  2.1. Dark Lord Of The Sith
Zgodnie z doktryną pradawnych Sithów - może być tylko jeden Mroczny Lord w danym czasie. 
2.2. Lord

Praktycznie najwyższa do osiągnięcia ranga w Bractwie. Osoby te korzystają z takich przywilejów, jak udział w obradach Rady Lordów, mają możliwość decydowania o losach Bractwa i podejmowania najważniejszych dla niego decyzji. Zarządzają szkołami, podejmują podstawowe decyzje co do ich adeptów, zasięgając opinii u Mrocznego Lorda i za jego przyzwoleniem określają kierunki swych szkół. Spoczywają na nich inne, określone szczegółowo przez Mrocznego Lorda obowiązki.  

    2.3. Ghost Lord

Lady/Lord może przyjąć status Ducha, kiedy uznają to za konieczne i uzasadnione, a Rada nie wyrazi sprzeciwu. Duch ma głos doradczy w Radzie; zachowuje odznaczenia, jednak nie może otrzymać nowych; może zachować noszony wcześniej tytuł do czasu jego ewentualnego zajęcia; obowiązany jest wspierać Bractwo na wszelkie sposoby.  

    2.4. Master

Mistrz w danej sztuce, zastępca Lorda, zajmuje się administracją szkoły, pilnuje w niej porządku, zachęca swoich podopiecznych oraz innych Braci do zgłębiania wiedzy i starania się o awans - daje przykład swoim zachowaniem i wiedzą. Master ma prawo do uczestniczenia w obradach Rady, gdzie ma głos doradczy. Może także po otrzymaniu awansu zająć wakat wolnego tytułu Lordowskiego, może również założyć własną szkołę, o ile zgodzi się na to Mroczny Lord lub Rada. 

 2.5. High
Ranga ta oznacza wysokiego rangą Brata, któremu brakuje jeszcze trochę do mistrzostwa w posługiwaniu się Mocą, brak mu doświadczenia, co do podejmowania decyzji w sprawach Bractwa. Dlatego uczy się tego korzystając z dostępu Read-Only do Rady Lordów. Oczywiście serwer pozwoli mu napisać post, jednak nie pytany nie powinien się odzywać, z uwagi na karę, która może go spotkać. Sprawuje bezpośredni nadzór nad Leaderami i innymi podwładnymi spod sztandarów. 
2.5. Warlock
Ranga ta oznacza wysokiego rangą Brata, któremu brakuje jeszcze trochę do mistrzostwa w posługiwaniu się Mocą, brak mu doświadczenia, co do podejmowania decyzji w sprawach Bractwa. Dlatego uczy się tego korzystając z dostępu Read-Only do Rady Lordów. Oczywiście serwer pozwoli mu napisać post, jednak nie pytany nie powinien się odzywać, z uwagi na karę, która może go spotkać. Sprawuje bezpośredni nadzór nad Leaderami i innymi podwładnymi spod sztandarów. 

2.7. Leader

Najlepszy spośród rycerzy w danym sztandarze. Brat, który wykazuje się inicjatywą, chęciami i umiejętnościami. Jest lepszy i aktywniejszy spośród innych rycerzy. 

 2.8. Dark Templar

(Np. Inquisitor Templar) - templariusz szkoły, rycerz Mroku, nagrodzony za dobrą służbę rycerska. 

 2.9. Dark Knight

Mroczny Rycerz - Brat, który zakończył szkolenie na rycerza Mroku. Zbudował swój miecz świetlny, umie go używać i posługiwać się Mocą oraz posiada umiejętności, które pozwalają mu na ten tytuł. Jest ukoronowaniem szkolenia i objęcia pewnej samodzielności w działaniu, zanim obierze specjalizację. 

  2.10. Guardian

Jak wskazuje geneza nazwy - oznacza on gwardzistę, który chroni wodzów. Są to gwardziści Bractwa. Ich umiejętności i wiedza, są bliskie Knightowi, ale wciąż pozostaje sprawa lojalności. Na herbie Bractwa widnieją trzy cechy: Lojalność, Wiedza, Godność. Gurdian powinien mieć już co najmniej dwie z tych trzech cech. Używa ćwiczebnego miecza świetlnego i stara się zbudować swój własny. Jeśli okaże się godny i spełni wszystkie trzy cechy - zostanie mianowany rycerzem. 

  2.11. Sith Warrior

Czyli wojownik Sith, uczy się walki, zgłębia wiedzę, dopiero testuje swoje umiejętności i lojalność. Walczy dla Bractwa. Zaliczył już test zasadniczy w Armii Sith. 

 2.12. Protector

Oto Brat, który już coś zrobił dla Bractwa i jego czyny nie mogą zostać pominięte. Otrzymuje więc godność, która pozwala mu stać na straży świątyń Bractwa i poznawać tajniki walki. Poznaje zwyczaje zakonu i reguły w nim rządzące. 

 2.13. Acolyte
Oto Brat, który wybrał ścieżkę Mocy i magię Sithów, który zrobił coś dla Bractwa, a którego nie interesuje kariera wojskowa. Praktycznie niewiele trzeba, aby się nim stać, jednak chęć ta musi być widoczna. 

2.14. Member

Praktycznie każdy, kto zdał test i stał się pełnoprawnym Sithem. Ma prawo do używania sygnaturki BOTS, widnieje na liście członków Bractwa, ma prawo do uczestniczenia w dyskusjach na liście Bractwa oraz do konta sithowego. Osoby, które nie uczestniczą w życiu Bractwa, mając tę rangę nie muszą się martwić o to, że ktoś czegoś od nich będzie wymagał. To ich decyzja czy chcą do czegoś dojść, czy samo uczestnictwo im wystarczy. Wszyscy oficerowie Bractwa są Memberami. 

III Bractwo w Realnym Świecie 

    "Bractwo Sith" to niesformalizowana grupa koleżeńska, którą łączy fascynacja serią filmów Goerge'a Lucasa pt. "Gwiezdne Wojny" i wszystkim, co jest z nią związane, zwłaszcza postaciami związanymi z tzw. "Ciemną Stroną Mocy". Utrzymujemy z sobą kontakt za pomocą internetu, telefonicznie i osobiście. Działanie na forum Bractwa przypomina często wielką sesję gry fabularnej osadzonej w uniwersum "Gwiezdnych Wojen". Bez współczynników, za to z odgrywaniem ról. Przez większość czasu jednak to zwykłe rozmowy, wymiany informacji i poglądów, dyskusje merytoryczne i nie, poważne i humorystyczne. 

     Osoby przynależące do naszego grona mogą uczestniczyć w zbiórce składek, z których finansowana jest domena i konta pocztowe. Nie jest to w żadnym razie obowiązkowe, pozwala jednak obdarzyć płacących drobnymi przywilejami (m.in. konto mailowe). 

     NIE prowadzimy działalności religijnej. Nie świadczymy "pomocy duchowej". Nie promujemy żadnego wyznania. Osoby chętne do przyłączenia się są STANOWCZO proszone o nietraktowanie BotS jako forum do głoszenia jakiegoś wyznania. Twój światopogląd, twoja sprawa, a cały świat nie musi go znać. I nie chce. Osoby łamiące tę zasadę zostaną odrzucone. Osobliwie dotyczy to "zaangażowanych satanistów". Trafiacie pod zdecydowanie ZŁY (nie tak, jak byście chcieli) adres. 

     Bractwo zbiera informacje związane z "Gwiezdnymi Wojnami", umożliwia swoim członkom wymianę poglądów i samo tworzy tzw. "fan-fiction", czyli nieoficjalne, tworzone przez fanów, różnego rodzaju dziełka, m.in. opowiadania, muzykę, fikcyjne informacje rozwijające uniwersum SW. Fani o poglądach "ciemnostronnych" są zawsze mile widziani. Warunkiem jest jednak odbycie szkolenia zapoznającego z podstawowymi faktami z historii uniwersum "Gwiezdnych Wojen", a także zdanie testu wiedzy. 

     Rangę Dark Lorda nosi założyciel Bractwa. Rada Lordów to osoby, które należą już długo do Bractwa i wiele dla niego zrobiły. 

     Przypominamy, że ww. uniwersum jest wszechświatem FIKCYJNYM i jako takie winno być traktowane. Tak też jest traktowane przez nas. 
Akademia Power of the Light Side to przede wszystkim ludzie. Służyło nas wielu i wielu będzie po nas. Dział ten ma za zadanie przybliżyć Wam wszystkich dokonania w zakresie szkoleń wszystkich wielkich mistrzów i rycerzy PotLS. 

Spis zagadnień

Założyciele zakonu

Akademię założyło trzech mistrzów: Loop, Many i Bifker. Wszyscy trzej byli wojownikami, ale także mentorami, nauczycielami posiadającymi zdolności do szkolenia młodych Jedi. We wczesnych latach akademii nie było jasnego podziału hierarchicznego na nauczycieli i uczniów. Pomimo tego mistrz Bifker nieformalnie szkolił ucznia Sosnę, a mistrz Loop i Many sprawowali pieczę nad resztą uczniów (wtedy był to m.in. Xis, Nestor, JediNurek, KOSA...), którzy osiągneli wysokie stopnie w Power of the Light Side pomimo braku konkretnego. jednego nauczyciela (choć akurat JediNurek był nieformalnym padawanem Manyego). Mistrz Loop w dosyć wczesnym etapie zrezygnował z członkostwa w akademii na rzecz Hall of fame, a w trakcie wielkiego rozpadu straciliśmy (ja narazie) bezpowrotnie kontakt z mistrzem Bifkerem. Pozostał z nami mistrz Many który odziedziczył funkcję Mistrza Opiekuna akademii i jako jedyny z Wielkiej Trójki Założycieli jest z nami do dziś. Wszyscy mistrzowie zajmowali się stroną techniczną działania akademii, były próby tworzenia strony potls, organizowano spotkania na ircu i przede wszystkim grano w Jedi Knight. W późniejszych latach mistrz Bifker tworzył także levele a tradycja ta po długich latach odrodziła się w jednym z współczesnych uczniów akademii. Tak powstał pień naszej akademii i dopóki będziemy pamiętać o wielkich mistrzach, historia akademii przetrwa.

Mistrz Bifker 
Mistrz Many. 

Mistrz Loop. 

Pierwsi padawani stają się rycerzami

Drugą falą byli padawani którzy osiągneli stopień rycerski (w owych czasach system stopniowania był mniej więcej taki: rekrut --> uczeń --> padawan --> rycerz --> mistrz (członek Rady)) w czasach nauczania mistrzów Bifkera, Manyego i Loopa. Z wielu rekrutów na owe czasy szkolenie ukończyli tylko Sosna i JediNurek. Ten pierwszy zasłynął niespotykaną u nikogo aktywnością, stworzeniem strony Akademii która zapoczątkowała nowy etap w dziejach PotLS (wczesniej była to tylko grupa ludzi z Irca których łączyła pasja grania w JK i miłość do Star Wars). Sosna zasłynął też nieprawdopodobną siłą gry w Jedi Knight, której nie dorównał poziomem żaden z późniejszych członków Akademii. Oprócz tego był pierwszym uczniem Power of the Light Side który osiągnął stopień mistrzowski. Jego rówieśnikiem był w owych latach JediNurek, który będąc wysokiej klasy Sword Masterem, był również Jedi Artifacter i to on zapoczątkował tworzenie skinpacka zakonnego. Mówiąc o drugiej fali członków PotLS, należy oddać honory strażnikowi Ksisowi (aka Xis/Raynor) który będąc padawanem został uhonorowany tym stopniem i choć nie osiągnął stopnia rycerskiego, jest zasłużonym wojownikiem w PotLS. Pozostali uczniowie drugiej fali, niestety zostali zapomnieni, gdyż w owych latach nikt nie podejrzewał że akademia tak bardzo się rozrośnie i zaistnieje konieczność spisania jej historii.

Mistrz Sosna. 

Rycerz JediNurek. 

Masowa rekrutacja i trzecia fala uczniów

Trzecią falę rekrutów znam najlepiej, gdyż ja sam do niej należałem. Był to rok około 2001 i PotLS było jednym z czterech (obok zakonów jasnej strony Mocy Force Crusaders i Order of Knowledge, oraz akademii Brotherhood of the Sith) organizacji działających w Polsce. Rekurtacja odbywała się bardzo sprawnie, gdyż był to okres boomu na Star wars w związku z premierami kolejnyh części nowej trylogii, a PotLS oprócz dobrej reklamy internetowej w postaci strony www, posiadało również własny kanał na irc gdzie spotykali się gracze zarówno z naszej akademii jak i z FC tworząc jedną wielką rodzinę wojowników Jedi. W dniu w którym zostałem zwerbowany przez Mistrza Bifkera, do PotLS przyłączyło się jeszcze kilkunastu (!) innych adeptow (system stopni pomijał wtedy "wrażliwego", a wyglądał mniej więcej tak: adept --> padawan --> młody Jedi --> rycerz (członek Rady) --> rycerz doświadczony (członek Rady) --> mistrz (członek Rady)). Z całej tej grupy będącej narybkiem jednego dnia, pozostałem w PotLS jedynie ja sam, a takie masowe werbowanie miało miejsce średnio raz w tygodniu. Był to zdecydowanie nalepszy okres dla PotLS pod kątem rekrutów. Drugim wielkim sukcesem tego etapu dla PotLS było to że do stopnia rycerza został awansowany kolejny uczeń po Sosnie i JediNurku. Byłem to ja, będąc kolejnym uczniem z linii Bifkera, bo zostałem wyszkolony przez jego ucznia - na owe czasy jeszcze rycerza - Sosnę. Z uczniów którzy osiągneli wysokie stopnie zakonne miło wspominam pisarza JediAdama i jego przyjaciela Empiego a także założyciela listy dyskusyjnej Lowbacce. Z grupy tych ludzi pozostałem jedynie ja, osiągając stopień rycerski i początkując kolejny etap dla akademii.

Mistrz Lex Karrde. 

Elitarna czwarta fala uczniów i ... stagnacja

Jako rycerz, w trakcie lat 2001-2002 zostałem rzucony na szerokie wody. PotLS było w stanie kryzysu związanego z ogromną stagnacją, a także licznymi problemami wewnętrznymi. Zrobiłem wtedy coś czego później żałowałem, podjełem się dyktatury ustanawiając jednogłosową Radę a mając na uwadze naprawienie tego co jak się wydawało już nie istnieje - naszej Akademii. W tamtych latach najważniejszym jednak osiągnięciem było wypuszczenie kolejnych trzech rycerzy, z czwartej fali rekrutów. Odznaczeni stanem rycerskim zostali Lights4b3r (Light), Aina Nan Kumari i Naiya, gdzie te dwie ostatnie osoby były szkolone jednocześnie. Warto wspomnieć tutaj także takie osoby jak: Tremayne, Biggs, Zev i Prox (którzy wrócili później na krótko w 2005 roku), twórca drugiej wersji strony PotLS - Surfer, historyczka służąca w stopniu strażnika Mara Jade, a także Fiszaj czy dobry gracz w JK Sixter. Osoby te choć należały do PotLS i tworzyły grupę rekrutów z roku około 2002, nie ukończyły szkolenia, ale zasłużyły się i zostały przeze mnie zapamiętane. Istotną osobą z tego okresu jest Cerasi Kenobi (obecnie Cerilla), która choć nie ukończyła szkolenia razem z trzema uczniami z tej grupy, została później wyszkolona przez swoją rówieśniczkę (jeśli chodzi o staż) Naiyę i teraz służy w stopniu rycerza. 

Mistrz Lights4b3r 

Rycerz Aina Nan Kumari. 
Rycerz Naiya. 

Dawni uczniowie odtwarzają struktury - rozkwit akademii za sprawą 5 fali rekrutów

Piątą fala nastąpiła po wielkim rozpadzie PotLS z 2004. Niestety stagnacja którą unikneliśmy w 2002 roku, powróciła ze zdwojoną siłą i praktycznie każdy stracił swój zapał. Odzyskała go dopiero rycerz Aina, która zebrała w 2005 roku tylu ludzi ilu udało jej się po prawie 2 latach zerowej lub bardzo małej aktywności i postanowiła odświeżyć akademię. W początkowym składzie powrócili jedynie mistrzowie Many i Sosna (który zrezygnował po krótkim czasie) i ja, a także rycerze Naiya, Light i Aina. Jako uczniowie wrócili do nas Cerasi i Xis. Rozpoczeliśmy intensywną pracę nad odświeżeniem akademii, powstała nowa wersja forum, listy dyskusyjnej, założyliśmy kanał #potls, odkopaliśmy swoje płyty z JK (zaczeliśmy także pogrywać w Jedi Academy co w krótkim czasie doprowadziło do utworzenia osobnej strony turniejowej i grupy ludzi którzy zajmują się tylko tą grą). Power of the Light Side zaczeło naprawdę mocno się rozwijać i trwa to nawet w chwili obecnej gdy spisuję tą genealogiczną historię akademii. Kolejni uczniowie zostali awansowani na rycerzy, czyli Hrad (będący z linii Bifkera, bo szkolony przez Lighta dla którego Bif byłby... pradziadkiem?) oraz Cerasi również będąca spadkobierczynią talentu Bifkera, za sprawą treningu Naiyi. W owym czasie ponieśliśmy też kilka porażek, m.in. ja gdy mój czwarty padawan Zev nie ukończył szkolenia, a Xis zrezygnował z PotLS na czas nieokreślony co było stratą dla jego mistrzyni Ainy Nan Kumari. Można powiedzieć że etap ten zamyka awans Hrada który w rekordowo krótkim czasie zostaje rycerzem. PotLS rozwijało się dalej i wkrótce dwaj strażnicy, Vadigar i Muładip, tworzący zarazem ostatnią falę uczniów zostają awansowani do stopnia rycerza po miesiącach wytężonej pracy i pomyślnym przejściu prób Jedi. Warto tutaj wspomnieć że rycerz Hrad narzucił ostre tempo historii PotLS i można by tu dywagować nad tym czy jego uczeń Vadigar nie tworzy już kolenej grupy będącej szóstą falą rekrutów PotLS - został wyszkolony bowiem przez człowieka w okresie który zajął innym mistrzom tyle czasu co okres gdy sam Hrad był jeszcze uczniem do momentu wyszkolenia przez niego kolejnego rekruta. Narazie tu historia genealogiczna się urywa. Rycerz Naiya została zahibernowana, a moi pozostali dwaj eksuczniowie: Aina i Light nadal pełnią funkcję mentorów akademii, a przy nich ramię w ramię idą nauczyciele Hrad, Cerasi i najmłodsi rycerze Vadigar i Muładip. Poczekamy aż Ci wyszkolą swoich uczniów i rozpocznijmy kolejny etap w historii Akademi.

Rycerz Muładip 

Rycerz Hrad. 

Drzewo genealogiczne

Poniższy schemat jest drzewem genealogicznym w którym swe miejsce mają wszyscy Jedi którzy uzyskali stopień rycerski lub mistrzowski. Drzewo zostało podzielone na 5 grup tworzących 4 fale napływowe rekrutów i pierwszą grupę będącą trzonem akademii a składającą się z mistrzów założycieli. Po prawej stronie drzewa widnieją daty które odpowiadają konkretnym rokom w których członkowie Power of the Light Side uzyskali stopień rycerski.
ZAŁOŻYCIEL ZAKONU JEDI

25 tys. lat przed wydarzeniami znanymi z "Mrocznego Widma" na Coruscant urodził się Kaja Sinis, pierwszy założyciel Zakonu. Samo słowo Jedi oznacza "przynoszący światło". Sinis wynalazł i rozwinął techniki pozwalające wykorzystywać moc, odkrył też, że ma ona ciemną i jasną stronę. Początkowo nie rozumiał zagrożenia, jakie niesie zajmowanie się ciemną stroną mocy i dlatego też pierwsi adepci Jedi studiowali i jedną i drugą odmianę mocy, chociaż ich zadaniem było złużenie tej jasnej.W czasie życia Sinisa doszło do rebelii Zooti Froogana, który stał sie pierwszym Mrocznym Jedi i wkrótce przejął kontrolę nad Sithami. Wtedy to Sinis zauważył, że powstała nierównowaga mocy i wtedy to raz na zawsze zakazano Jedi studiowanie ciemnych sztuk.Dalsze życie Sinisa zdominowała walka z Lordami Sith i Ciemnymi Jedi. W ciągu 187 lat Życia zabił trzech Lordów Sith. Zginął zamordowany w wyniku potężnej eksplozji - stąd wzięła się tradycja palenia zwłok zmarłego Jedi. Przed śmiercią zdążył jeszcze pozostawić przepowiednię o Wybrańcu - tym, który ponownie przywróci równowagę mocy (początkowo podejrzewano, iż Wybrańcem jest Yoda. Nie spełniał on jednak warunku przepowiedni mówiącego, że Wybraniec nie będzie miał ojca). Jak głosi tradycja, stężenie midichlorianów we krwi Sinisa wynosilo 13 250.

Lista Jedi z ilością midichlorianów we krwi :

Anakin Skywalker/Darth Vader: 27,700 

Darth Sidious/Palpatine (with Kyber Crystal): 20,500 

Yoda: 17,700 

Luke Skywalker: 14,500 

Leia Organa Solo: 14,500 

Aenon Jurtis (Most powerful Jedi Master prior to Yoda): 14,200

Shintor Beerus (ancient Jedi Master): 13,900 

Ce Ce Denowai (the most powerful female Jedi): 13,700 

Ben (Jhon) Skywalker: 13,700 

Anakin Solo (New Jedi Order novels): 13,700 

Count Dooku/Tyranus: 13,500 

Obi-Wan Kenobi: 13,400 

Kaja Sinis (the first Jedi): 13,250 

Kyle Katarn: 12,200 

Mace Windu: 12,000 

Darth Maul: 12,000 

General Grievous (New Episode 3 Villain): 11,900

Kit Fisto: 11,800 

Exar Kun (Dark Lord of the Sith during the Sith War): 11,700 

Shindor: 11,500 (Dark Jedi from Episode 7)

Yaddle: 11,300 

Xanatos' (Qui-Gon Jinn's former apprentice): 11,300

Darth Seer (Founder of the modern Sith Order): 11,200 

Plo Koon: 11,100 

Mara Jade: 11,000 

Darth Malak (Knights of the Old Republic video game): 10,800 

Jedi Master Corran Horn (from the New Jedi Order series of Star Wars novels): 10,700 

Ki Adi Mundu: 10,600 

Darth Bane: 10,500 

Nebar Foxis (Jedi Knight played by SuperShadow in Episode 3): 10,400 

Joruus C'baoth: 10,350 
Darth Imperius (Darth Sidious' Master): 10,300 

Shaak Ti: 10,300 

Tahari Vehlia (New Jedi Order novels): 10,300 

Echuu-Shen Jon: 10,200

Darth Revan: 10,200 (Knights of the Old Republic video game) 

Jedi Master Kam Solusar (New Jedi Order novels): 10,100 

Aalya Secura: 10,000 

Qui-Gon Jinn: 10,000 

Average Jedi: 10,000 

Assajj Ventress: 9,600

Naga Sadow (Dark Lord of the Sith that fled to Yavin 4): 9,400 

Jedi Master Adeus Hust: 9,300 

Jacen Solo (New Jedi Order novels): 9,000 

Jaina Solo (New Jedi Order novels): 9,000 

Jedi Master Cihgal (New Jedi Order novels): 9,000 

Darth Rage (Sidious' apprentice after Darth Maul): 9,000 

Jedi Master Tionne Solusar (New Jedi Order novels): 8,500 

Dezar Looger (Dagobah Dark Jedi): 8,400 

Xio Jade: 7,400 

Tylus Liv: 7,100 

Aurra Sing: 7,000 

Need To be Considered for Training as a Jedi: 7,000 

Danni Quee (New Jedi Order Jedi Scientist): 4,500
Pierwszy Jedi, założyciel Zakonu Jedi, ten który odkrył Moc( jej dwie natury, dobrą i złą, znaną jako ciemną i jasną) i nauczył się z niej kożystać to Kaja Sinis, urodził się właśnie około 25 tys lat przed Bitwą o Yavin. 
Nazwa Jedi tłumaczy się wg. jego rodzimego języka na ang. "light bringer", co po polsku oznacza "przynoszący światło". 

Ilość jego midichlorianów szacuje się na sumę 13 250. 

Dla porównania: Han Solo posiadał we krwi wartość 1 500, (przy czym próg na szkolenie Jedi wynosił 7 000, a przeciętny Jedi ma 10 000), Yooda 17 700, A Anakin Skywalker ( Lord Vader) aż... 27 700, Luke i Leia po 14 500 (prawie połowa tego co miał ich ojciec Anakin znany potem jako Lord Vader), Obi-Wan Kenobi - 13 400, Mace Windu oraz Darth Maul ok. 12 200 , Chewie 7 200 (mógł zostać Jedi ;p ) 

Co do Sidiousa to już wyjaśnili, to był kanclerz Palpatine, zrasował se troche pyszczek i tak jakoś mu zostało (stopiła się maska od tych piorunów ;p ). Natomiast mnie zastanawia, jeśli już w Mrocznym widmie miał 'stopiony' ryj to czemu proces tej przemiany nastąpił długo potem, najprawdopodobniej coś mi umknęło. 

jakiś 'obeznany' dziennikarz w dobrej wierze cytował tę historię o Kaja Sinisie i o tym, jak to Republika trwała od 75000 lat :> 

 Co do Sidiousa to już wyjaśnili, to był kanclerz Palpatine, zrasował se troche pyszczek i tak jakoś mu zostało (stopiła się maska od tych piorunów ;p ). Natomiast mnie zastanawia, jeśli już w Mrocznym widmie miał 'stopiony' ryj to czemu proces tej przemiany nastąpił długo potem, najprawdopodobniej coś mi umknęło.  

Sądząc po jego uroczym uśmiechu, to niejaki Darth Plagiatoryks... Plagueis znaczy , 

I czy to prawda, że olał on zasady Sithów i miał dwóch uczniów jednocześnie? 

Kiedy? Najpierw Maul, potem Tyrannus, potem Vader (a potem opcja na Luke'a). Wszystko wydaje się być w porządku. 

Czy przypadkiem nie szkolił Maula i Dooku jednocześnie? Ostatno słyszałem taką teorię i wydaje się dość logiczna, gdyż oba szkolenia musiały być bardzo czasochłonne, a obaj przecież byli bardzo zawansowani w posługiwaniu się ciemną stroną.

Szkolił obu jednocześnie. Ostatnim testem Maula nim zostanie Sith Loredem miała byćwłaśnie walka z Sidiousem. Ten sprowokowła go mówiąc, że ma jeszce jednego ucznia, zdolniejszego od Maula. Zabrak(Maul) wpadł w furię i prawie zabił Sidiousa, tym samym konczac pomyslnie probe.(zrodlo Dark Side Sourcebook) 

Mistrzem Sidiosua był Darth Peragius Mądry, scena w której się do tego przyznaje zostałą wycieta i prawdopodobnie pojawi sie na DVD. 

Ludzie odpowiedzialni za Expanded Universe zaprzeczaja jakimkolwiek danym na temat pierwszego jedi, poprostu nic nie wiadomo. 

 Co do mieczy starożytnych sithów(sith sword) to są to alchemicznie wytwarzane ostrza(bardzo dziwny stop metali). Ostrze "karmi się" nienawiścią właściciela, im bardziej jest on pochłonięty przez ciemna strone tym ostrze poteżenijsze(robi siętez ostrzejsze:D). Można nim odbijać wiązki z blasterów i walczyć z mieczem świetlnym nie ryzykując zniszczenia miecza. 

 Mistrzem Sidiosua był Darth Peragius Mądry, scena w której się do tego przyznaje zostałą wycieta i prawdopodobnie pojawi sie na DVD. 

Plagiatoryks (aka. Darth Plagueis  )? pierwszym JEDI był Kaya Sins *** Sarin 

A mistrzem Yody był Brontu Stimus... 
Miecz świetlny 

W Gwiezdnych wojnach miecz świetlny to broń Jedi i Mrocznych Jedi, w tym Sithów. Przeważnie w zakonie Jedi na początku rozdaje się miecze treningowe, a z upływem czasu mistrz zdradza swojemu uczniowi tajniki budowy "prawdziwego" miecza. Zbudowanie własnego miecza świetlnego jest jednym z ważnych etapów na drodze do uzyskania tytułu Rycerza Jedi.

	· 1 Budowa i działanie 

· 1.1 Warianty 

· 1.2 Części miecza świetlnego 

· 1.3 Kolory ostrzy 

· 2 Miecze świetlne znanych postaci 

· 2.1 okres Starej Republiki 

· 2.2 ostatnie dekady istnienia Republiki 

· 2.3 Rebelia, Nowa Republika i czasy późniejsze 

· 3 Formy walki mieczem świetlnym 


Budowa i działanie
Elegancka broń na bardziej cywilizowane czasy. - Obi-Wan Kenobi 

Typowy miecz świetlny to dwudziesto-trzydziestocentymetrowej długości rękojeść wyposażona w emiter na jednym z końców. Po uruchomieniu miecza za pośrednictwem umieszczonego na rękojeści przycisku, emiter wytwarza ostrze energetyczne o długości około półtora metra. Broń ta może łatwo przeciąć większość znanych w Galaktyce materiałów. Ostrze może również służyć do odbijania wiązek z blastera.

Do materiałów i obiektów odpornych bądź częściowo odpornych na działanie miecza świetlnego należą:

· żelazo mandaloriańskie, niektóre specjalne stopy metali stosowane do konstrukcji okrętów kosmicznych - wyjątkowo odporne z natury 

· niektóre typy osłon energetycznych 

· niektóre typy broni białej wzmacnianej metodami alchemicznymi z użyciem Mocy 

· cortosis - nietrwały metal występujący zazwyczaj w postaci rudy, który w zetknięciu z ostrzami większości mieczy świetlnych na pewien czas je dezaktywuje 

Warianty
Podstawowy typ miecza świetlnego to opisana powyżej broń o pojedynczym ostrzu. Znane są jednak odstępstwa od tej formy, spośród których najczęstsze to:

· Miecz o dwóch ostrzach wysuwających się z przeciwległych końców rękojeści (zazwyczaj około trzykrotnie dłuższej, niż w modelu "standardowym"). Niektóre z tego typu mieczy mogą być rozłączane i służyć jako dwie pojedyncze bronie. 

· Krótki miecz stosowany przez niektórych mistrzów szermierki jako broń dodatkowa, trzymana w drugiej ręce. 

· Miecze treningowe, o ostrzach wywołujących jedynie lekkie oparzenia. 

· Liczne wersje indywidualne, dostosowane do specyficznej budowy fizycznej ich posiadaczy lub egzotycznych sposobów walki, np. krótki miecz Yody, ciężki Gorca lub szermiercze ostrze Dooku. 

Części miecza świetlnego
· Rękojeść - jej dokładna budowa, materiał oraz wykończenie zależą w dużym stopniu od twórcy miecza oraz dostępności odpowiednich komponentów. 

· Bateria - miecze świetlne budowane w okresie około 5000 lat BNH posiadały baterię zewnętrzną - noszoną zazwyczaj przez Jedi przy pasie i połączoną kablem z rękojeścią broni. W późniejszych odmianach tej broni bateria jest pojemna, mała i z reguły nie wystaje na zewnątrz obudowy. Bateria miecza świetlnego nie potrzebuje częstego ładowania, gdyż emitowana przez broń energia nie powraca do niej tylko w przypadku przecinania rozmaitych powierzchni itp. 

· Kryształ główny - skupia i tworzy klingę miecza świetlnego, decyduje o wielu jej właściwościach, w tym o kolorze. 

· Kryształy dodatkowe - mogą nadawać ostrzu inne specyficzne właściwości. Zdarzały się miecze świetlne, których właściciele montowali wewnątrz system pozwalający na zamianę lub włączenie w obwód dodatkowego kryształu - ostrze takiej broni mogło być dzięki temu na przykład wydłużane i skracane. 

· Soczewka - jej celem jest ostateczne skupienie promienia przed wyemitowaniem go na zewnątrz miecza. 

· Emiter - "system wylotowy" wpływający na szerokość oraz długość ostrza. 

· Regulator mocy - umożliwia regulowanie przepływu mocy, a więc siły ostrza, co jest istotne podczas treningów uczniów Jedi. 

· Włącznik - najczęściej spotykane to włączniki pozycyjne lub w formie przycisku; w niektórych mieczach puszczenie go powoduje wyłączenie ostrza, w innych - nie. Znany jest przypadek Mrocznego Jedi, który włączniki mieczy świetlnych umieszczał wewnątrz ich rękojeści - celem takiego działania było umożliwienie uruchamiania ich jedynie przy użyciu Mocy. 

· Zaczep - nie jest tak istotny jak inne części, lecz przydaje się do przypinania miecza do pasa. 




Kolory ostrzy
W filmach i większości innych źródeł z serii Gwiezdnych wojen postaci negatywne korzystają zazwyczaj z mieczy świetlnych o czerwonych ostrzach. Inne najpopularniejsze kolory, z reguły przysługujące bohaterom pozytywnym, to niebieski, żółty oraz zielony. Praktycznie jednak możliwe jest wykonanie miecza o ostrzu dowolnego widzialnego koloru.

Fani spekulują czasem o możliwości stworzenia miecza o ostrzu widocznym jedynie w podczerwieni lub nadfiolecie, brak jest jednak odniesień do takiej broni w jakichkolwiek źródłach oficjalnych. Całkowicie niemożliwe - z oczywistych powodów - jest natomiast skonstruowanie miecza świetlnego o czarnym kolorze ostrza.

[edytuj] Miecze świetlne znanych postaci
okres Starej Republiki
· Odan-Urr: zielony 

· Exar Kun: niebieski, podwójny niebieski (po przejściu na Ciemną Stronę) 

· Ulic Qel-Droma: zielony, niebieski, czerwony, żółty 

· Cay Qel-Droma: zielony 

· Tott Doneeta: fioletowy 

· Andur Sunrider: zielony 

· Nomi Sunrider: zielony 

· Vima Sunrider: szkarłatny 

· Darth Revan: czerwony 

· Darth Malak: czerwony 

· Bastila Shan: żółty, podwójny żółty, podwójny czerwony (podczas służby po Ciemnej Stronie Malakowi), podwójny zielony (po powrocie na Jasną Stronę) 

· Juhani: czerwony, niebieski 

· Jolee Bindo: zielony 

· Darth Nihilus: czerwony 

· Darth Traya: czerwony, fioletowy 

· Darth Sion: czerwony 

· Visas Marr: czerwony 

· Darth Bane: czerwony, fioletowy 

ostatnie dekady istnienia Republiki
· Obi-Wan Kenobi: niebieski, zielony, niebieski, niebieski, niebieski 

· Qui-Gon Jinn: zielony 

· Xanatos: czerwony 

· Yoda: krótki zielony 

· Mace Windu: niebieski, fioletowy 

· Plo Koon: żółto-pomarańczowy, niebieski 

· Depa Billaba: szkarłatny, niebieski, zielony 

· Ki-Adi-Mundi: fioletowy, zielony, niebieski 

· Aayla Secura: niebieski 

· Shaak Ti: niebieski 

· Kit Fisto: zielony 

· Echuu ShenJon: zielony, niebieski 

· Eeth Koth: niebieski 

· Agen Kolar: zielony, niebieski 

· Saesee Tiin: zielony 

· Luminara Unduli: zielony 

· Barrissa Offee: niebieski 

· Darth Maul: podwójny czerwony 

· Hrabia Dooku: zielony, niebieski, czerwony o wygiętej rękojeści, przystosowany do metod szermierczych wykorzystywanych przez Hrabiego 

· Quinlan Vos: zielony, czerwony (podczas służby u Hrabiego Dooku), zielony 

· Asajj Ventress: dwa: niebieski i zielony, dwa czerwone o wygiętych rękojeściach 

· Qymaen jai Sheelal: miecze pokonanych Jedi, a także miecz Mistrza Sifo-Dyas 

· Darth Sidious: czerwony (strącony w przepaść Coruscant przez mistrza Windu), czerwony 

· Anakin Skywalker: niebieski, zielony, niebieski, czerwony (jako Darth Vader) 

Rebelia, Nowa Republika i czasy późniejsze
· Luke Skywalker: niebieski (odziedziczony po ojcu), zielony (zbudowany własnoręcznie na Tatooine w roku 3 ABY) 

· Kyle Katarn: zielony, żółty (przejęty po Yunie w Dolinie Jedi), niebieski 

· Gorc: miecz trzykrotnie dłuższy i grubszy, niż standardowy (zarówno rękojeść, jak i ostrze) 

· Coran Horn: srebrny, początkowo o zmiennej długości ostrza 

· Mara Jade Skywalker: fioletowy, niebieski 

· Leia Organa Solo: zielony, niebieski, szkarłatny 

· Kyp Durron: fioletowy, czerwono-fioletowy 

· Jacen Solo: zielony 

· Jaina Solo: fioletowy 

· Anakin Solo: fioletowy 

· Rosh Penin: żółty, czerwony 

· Tavion: czerwony, czerwony 

Formy walki mieczem świetlnym
1. Shii-Cho 

2. Makashi 

3. Soresu 

4. Ataru 

5. Djem So/Shien 

6. Niman 

7. Juyo/Vaapad 

Anakin Solo to fikcyjna postać ze świata Gwiezdnych wojen, występująca między innymi w serii książek pt. Nowa Era Jedi.

Urodził się 10 lat po bitwie o Endor, czyli 14 ABY, na planecie Nespis VIII. Najmłodsze dziecko Hana Solo i Leii Organy Solo. Swoje imię otrzymał po dziadku, Anakinie Skywalkerze i był podobnie jak on bardzo silny Mocą. Nic więc dziwnego iż w przeciągu paru lat kilka osób zamierzało go porwać. Na samym początku był to odrodzony Imperator Palpatine, następnie ambasador planety Caridy Furgan, a później Lord Hethrir. Wszystkie te próby kończyły się ostatecznie porażką.

Anakin w pewnym momencie życia bardzo zaczął interesować się elektroniką i mechaniką, i miał do tego smykałkę. Potrafił nawet naprawiać niektóre rzeczy, prawdopodobnie nieświadomie pomagając sobie Mocą. Jego umiejętności przydały się podczas Kryzysu Koreliańskiego, gdzie pomógł zakończyć konflikt.

W roku 22 ABY najmłodszy Solo trafił do Akademii Jedi na Yavinie IV, gdzie poznał wielu swoich przyszłych przyjaciół, między innymi Tahiri Veilę. Miał też tam kilka przygód. W końcu został on padawanem swojego wuja, mistrza Jedi Luke'a Skywalkera, pod którego okiem trenował.

Następnie nastąpiła inwazja Yuuzhan Vongów, podczas której Anakin miał już 15 lat. Już na samym początku wojny doszło do tragedii, gdyż na planecie Sernpidal zginął Chewbacca, wierny towarzysz Hana Solo i jak i całej rodziny Solo, ratując przy tym Anakina. Han obwiniał potem o śmierć towarzysza swojego syna, któremu długo nie potrafił przebaczyć, choć nie była to jego wina. On sam również się obwiniał, pragnął się więc jak najbardziej przysłużyć w wojnie z Yuuzhan Vongami.

W 3 roku wojny z Vongami w Galaktyce pojawiły się voxyny - ośmionogie, wielkie bestie, szkolone przez mistrzów przemian Yuuzhanów do tropienia i zabijania rycerzy Jedi. Były niezwykle groźne, niebezpieczne i trudne do pokonania, zwłaszcza gdy eliminowały rycerzy pojedynczo. Postanowiono zebrać grupę uderzeniową złożoną z Jedi, która miałaby zaatakować centrum klonowania voxynów, umieszczone na umierającym światostatku unoszącym się w przestworzach planety Myrkr. Zadanie polegało na zabiciu królowej-matki voxynów, i utworzono do niego kilkunasto osobowy zespół uderzeniowy, na którego czele stanął Anakin Solo, i w którym oprócz jego rodzeństwa była również Tahiri.

Po bardzo trudnej wyprawie, w której zginęła niemal połowa grupy uderzeniowej, ocalali Jedi dotarli w końcu w pobliże królowej-matki, rozpętała się jednak walka z wojownikami Yuuzhan Vongów, w której Anakin Solo dzielnie walczył, czerpiąc zasoby energii prosto z Mocy. W końcu jednak zginął, a zadanie dokończył Jacen Solo, który jednak dostał się do niewoli, a pozostała grupa Jedi zdołała uciec wraz z ciałem Anakina. Jego pogrzeb miał miejsce na Hapes, gdzie został spalony jak jego dziadek

	Postać z Gwiezdnych wojen

	Darth Vader (Anakin Skywalker)
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Anakin Skywalker (41 BBY – 4 ABY) to jeden z głównych bohaterów sagi filmowej Gwiezdne wojny.

	Spis treści

· 1 Dzieciństwo 

· 2 Padawan 

· 3 Rycerz Jedi 

· 4 Darth Vader 

· 5 Nawrócenie 


Dzieciństwo
Urodzony w roku 41 BBY jako Anakin Skywalker, syn Shmi Skywalker. Ze względu na brak informacji o ojcu (Nie było żadnego ojca - Shmi Skywalker) przyjmuje się, że został poczęty przez Moc. Wychowywała go tylko matka. Oboje byli niewolnikami u handlarza Watto na planecie Tatooine do czasu, kiedy Anakin skończył 9 lat. Anakin był wybitnie uzdolniony technicznie, co dał po sobie poznać już w dzieciństwie, kiedy m.in. zbudował droida C-3PO.

W roku 31 BBY na Tatooine przypadkowo trafiła ówczesna królowa Naboo, Padmé Amidala, w asyście dwóch rycerzy Jedi: Qui-Gon Jinna i jego ucznia, Obi-Wana Kenobiego. Statek królowej był uszkodzony, w związku z czym Jedi musieli szukać do niego części. Przy okazji poznali małego Anakina, który właśnie szykował się do wystartowania w wyścigu na własnoręcznie zbudowanym ścigaczu. Qui-Gon założył się z Watto, że w zamian za wygraną uwolni on Anakina. Na nim zależało mu szczególnie, gdyż, badając próbkę jego krwi, odkrył, że ma on wyjątkowo duże stężenie midichlorianów w organizmie - większe nawet, niż Mistrz Yoda. Anakin wygrał wyścig i został zabrany na Coruscant, gdzie Qui-Gon zamierzał przedstawić go Radzie Jedi i rozpocząć jego szkolenie, wierząc, że Anakin jest "wybrańcem", który, wedle starożytnego proroctwa, ma przywrócić równowagę Mocy.

Rada początkowo nie była przychylna temu pomysłowi, argumentując, że Anakin jest już za stary na rozpoczęcie szkolenia, poza tym, jak powiedział Mistrz Yoda, jest w nim dużo strachu, który może prowadzić do przejścia na Ciemną Stronę Mocy. Kiedy jednak Qui-Gon zginął na Naboo z rąk Dartha Maula, a umierając prosił Obi-Wana o wyszkolenie Anakina, ostatecznie Rada wyraziła na to zgodę i Anakin został padawanem tego Jedi. Pierwszy raz spotkał się też wtedy z nowo wybranym Najwyższym Kanclerzem Republiki, Palpatine'em, który zapowiedział, że będzie uważnie przyglądał się postępom młodego Jedi.

Wydarzenia powyższe przedstawione zostały w fimie Mroczne widmo.

Padawan
	Anakin Skywalker

	

	Pozycja
	Padawan, Rycerz Jedi

	Ojczysta planeta
	Tatooine

	Rasa
	Człowiek

	Broń
	Moc, miecz świetlny

	Aktorzy
	Jake Lloyd (I)
Hayden Christensen (II-III)
Sebastian Shaw (VI)


Anakin był zdolny, ale jego charakter przeszkadzał mu w podążaniu wzorcową ścieżką Jedi. Młodzieniec był zbyt porywczy i nie umiał wyzbyć się takich uczuć jak złość czy nienawiść, a te są dla Jedi prostą ścieżką do przejścia na Ciemną Stronę Mocy. Przez 10 lat Anakin kontynuował więc szkolenie pod okiem Obi-Wana, a równocześnie coraz większy wpływ na niego zdobywał Palpatine. Przyszły Imperator powoli wkradał się w łaski młodego Skywalkera, odwołując się do jego próżności, jak również do pragnienia posiadania siły, którą mógłby wykorzystać dla naprawienia zła panującego w galaktyce.

Po 10 latach w miarę spokojnej nauki Ani (zdrobnienie od imienia Anakin) wraz z Obi-Wanem dostał misję ochrony Padme Amidali, wówczas senator planety Naboo. Anakin, który nigdy nie przestał myśleć o dziewczynie, którą poznał mając 9 lat, zakochał się od pierwszego wejrzenia w kobiecie, którą zobaczył. Zgodnie z ówczesnymi zasadami Zakonu, Jedi nie było wolno brać ślubu czy w ogóle wchodzić w bliższe związki, ale uczucie okazało się silniejsze od zasad - wkrótce Anakin wziął z Padme potajemny ślub.

W tym też czasie w niewoli Ludzi Pustyni na Tatooine w wyniku tortur zmarła matka młodego Skywalkera. Anakin ujrzał wcześniej to wydarzenie w wizji podczas snu, jednak nie był w stanie mu przeszkodzić. Opanowany gniewem i żądzą zemsty wymordował w odwecie całą wioskę prześladowców swojej matki, w tym także kobiety i dzieci.

Powyższe wydarzenia zostały przedstawione w filmie Gwiezdne wojny: część II - Atak klonów.

Rycerz Jedi
Wybuchły Wojny Klonów. Anakin mianowany został Rycerzem Jedi i zaczął zdobywać coraz więcej sławy. Wraz z Obi-Wanem oraz samodzielnie stoczył wiele potyczek z wrogami Republiki, w tym z łowcą nagród Durgem oraz z Asajj Ventress (kilkakrotnie). Szczególnie w pojedynkach z tą Mroczną Jedi coraz bardziej zaczęły przejawiać się tendencje Anakina do ulegania Ciemnej Stronie, które podsycane były przez jego "przyjaciela" Palpatine'a, umacniającego w Anakinie przekonanie o jego wyjątkowości i podważającego zaufanie do Rady Jedi (Anakin został wybrany członkiem Rady, ale bez tytułu mistrza, co wywołało jego spontaniczne oburzenie, a potem poczucie bycia niedocenianym przez Mistrzów).

W tym czasie Padme zaszła w ciążę, a Anakin we śnie doświadczył wizji, w której jego żona umierała w połogu, a on nie był w stanie jej pomóc - tak, jak swego czasu nie potrafił pomóc swojej matce. Zwierzył się ze swoich obaw Palpatine'owi, a ten powoli zaczął zwodzić Skywalkera, sugerując mu, że dzięki potędze Ciemnej Strony można uniknąć śmierci. W stosownym momencie Palpatine ujawnił się Anakinowi jako Darth Sidious - Mroczny Lord Sithów i zaproponował, że przyjmie go na swojego ucznia. Anakin Skywalker zgodził się i otrzymał od Sidiousa tytuł i imię Dartha Vadera. Chwilę wcześniej Anakin po raz pierwszy podniósł rękę na rycerza Jedi - mistrza Windu, obcinając mu rękę, gdy ten usiłował zabić Palpatine'a.

Powyższe wydarzenia ukazano w serialu animowanym Gwiezdne wojny: Wojny Klonów oraz w filmie Gwiezdne wojny: część III - Zemsta Sithów.

Darth Vader
Traumatyczne dzieciństwo i młodość, strach, ale i uczucia altruistyczne zdeformowane przez pychę zaprowadziły Anakina na stronę zła. Pochłonięty przez Ciemną Stronę, Darth Vader rozpoczął wypełnianie rozkazów Palpatine'a od rzezi w Świątyni Jedi. Następnie usunął przywódców separatystów, a ostatecznie, targany negatywnymi emocjami, oskarżył o zdradę swoją żonę i, w niezamierzony sposób, doprowadził do jej śmierci. Na planecie Mustafar starł się też ze swoim mistrzem i przyjacielem - Obi-Wanem. Mistrz Jedi wygrał pojedynek z Sithem wykorzystując brak wyobraźni tego ostatniego, nie zabił go jednak - pozbawiony nóg i ręki oraz niemal śmiertelnie poparzony Vader został ocalony przez Palpatine'a. Od tego czasu musiał jednak poruszać się w charakterystycznym czarnym pancerzu i masce, które wyposażone były w systemy podtrzymujące go przy życiu.

Vader przekonany był, że Padme zginęła z jego winy przed narodzinami ich dziecka - nie wiedział więc, że narodziła się i ocalała dwójka jego dzieci - Luke oraz Leia.

Przez następne lata Darth Vader zgodnie z planem Palpatine'a tępił nielicznych pozostałych przy życiu Jedi oraz innych przeciwników Imperialnego Nowego Ładu.

W roku 3 ABY na Bespinie Darth Vader spotkał się twarzą w twarz ze swoim synem, próbując przeciągnąć go na Ciemną Stronę. Starał się go skusić wizją obalenia Palpatine'a i wspólnego panowania nad Galaktyką, jednak młody Skywalker nie dał się przekonać ojcu. Podczas pojedynku Vader odciął swojemu synowi rękę, jednak Luke z pomocą przyjaciół uniknął śmierci. Pod wpływem kontaktu z synem w Vaderze zaczęły postępować zmiany psychologiczne (dostrzegane w jego wypowiedziach i zachowaniu), które ostatecznie doprowadziły do jego powrotu na stronę Dobra.

Nawrócenie
Ostateczna rozgrywka między Imperatorem, Vaderem i Skywalkerem, a także między Imperium Galaktycznym a Sojuszem Rebeliantów miała miejsce podczas Bitwy pod Endorem. Luke Skywalker oddał się w ręce Vadera, próbując nawrócić go na Jasną Stronę Mocy, ten jednak starał się być niewzruszony i doprowadził go, zgodnie z poleceniami, przed oblicze Palpatine'a. Tutaj Imperator próbował przeciągnąć Luke'a na Ciemną Stronę, aby zastąpić nim Vadera w roli swojego ucznia, dzięki czemu usunąłby pożytecznego, ale ciągle potencjalnie niebezpiecznego "wybrańca", w zamian zyskując nowego, w pełni zdrowego ucznia. Luke pokonał swojego ojca, jednak w ostatniej chwili nie zdecydował się go zabić. Vader ujrzał prawdziwe oblicze swego mistrza - Imperator gotów był go poświęcić, aby pozyskać nowego ucznia - tak jak to wcześniej uczynił z hrabią Dooku.

Widząc, że próba pozyskania Luke'a nie udała się, Palpatine postanowił zabić go przy użyciu Błyskawic Sithów. Widok cierpiącego i umierającego syna wyzwolił w końcu Dartha Vadera spod wpływu Ciemnej Strony Mocy - poświęcając swoje życie, zrzucił on Imperatora do szybu reaktora Gwiazdy Śmierci, zabijając go. Przed śmiercią poprosił Luke'a o zdjęcie maski co było niejako symbolem ostatecznego zwycięstwa Anakina nad Vaderem.

W ostatniej scenie Powrotu Jedi Luke przyglądał się duchom Anakina Skywalkera, Obi-Wana Kenobiego oraz Yody - wymownemu znakowi tego, że Anakin Skywalker ostatecznie "zjednoczył się z Mocą".

Shmi Skywalker - postać fikcyjna ze świata Gwiezdnych wojen, matka Anakina Skywalkera.

Podobnie jak jej syn, była niewolnicą, jej właścicielem był Watto. Pozostała na Tatooine, podczas gdy wyzwolony w wyniku działań Qui-Gon Jinna Anakin udał się na Coruscant, aby być przedstawionym Radzie Jedi i podjąć szkolenie na Rycerza Jedi. Wykupiona przez farmera imieniem Cliegg Lars, została ostatecznie porwana przez Tuskenów którzy przez wiele tygodni rytualnie ją torturowali. Kiedy wiedziony proroczą wizją Anakin wreszcie po nią przybył, było już za późno.

Zmarła z wycieńczenia, a niemożność powstrzymania jej śmierci oraz dokonana chwilę później przez opanowanego żądzą zemsty Anakina rzeź jej oprawców stały się jednymi z ważniejszych czynników, które doprowadziły do przejścia młodego Jedi na Ciemną Stronę.
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Dzieciństwo
Urodzony w roku 41 BBY jako Anakin Skywalker, syn Shmi Skywalker. Ze względu na brak informacji o ojcu (Nie było żadnego ojca - Shmi Skywalker) przyjmuje się, że został poczęty przez Moc. Wychowywała go tylko matka. Oboje byli niewolnikami u handlarza Watto na planecie Tatooine do czasu, kiedy Anakin skończył 9 lat. Anakin był wybitnie uzdolniony technicznie, co dał po sobie poznać już w dzieciństwie, kiedy m.in. zbudował droida C-3PO.

W roku 31 BBY na Tatooine przypadkowo trafiła ówczesna królowa Naboo, Padmé Amidala, w asyście dwóch rycerzy Jedi: Qui-Gon Jinna i jego ucznia, Obi-Wana Kenobiego. Statek królowej był uszkodzony, w związku z czym Jedi musieli szukać do niego części. Przy okazji poznali małego Anakina, który właśnie szykował się do wystartowania w wyścigu na własnoręcznie zbudowanym ścigaczu. Qui-Gon założył się z Watto, że w zamian za wygraną uwolni on Anakina. Na nim zależało mu szczególnie, gdyż, badając próbkę jego krwi, odkrył, że ma on wyjątkowo duże stężenie midichlorianów w organizmie - większe nawet, niż Mistrz Yoda. Anakin wygrał wyścig i został zabrany na Coruscant, gdzie Qui-Gon zamierzał przedstawić go Radzie Jedi i rozpocząć jego szkolenie, wierząc, że Anakin jest "wybrańcem", który, wedle starożytnego proroctwa, ma przywrócić równowagę Mocy.

Rada początkowo nie była przychylna temu pomysłowi, argumentując, że Anakin jest już za stary na rozpoczęcie szkolenia, poza tym, jak powiedział Mistrz Yoda, jest w nim dużo strachu, który może prowadzić do przejścia na Ciemną Stronę Mocy. Kiedy jednak Qui-Gon zginął na Naboo z rąk Dartha Maula, a umierając prosił Obi-Wana o wyszkolenie Anakina, ostatecznie Rada wyraziła na to zgodę i Anakin został padawanem tego Jedi. Pierwszy raz spotkał się też wtedy z nowo wybranym Najwyższym Kanclerzem Republiki, Palpatine'em, który zapowiedział, że będzie uważnie przyglądał się postępom młodego Jedi.

Wydarzenia powyższe przedstawione zostały w fimie Mroczne widmo.

Padawan
	Anakin Skywalker

	

	Pozycja
	Padawan, Rycerz Jedi

	Ojczysta planeta
	Tatooine

	Rasa
	Człowiek

	Broń
	Moc, miecz świetlny

	Aktorzy
	Jake Lloyd (I)
Hayden Christensen (II-III)
Sebastian Shaw (VI)


Anakin był zdolny, ale jego charakter przeszkadzał mu w podążaniu wzorcową ścieżką Jedi. Młodzieniec był zbyt porywczy i nie umiał wyzbyć się takich uczuć jak złość czy nienawiść, a te są dla Jedi prostą ścieżką do przejścia na Ciemną Stronę Mocy. Przez 10 lat Anakin kontynuował więc szkolenie pod okiem Obi-Wana, a równocześnie coraz większy wpływ na niego zdobywał Palpatine. Przyszły Imperator powoli wkradał się w łaski młodego Skywalkera, odwołując się do jego próżności, jak również do pragnienia posiadania siły, którą mógłby wykorzystać dla naprawienia zła panującego w galaktyce.Po 10 latach w miarę spokojnej nauki Ani (zdrobnienie od imienia Anakin) wraz z Obi-Wanem dostał misję ochrony Padme Amidali, wówczas senator planety Naboo. Anakin, który nigdy nie przestał myśleć o dziewczynie, którą poznał mając 9 lat, zakochał się od pierwszego wejrzenia w kobiecie, którą zobaczył. Zgodnie z ówczesnymi zasadami Zakonu, Jedi nie było wolno brać ślubu czy w ogóle wchodzić w bliższe związki, ale uczucie okazało się silniejsze od zasad - wkrótce Anakin wziął z Padme potajemny ślub.

W tym też czasie w niewoli Ludzi Pustyni na Tatooine w wyniku tortur zmarła matka młodego Skywalkera. Anakin ujrzał wcześniej to wydarzenie w wizji podczas snu, jednak nie był w stanie mu przeszkodzić. Opanowany gniewem i żądzą zemsty wymordował w odwecie całą wioskę prześladowców swojej matki, w tym także kobiety i dzieci.

Powyższe wydarzenia zostały przedstawione w filmie Gwiezdne wojny: część II - Atak klonów.

Rycerz Jedi
Wybuchły Wojny Klonów. Anakin mianowany został Rycerzem Jedi i zaczął zdobywać coraz więcej sławy. Wraz z Obi-Wanem oraz samodzielnie stoczył wiele potyczek z wrogami Republiki, w tym z łowcą nagród Durgem oraz z Asajj Ventress (kilkakrotnie). Szczególnie w pojedynkach z tą Mroczną Jedi coraz bardziej zaczęły przejawiać się tendencje Anakina do ulegania Ciemnej Stronie, które podsycane były przez jego "przyjaciela" Palpatine'a, umacniającego w Anakinie przekonanie o jego wyjątkowości i podważającego zaufanie do Rady Jedi (Anakin został wybrany członkiem Rady, ale bez tytułu mistrza, co wywołało jego spontaniczne oburzenie, a potem poczucie bycia niedocenianym przez Mistrzów).W tym czasie Padme zaszła w ciążę, a Anakin we śnie doświadczył wizji, w której jego żona umierała w połogu, a on nie był w stanie jej pomóc - tak, jak swego czasu nie potrafił pomóc swojej matce. Zwierzył się ze swoich obaw Palpatine'owi, a ten powoli zaczął zwodzić Skywalkera, sugerując mu, że dzięki potędze Ciemnej Strony można uniknąć śmierci. W stosownym momencie Palpatine ujawnił się Anakinowi jako Darth Sidious - Mroczny Lord Sithów i zaproponował, że przyjmie go na swojego ucznia. Anakin Skywalker zgodził się i otrzymał od Sidiousa tytuł i imię Dartha Vadera. Chwilę wcześniej Anakin po raz pierwszy podniósł rękę na rycerza Jedi - mistrza Windu, obcinając mu rękę, gdy ten usiłował zabić Palpatine'a.Powyższe wydarzenia ukazano w serialu animowanym Gwiezdne wojny: Wojny Klonów oraz w filmie Gwiezdne wojny: część III - Zemsta Sithów.

Darth Vader
Traumatyczne dzieciństwo i młodość, strach, ale i uczucia altruistyczne zdeformowane przez pychę zaprowadziły Anakina na stronę zła. Pochłonięty przez Ciemną Stronę, Darth Vader rozpoczął wypełnianie rozkazów Palpatine'a od rzezi w Świątyni Jedi. Następnie usunął przywódców separatystów, a ostatecznie, targany negatywnymi emocjami, oskarżył o zdradę swoją żonę i, w niezamierzony sposób, doprowadził do jej śmierci. Na planecie Mustafar starł się też ze swoim mistrzem i przyjacielem - Obi-Wanem. Mistrz Jedi wygrał pojedynek z Sithem wykorzystując brak wyobraźni tego ostatniego, nie zabił go jednak - pozbawiony nóg i ręki oraz niemal śmiertelnie poparzony Vader został ocalony przez Palpatine'a. Od tego czasu musiał jednak poruszać się w charakterystycznym czarnym pancerzu i masce, które wyposażone były w systemy podtrzymujące go przy życiu.Vader przekonany był, że Padme zginęła z jego winy przed narodzinami ich dziecka - nie wiedział więc, że narodziła się i ocalała dwójka jego dzieci - Luke oraz Leia.Przez następne lata Darth Vader zgodnie z planem Palpatine'a tępił nielicznych pozostałych przy życiu Jedi oraz innych przeciwników Imperialnego Nowego Ładu.W roku 3 ABY na Bespinie Darth Vader spotkał się twarzą w twarz ze swoim synem, próbując przeciągnąć go na Ciemną Stronę. Starał się go skusić wizją obalenia Palpatine'a i wspólnego panowania nad Galaktyką, jednak młody Skywalker nie dał się przekonać ojcu. Podczas pojedynku Vader odciął swojemu synowi rękę, jednak Luke z pomocą przyjaciół uniknął śmierci. Pod wpływem kontaktu z synem w Vaderze zaczęły postępować zmiany psychologiczne (dostrzegane w jego wypowiedziach i zachowaniu), które ostatecznie doprowadziły do jego powrotu na stronę Dobra.

Nawrócenie
Ostateczna rozgrywka między Imperatorem, Vaderem i Skywalkerem, a także między Imperium Galaktycznym a Sojuszem Rebeliantów miała miejsce podczas Bitwy pod Endorem. Luke Skywalker oddał się w ręce Vadera, próbując nawrócić go na Jasną Stronę Mocy, ten jednak starał się być niewzruszony i doprowadził go, zgodnie z poleceniami, przed oblicze Palpatine'a. Tutaj Imperator próbował przeciągnąć Luke'a na Ciemną Stronę, aby zastąpić nim Vadera w roli swojego ucznia, dzięki czemu usunąłby pożytecznego, ale ciągle potencjalnie niebezpiecznego "wybrańca", w zamian zyskując nowego, w pełni zdrowego ucznia. Luke pokonał swojego ojca, jednak w ostatniej chwili nie zdecydował się go zabić. Vader ujrzał prawdziwe oblicze swego mistrza - Imperator gotów był go poświęcić, aby pozyskać nowego ucznia - tak jak to wcześniej uczynił z hrabią Dooku.Widząc, że próba pozyskania Luke'a nie udała się, Palpatine postanowił zabić go przy użyciu Błyskawic Sithów. Widok cierpiącego i umierającego syna wyzwolił w końcu Dartha Vadera spod wpływu Ciemnej Strony Mocy - poświęcając swoje życie, zrzucił on Imperatora do szybu reaktora Gwiazdy Śmierci, zabijając go. Przed śmiercią poprosił Luke'a o zdjęcie maski co było niejako symbolem ostatecznego zwycięstwa Anakina nad Vaderem.W ostatniej scenie Powrotu Jedi Luke przyglądał się duchom Anakina Skywalkera, Obi-Wana Kenobiego oraz Yody - wymownemu znakowi tego, że Anakin Skywalker ostatecznie "zjednoczył się z Mocą".

Jaina Solo - postać fikcyjna ze świata Gwiezdnych wojen. Córka Hana Solo i Leii Organy, Rycerz Jedi szkolona przez swojego wuja Luke'a Skywalkera. Siostra Anakina Solo i Jacena Solo.Wnuczka Anakina Skywalkera i młodo zmarłej babci Padme Amidali Skywalker. Odziedziczyła urodę po swojej babci i matce.Jej brat Anakin umarł po tym jak zabiły go bestie vongów trenowane by zabijać Jedi.Po wojnie za czeła odbierać sygnały od robali które chciały żeby ich broniła przed chisami.

Watto to postać fikcyjna ze świata "Gwiezdnych Wojen". Handlarz niewolnikami i złomem. Mieszkał na pustynnej planecie Tatooine, miał tam również swój sklep z częściami do statków kosmicznych itp. Właściciel Anakina Skywalkera i Shmi Skywalker. Pochodził z planety Toydarii. Był drobnym oszustem. W pierwszym episodzie Gwiezdnych Wojen, gdy Anakin wygrywa wyścig Boonta, Watto jest zły z powodu przegranego zakładu. Stracił bowiem niewolnika. Próbuje unieważnić zakład, jednak nie udaje mu się. W drugim episodzie sagi, Ataku Klonów, Watto wskazuje Anakinowi człowieka, któremu sprzedał Shmi.

C-3PO - postać fikcyjna, droid grany przez Anthony Danielsa w filmie Gwiezdne wojny.


Tchórzliwy i bardzo zasadniczy robot protokolarny, którego zbudował Anakin Skywalker na planecie Tatooine. Wówczas zawiązała się jego niezwykła i oparta na wzajemnych przeciwieństwach przyjaźń z poznanym w otoczeniu królowej Amidali droidem naprawczym R2-D2. Wspólnie z R2-D2 przeżył wiele przygód, m.in. odkrył służącą Separatystom fabrykę droidów bojowych na Geonosis. Po wielu latach oba automaty służyły także na Tantive IV, statku księżniczki Leii, która wysłała je z misją odnalezienia Obi-Wana Kenobiego i przekazania mu prośby o pomoc rebeliantom. Po wylądowaniu na Tatoine poprzez handlarzy złomem trafiły do rąk Luke’a Skywalkera, co zapoczątkowało nowy łańcuch niesamowitych przygód. Obwołany bogiem przez Ewoki, rdzennych mieszkańców planety Endor.

Federacja handlowa - fikcyjna organizacja z uniwersum Gwiezdnych wojen. Swoim zasięgiem obejmuje całą galaktykę. Frachtowce Federacji Handlowej skupują, przewożą i sprzedają towary z najdalszych zakątków galaktyki.Na czele organizacji stoją: Lott Dod oraz Nute Gunray. Ich doradcą, a zarazem dowódcą sił zbrojnych Federacji jest Rune Haako. Wszyscy trzej pochodzą z rasy Nemoidan.Federacja handlowa pojawia się w Mrocznym Widmie - epizodzie pierwszym Gwiezdnych Wojen. Chciwość przywódców federacji sprawia, że sprzymierza się ona z mrocznym Lordem Sith Darthem Sidiousem. Federacja blokuje planetę Naboo i znajdującą się tam królową Amidalę Przyczyną blokady było nałożenie podatków na dawna Strefę Wolnego Handlu. Ostatecznie Naboo udaje się przełamać blokadę do czego przyczynia sie Anakin Skywalker. Wynikiem konfliktu jest jednakże wybór na urząd Najwyższego Kanclerza Republiki Palpatine'a, w rzeczywistości ukrywającego się Dartha Sidiousa.

Padmé Amidala, Padmé Naberrie - postać fantastyczna z Gwiezdnych wojen (epizody I-III). W filmach grana była przez Natalie Portman.
Królowa Naboi
Kończąc 13 rok swojego życia, Padmé Amidala została królową planety Naboo. Nosiła charakterystyczny, czerwony strój królewski, złoto-czerwony diadem z wplecionymi weń włosami. Miała podobną do siebie służkę o imieniu Sabé (grała ją Keira Knightley), która czasem w niebezpiecznych sytuacjach zajmowała jej miejsce jako pozorantka. Gdy miała 14 lat, w wyniku inwazji sił Federacji Handlowej na jej rodzinną planetę, dostała się do niewoli sił federacyjnych, wkrótce jednak została uwolniona przez Qui-Gon Jinna, mistrza Jedi, i jego ucznia, Obi Wana Kenobiego. Postanowili udać się na Coruscant, aby wziąć udział w obradach Senatu Galaktycznego i poruszyć tam sprawę Naboo.W czasie podróży zatrzymali się na planecie Tatooine, aby zreperować pojazd. Jako swoja własna dwórka, Padmé udała się razem z Qui Gonem, robotem R2-D2 i Gunganinem Jar Jar Binksem do miasta Mos Espa. Poznała tam młodego 9-letniego niewolnika - Anakina Skywalkera - pracującego u swojego pana w sklepie z częściami. Chłopiec zaproponował im schronienie w swoim domu, w którym mieszkał z matką - Shmi Skywalker.Po wydostaniu się z Tatooine i braku sukcesu w rokowaniach na Coruscant, Padmé wraz z towarzyszącymi jej Jedi udała się ponownie na Naboo, aby spróbować wywołać powstanie. Połączone siły ludzi i Gungan stoczyły tam ostatecznie zwycięską walkę z droidami Federacji, wyzwalając Naboo.

Senator Naboo
Padmé bardzo się zaprzyjaźniła z Anakinem, lecz gdy Obi Wan przyjął go na swojego ucznia, Skywalker musiał przenieść się na Coruscant, aby szkolić się na przyszłego rycerza Jedi. Kilka lat poźniej Amidala zrezygnowała ze stanowiska królowej, mimo że poddani chcieli przedłużyć jej dożywotnio kadencję. Została senatorem, zajmując miejsce dawnego senatora Naboo, Palpatine'a, który stał się Wielkim Kanclerzem Republiki.Tuż przed rozpoczęciem Wojen Klonów dojrzały już Anakin Skywalker dostał za zadanie chronić senator Padmé. Zakochali się w sobie, mimo różnicy wieku i ciążących na nich obowiązków. Pod koniec Ataku Klonów wzięli potajemnie ślub.Niestety, trzy lata po ślubie, w "Zemście Sithów", Anakin przyłączył się do Imperatora, który wmówił mu, że ma moc uratowania Padme przed śmiercią, gdyż takie właśnie wizje miał Anakin w swoich snach. Bał się więc, że się spełnią. Stał się Darthem Vaderem. Ostatecznie Vader stał się przyczyną śmieci swojej żony - zmarła ze smutku, że jej mąż przeszedł na Ciemną Stronę Mocy.

Śmierć Amidali i narodziny bliźniaków
Przed śmiercią urodziła ona jednak jeszcze ich dzieci - bliźniaki Luke'a i Leię. Padme rodziła w towarzystwie mistrza Yody, Obi-Wana Kenobiego oraz Baila Organy.Po narodzinach dzieci Padmé zmarła, lecz zdążyła przekazać Obi-Wanowi, iż wierzy, że w Anakinie wciąż jest dobro. Pochowano ją na jej ojczystej planecie Naboo. W pogrzebie uczestniczyli wszyscy mieszkańcy planety Naboo. Faktu narodzin jej dzieci nie podano nigdy do publicznej wiadomości, aby strzec dzieci przed ich ojcem.
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Rada Jedi 

Rada Jedi to instytucja z uniwersum Gwiezdnych wojen. Organizacja ta, zwana też Najwyższą Radą Jedi, stanowiła za czasów Starej Republiki grupę dwunastu mądrych i potężnych Mistrzów Jedi, wybranych, by przewodzić Zakonowi Jedi oraz doradzać Kanclerzom Republiki Galaktycznej.Radami Jedi zwano także ciała zarządzające poszczególnymi akademiami czy miejscami szkolenia Rycerzy - jak na przykład Enklawa Jedi na Dantooine w czasach przedstawionych w grze Star Wars: Knights of the Old Republic.Jedyne znane osoby, które nie były Mistrzami Jedi w trakcie wyboru do Rady, to Ki-Adi-Mundi (który potem został Mistrzem) i Anakin Skywalker, przydzielony jako obserwator z ramienia Wielkiego Kanclerza Palpatine'a.
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Skład Rady w poszczególnych epokach
Okres wojen mandaloriańskich
Do znanych członków Rady w tym okresie należą:

· Atris 

· ZeZ-Kai Ell 

· Kavar 

· Lamar Vrook 

· Lonna Vash 

Bardzo prawdopodobne, że należeli do niej także:

· Dorak 

· Tokare Vandar 

· Lestin Zhar 

Przed Mrocznym widmem
· Depa Billaba 

· Adi Gallia 

· Micah Giett 

· Eeth Koth 

· Even Piell 

· Yarael Poof 

· Oppo Rancisis 

· Saesee Tiin 

· Tyvokka 

· Mace Windu 

· Yaddle 

· Yoda 

W czasach Mrocznego widma
· Depa Billaba 

· Adi Gallia 

· Ki-Adi-Mundi (zastępuje Micaha Gietta zabitego w czasie powstania na Yinchor) 

· Eeth Koth 

· Even Piell 

· Yarael Poof 

· Oppo Rancisis 

· Saesee Tiin 

· Plo Koon (zastępuje Tyvokkę) 

· Mace Windu 

· Yaddle 

· Yoda 

Atak klonów
· Depa Billaba 

· Adi Gallia 

· Ki-Adi-Mundi 

· Eeth Koth 

· Even Piell 

· Coleman Trebor (zastępuje Yaraela Poofa, który poświęcił się by ratować Coruscant przed terrorystami) 

· Oppo Rancisis 

· Saesee Tiin 

· Plo Koon 

· Mace Windu 

· Shaak Ti (zastępuje Yaddle, która umarła ratując populację Mawam przed gazową bronią wystrzeloną przez kultystę Sith - Granta Omegę) 

· Yoda 

Wojny Klonów i Zemsta Sithów
· Obi-Wan Kenobi (zastępuje Depę Billabę, która przeszła na Ciemną Stronę Mocy, a następnie straciła zmysły) 

· Stass Allie (zastępuje Adi Gallię zabitą przez Grievousa pod koniec Wojen Klonów) 

· Ki-Adi-Mundi 

· Agen Kolar (zastępuje Eetha Kotha, którego statek został zestrzelony w czasie wycofywania się z Geonosis) 

· Anakin Skywalker (zastępuje Evena Piella, jednak bez prawa głosu) 

· Kit Fisto (zastępuje Colemana Trebora zabitego przez Jango Fetta na Geonosis) 

· Coleman Kcaj (zastępuje Oppo Rancisisa zabitego na planecie Saleucami przez Dark Jedi) 

· Saesee Tiin 

· Plo Koon 

· Mace Windu 

· Shaak Ti 

· Yoda 

Ta dwunastka Najwyższej Rady Jedi była ostatnią za czasów Starej Republiki. Kit Fisto, Agen Kolar, Seesee Tiin i Mace Windu zginęli w czasie walki z Kanclerzem Palpatine'm. Anakin Skywalker przeszedł na ciemną stronę Mocy, przybrał imię Darth Vader i zaatakował Świątynię Jedi gdzie zabił Shaak Ti. Ki-Adi-Mundi, Stass Allie i Plo Koon zginęli zabici przez swych własnych żołnierzy wykonujących Rozkaz 66. Obi-Wan ocalał i ukrył się na Tatooine, a Yoda na Dagobah. Los Colemana Kcaja jest nieznany, prawdopodobnie zginął w czasie wypełniania rozkazu 66.

Nowa Era Jedi
Po 28 latach po bitwie o Yavin Luke Skywalker powołał nową Radę Jedi. W przeciwieństwie do poprzednich Rad, w skład tej wchodziło jedynie 6 Jedi. Pozostała szóstka była politykami.

· Luke Skywalker 

· Kyle Katarn 

· Cilghal 

· Kyp Durron 

· Corran Horn 

· Mara Skywalker 

· Kenth Hamner 

· Tresina Lobi 

· Octa Ramis 

· Saa Sebatyne 

· Kam Solusar 

· Tionna 

Mace Windu (72 BBY - 19 BBY) - postać fikcyjna. W filmach z serii Gwiezdne wojny (częściach I, II i III) postać tę grał Samuel L. Jackson.Mace był członkiem Rady Jedi oraz jednym z największych mistrzów Jedi swoich czasów. Niektórzy utrzymują, że jego znajomość Mocy była porównywalna z umiejętnościami mistrza Yody. Jego szczególną umiejętnością było wyczuwanie za pośrednictwem Mocy "punktów węzłowych" historii (zwanych "punktami przełomu" - ang. shatterpoint), chociaż nie zawsze potrafił odpowiednio w takich momentach zareagować. Był mistrzem siódmej formy walki mieczem świetlnym, zwanej Vaapad (którą sam opracował). Jego broń miała rzadko spotykaną fioletową barwę ostrza.Urodził się na porośniętej nieprzystępnymi lasami Haruun Kal, był oprócz Kara Vastora ostatnim z ghosha Windu. Kiedy miał zaledwie kilka miesięcy, zostało postanowione, że zostanie Jedi, więc został zabrany na Coruscant. Na rodzinną planetę powrócił jeszcze dwa razy, jako nastolatek, oraz aby ratować swoją uczennicę Depę Billabę przed pogrążeniem się w mroku pelokotanu. Akcji tej omal nie przypłacił życiem.Był obecny podczas raportu Qui-Gon Jinna i Obi-Wana Kenobiego na temat wydarzeń z Naboo i Tatooine, zorganizował pomoc dla Obi-Wana i Anakina, gdy wpadli w pułapkę na Geonosis. Był jednym z niewielu, którzy przeżyli bitwę na Geonosis (podczas której zabił łowcę nagród Jango Fetta), nie wykorzystał jednak okazji do zabicia hrabiego Dooku. Jemu też Anakin powiedział, że kanclerz Palpatine był Lordem Sithów. Wraz z trzema innymi Jedi - Kitem Fisto, Saesee Tiinem i Agenem Kolarem - udał się aresztować kanclerza. W walce zginęli wszyscy Jedi oprócz Windu, który po rozbrojeniu i powaleniu Palpatine'a został przez niego zaatakowany błyskawicami Mocy, przed którymi zdołał osłonić się mieczem świetlnym. Stworzył w ten sposób obwód zamknięty, kierując błyskawice z powrotem ku Palpatine'owi, który przez to zdeformował sam siebie i przerwał daremny atak. Mace Windu stwierdził, że Palpatine jest zbyt niebezpieczny, by pozostać przy życiu i zmienił swój pierwotny zamiar aresztowania kanclerza, postanawiając zabić Sidiousa i zniszczyć Sithów raz na zawsze. Jednak kiedy uniósł miecz, żeby zadać śmiertelny cios, Anakin Skywalker, który wkrótce stał się Darthem Vaderem, zdradził go i odciął mu rękę z mieczem świetlnym. Okaleczonego Mace'a dobił Palpatine, który ponownym atakiem błyskawic Mocy wyrzucił go przez okno, powodując jego śmierć

Star Wars Combine to darmowa internetowa gra, czy też symulacja, typu MMORPG osadzona w realiach Gwiezdnych wojen. Rozgrywka prowadzona jest w oknie przeglądarki i nie wymaga instalowania żadnego programu.Świat Star Wars Combine obejmuje prawie 5 tysiący planet i księżyców w 621 systemach. Gracze mogą wcielić się w postać dowolnej rasy i zawodu, należącą do jednej z wielu frakcji - Imperium, Rebelia, piraci, handlowcy itp. Gra umożliwia produkcję wyposażenia, takiego jak statki, pojazdy, broń, droidy i inne, a także prowadzenie pomiędzy graczami handlu.W Galaktyce Star Wars Combine nie znajdziemy klasycznych bohaterów Sagi Gwiezdnych wojen, takich jak Han Solo, Anakin, czy Luke Skywalker. Rezygnacja z tych postaci wiąże się z oddzieleniem i uniezależnieniem fabuły gry od fabuły filmów i przekazanie w ręce graczy niczym nie ograniczonej kontroli nad wszystkim wydarzeniami w galaktyce, lącznie z działaniami dwóch najpotężniejszych frakcji - Imperium i Rebelii, których przywódcy także odgrywani są przez graczy.Gra stworzona została przez fanów Gwiezdnych wojen w 1999 roku, obecnie (maj 2006) jest niemal 3000 aktywnych graczy z całego świata.

Hrabia Dooku - postać z uniwersum Gwiezdnych wojen. Z początku Jedi, następnie Mroczny Jedi, a w końcu - Sith znany pod imieniem Darth Tyranus.Dooku pochodził ze szlacheckiego rodu z planety Serenno. Jako uczeń Thame Ceruliana przeszedł szkolenie Jedi, uzyskał tytuł rycerza, a następnie mistrza. Był jednym z najpotężniejszych i najbardziej szanowanych Jedi w historii zakonu. Gdy po zwycięskiej bitwie nad Naboo zginął jeden z jego najwierniejszych uczniów, Qui-Gon Jinn, Dooku nie czekając długo porzucił zakon Jedi i powrócił na swoją rodzinną planetę (gdy do grupy Jedi, która opuściła zakon, dołączył Dooku, grupa ta zaczęła być powszechnie nazywana Straconą Dwudziestką). Przyjął tam tytuł hrabiego. Zdołał przekonać tysiące systemów galaktycznych o upadku Senatu Galaktycznego, systemy te przyłączyły się do ruchu Separatystów (Konfederacji Systemów Niepodległych, z ang. Confederation of Independent Systems, czyli CIS).Dooku jeszcze w zakonie Jedi przejawiał zainteresowanie technikami Ciemnej Strony Mocy. Dopiero jednak Darth Sidious przekazał mu tajniki Sithów i wyznaczył ważną rolę w przygotowaniu upadku Anakina Skywalkera oraz obalenia Republiki Galaktycznej.Dooku zawarł układ z Neimoidianami, w tym z wicekrólem Nute Gunrayem, oraz z Geonosianami, w tym arcyksięciem Pooglem Mniejszym. Zatrudnił łowcę nagród, Jango Fetta, aby ten stworzył na Kamino armię klonów i posłużył za wzór do niej. Zgodził się pomóc Gunrayowi w zlikwidowaniu królowej Amidali.Dooku interesował się pięknem i sztuką, jego miecz wykonany był zgodnie ze starożytną techniką walki, zwaną potocznie Formą II (Makashi). Forma ta była wyjątkowo skuteczna przeciwko tradycyjnej broni, jak miecz świetlny, za to słabiej radząca sobie z bronią dalekosiężną, jak miotacz czy blaster, co czyniło hrabiego mistrzem szermierki (zdecydowana większość Jedi odrzuciła już tę metodę walki uznając, że nie spełnia wymogów współczesnego pola bitwy, więc umiejętność stosowania tej techniki walki należała do rzadkości). Dooku potrafił również generować błyskawice Mocy.W walce z Anakinem i Obi-Wanem na planecie Geonosis starł się z najpotężniejszym wówczas mistrzem Jedi - Yody. Obi-Wan Kenobi został wówczas ciężko zraniony, a Anakin stracił prawą rękę w przedramieniu. W czasie Wojen Klonów spotkał się na Vjunie z Yodą, który prawie nawrócił Sitha na Jasną Stronę. Około trzech lat po Bitwie o Geonosis, na pokładzie "Niewidzialnej ręki", miejsca uwięzienia mistrza Sith - Dartha Sidiousa, Dooku otrzymał od Sidiousa zadanie zabicia Kenobiego, a jednocześnie pokonanie i porwanie Skywalkera w celu przeciągnięcia go na Ciemną Stronę Mocy. Jednak Obi-Wan nie zginął, a sam Dooku stracił obie dłonie w walce z Anakinem, po czym zginął z jego ręki z inspiracji Sidiousa, który przekonał Anakina do zabicia go.

	Poprzednik
Darth Maul
	Lord Sithów (uczeń) (32-19 BBY)
	Następca
Darth Vader


Dantooine to fikcyjna planeta z galaktyki Gwiezdnych wojen.Ta trawiasta planeta położona jest na Zewnętrznych Rubieżach, ok. 45 tys. lat świetlnych od Jądra Galaktyki. Posiada jedno słońce i dwa księżyce. Znane okazy fauny z Dantooine to m.in. ogary Kath, iriazy oraz kinrathy. Z uwagi na częste występowanie kryształów do mieczy świetlnych w tamtejszych jaskiniach, Dantooine została wybrana na miejsce szkolenia Rycerzy Jedi. Dantooine została wspomniana w filmie tylko raz, w Nowej nadziei, za to znacznie większą rolę odgrywa w komputerowej grze fabularnej Star Wars: Knights of the Old Republic i jej kontynuacji - The Sith Lords.

Historia
Około 25-30 tys. lat BNH Dantooine była pod władaniem Bezkresnego Imperium Rakatan, którzy pozostawili tu jedną ze swoich Gwiezdnych Map. 

· Około 4000 lat BNH na planecie mieściły się niewielkie osady kolonistów - przede wszystkim ludzi, a także Enklawa - miejsce szkolenia i medytacji dla Jedi. Enklawa Jedi i duża część osiedli zostały zrujnowane w trakcie Wojen Domowych Jedi przez atak Dartha Malaka i następujące po tym konflikty - spowodowane zarówno przez siły zewnętrzne, jak i konflikty wśród mieszkańców planety. 

· We wczesnym okresie Rebelii, Sojusz Rebeliantów posiadał na Dantooine jedną ze swoich baz, opuszczoną na pewien czas przed wydarzeniami opisanymi w Nowej Nadziei. 

· W okresie opisanym w cyklu Kevina J. Andersona Władcy Mocy na Dantooine przeniesiono kolonistów z Eol Sha, nowe osiedle zostało jednak wkrótce zniszczone przez siły Admirał Daali. 

· Podczas inwazji Yuuzhan Vongów na planecie tej odpoczywała Mara Jade, której towarzyszył Anakin Solo. Odbyło się tu też pierwsze starcie z siłami lądowymi Yuuzhan Vongów. 

Ludzie Pustyni (także Jeźdźcy Tusken, Tuskeni) - fikcyjna rasa humanoidalna z uniwersum Gwiezdnych wojen. Pierwotni mieszkańcy planety Tatooine, zorganizowani w koczownicze plemiona i korzystający z prymitywnej techniki.

Tuskeni chodzą w obszernych szatach, z przerażającą maską na twarzy. Szaty przez nich noszone są dla nich ważnym elementem kultury, a ich zdarcie z martwych towarzyszy uważają za czyste świętokradztwo. Podobnym szacunkiem darzą swoje wierzchowce - Banthy. Jeździec, który utraci swojego wierzchowca, musi udać się na wygnanie, a w rezutlacie - na śmierć.

Ludzie Pustyni są bardzo gwałtowni, nienawidzą przedstawicieli wszelkich obcych ras i najczęściej atakują ich przy pierwszej nadarzającej się okazji.

Prehistoria
Na wiele tysiącleci przed powstaniem Republiki, przodkowie Tuskenów tworzyli zaawansowaną i rozwiniętą technologicznie cywilizację. W wyniku działalności Rakatan zostali jednak najpierw zniewoleni, a następnie cała ich planeta została spustoszona, a wszelki dorobek cywilizacyjny - utracony. Od tego czasu Ludzie Pustyni żyli jako nomadowie, a większość zaawansowanej techniki była dla nich tabu - wykorzystywali jedynie zrabowane innym mieszkańcom planety uzbrojenie oraz inne podstawowe, niezbędne do egzystowania na pustyni przedmioty, jak na przykład skraplacze wilgoci.

· Okres Starej Republiki
· W czasach Wojny Domowej Jedi Lord Sithów Darth Revan podróżujący w poszukiwaniu Gwiezdnych Map zmuszony był przeniknąć do wioski jednego z plemion pustynnych, by uzyskać dane pozwalające mu na odnalezienie poszukiwanego legowiska smoka krayt. Stoczył on również podczas tej wyprawy walkę z innym plemieniem Tuskenów. 

· Krótko przed wybuchem Wojen Klonów Ludzie Piasku podczas najazdu na osadę farmerów wilgoci porwali, a następnie torturowali Shmi Skywalker - matkę Jedi Anakina Skywalkera. Anakin wdarł się do ich wioski, nie udało mu się jednak ocalić życia matki. W zemście za to wymordował wszystkich Tuskenów zamieszkujących wioskę, także kobiety i dzieci, co było jednym z jego pierwszych znaczących kroków na drodze ku Ciemnej Stronie.

Qui-Gon Jinn (92-32 BBY) - postać fikcyjna, jednen z bohaterów filmowej sagi Gwiezdne wojny. Mistrz Jedi, uczeń Hrabiego Dooku nauczyciel i mentor Obi-Wana Kenobiego. Szczególną wagę przykładał do kwestii słuchania "żywej Mocy". Jego miecz świetlny miał zielone ostrze.

Historia
Pochodził prawdopodobnie z planety Malastare. W wieku 13 lat został padawanem hrabiego Dooku. Qui-Gon uzyskał tytuł mistrza, gdy jego pierwszy padawan został rycerzem, choć jego drugi uczeń nie zdołał tego dokonać. W roku 32 BBY wraz ze swoim trzecim padawanem wziął udział w misji dyplomatycznej mającej rozwiązać kwestię blokady planety Naboo przez flotę Federacji Handlowej. W wyniku próby zabójstwa podjętej przez dowództwo Federacji, obaj Jedi znaleźli się na powierzchni planety, gdzie oswobodzili z rąk oddziałów federacyjnych królową Amidalę.

Podczas ucieczki z oblężonej planety Naboo, Qui-Gon z towarzyszami odnaleźli na Tatooine młodego Anakina Skywalkera, którego przy jego wydatnej pomocy wykupili z niewoli. Tuż przed odlotem z planety Mistrz Jedi stoczył nierozstrzygniętą walkę z Darthem Maulem, którego rozpoznał jako Sitha.

Po przybyciu na Coruscant przedstawił Anakina Radzie Jedi i poprosił ją o pozwolenie na naukę byłego niewolnika. Zgody jednak nie uzyskał. Jako eskorta Amidali udał się ponownie na Naboo, gdzie podczas próby oswobodzenia planety został śmiertelnie raniony przez Dartha Maula w walce na miecze świetlne. Chwilę przed śmiercią, w ostatnich słowach poprosił Obi-wana, by wyszkolił Anakina na rycerza Jedi.

Zgodnie z tradycją zakonu Jedi, jego ciało zostało spalone na stosie pogrzebowym.

Po śmierci
W Zemście Sithów Mistrz Yoda mówi uczniowi Qui-Gon Jinna, że jego mistrz "wkroczył na ścieżkę nieśmiertelności" oraz obiecuje, że nauczy Obi-Wana porozumiewać się z byłym mistrzem. Qui-Gon ma też przekazać obu Jedi wiedzę o tym, jak samemu osiągnąć nieśmiertelność. Dzięki niemu zarówno Obi-Wan, jak i Yoda stają się po śmierci potężniejsi, niż można to sobie wyobrazić. "

Obi-Wan Kenobi - postać fikcyjna, jeden z głównych bohaterów Gwiezdnych wojen. Rycerz, a następnie mistrz Jedi, z reguły posługiwał się niebieskim mieczem świetlnym. W częściach IV-VI filmu w rolę Obi-Wana wcielił się Alec Guinness, zaś w częsciach I-III - Ewan McGregor.Uczeń Qui-Gon Jinna, nauczyciel Anakina Skywalkera, przyszłego Dartha Vadera. W epizodzie I towarzyszył swojemu mistrzowi Qui-Gon Jinnowi w misjach, m.in. w uwalnianiu Amidali, królowej Naboo. Kiedy na planecie Tatooine Qui Gon spotyka 9-letniego niewolnika Anakina Skywalkera i uznaje, że jest on wybrańcem, Obi-Wan wyczuł w chłopcu zagrożenie. Brał udział w ataku na bazę Neimoidian na Naboo. W walce na miecze świetlne zabił Dartha Maula. W walce tej zginął mistrz Qui-Gon, któremu Kenobi chwilę przed jego śmiercią Kenobi zdążył przysiąc, że wyszkoli Anakina Skywalkera na rycerza Jedi.

W epizodzie II wypełniał misję tropienia łowcy nagród, odpowiedzialnego za zamach na Amidalę. Dotarł wtedy na planetę Kamino, na której jako odkrył "fabrykę" armii klonów. Ścigając łowcę nagród Jango Fetta, dotarł za nim na planetę Geonosis, na której przypadkowo natrafił na tajną siedzibę ruchu separatystycznego oraz wytwórnię robotów bojowych. W czasie wysyłania informacji o tym Anakinowi został schwytany i miał zostać stracony razem z Anakinem i Amidalą miał zostać stracony, jednak podobnie jak oni uwolnił się na miejscu egzekucji i wziął udział w bitwie, która zapoczątkowała wojny klonów. Został ranny i pokonany w pojedynku z hrabią Dooku i uratowany od śmierci z rąk Dooku przez Anakina.

W epizodzie III brał udział w uwalnianiu kanclerza Palpatine'a z rąk separatystów, w czasie czego został znowu ranny w walce z hrabią Dooku. W pojedynku na planecie Utapau zastrzelił generała Grievousa jego własnym blasterem. Uczestniczył w Wojnach klonów, zasiadał w Radzie Jedi. Kiedy jego padawan, Anakin Skywalker, przeszedł na Ciemną Stronę Mocy, pokonał go w pojedynku na planecie Mustafar, zadając mu niemal śmiertelne rany i zabierając jego miecz. Jako jeden z Jedi, którzy przeżyli czystkę rozpoczętą Rozkazem 66, wydanym przez Imperatora Palpatine'a, zabrał do wujostwa na Tatooine Luke'a Skywalkera, syna swojego ucznia (córkę Leię zabrał Bail Organa i wychowywał na Alderaanie).

W epizodzie IV wyjawił Luke'owi, że ten jest synem rycerza Jedi i dał mu miecz świetlny Anakina. Nakłonił go do opuszczenia jego ojczystej planety i (niedoszłego) lotu na Alderaan w celu uratowania powstania przeciwko imperium. Kierował jego szkoleniem na Jedi. Zginął na Gwieździe Śmierci w trakcie akcji uwalniania Lei z rąk Imperium, pozwalając się zabić Vaderowi podczas pojedynku. Jednak nie przeszkodziło mu to w dalszej ingerencji w losy młodego Jedi, syna mrocznego lorda. W epizodzie V i VI wracał jako duch, m.in. polecając Luke'owi lecieć na Dagobah w celu podjęcia szkolenia Jedi u Yody. Potwierdził słowa Vadera, że ten jest ojcem Luke'a.

Cytaty
· Jeśli mnie pokonasz, stanę się potężniejszy, niż możesz to sobie wyobrazić. 

· To ty byłeś wybrańcem! Miałeś zniszczyć Sithów, a nie dołączyć do nich. Przywrócić równowagę mocy, a nie zostawić ją w ciemności. Byłeś dla mnie jak brat Anakinie, kochałem cię. 

· Nie mamy się czym martwić, wciąż mamy tą połowe statku. 

· Oczy mogą cię oszukać. Nie ufaj im. 

· Powiedziałem ci prawdę... z pewnego punktu widzenia. 

· Wiele prawd zależy od naszego punktu widzenia 

· To nie księżyc! To stacja kosmiczna! 

· Latanie jest dla droidów! 

· Mam złe przeczucia, co do tego 

· Znowu się udało 

· Ponad tysiąc pokoleń Rycerzy Jedi strzegło pokoju i sprawiedliwość w Starej Republice... Nim nastały ciemne czasy... Nim nastało Imperium... Młody Jedi o imieniu Darth Vader, który był moim uczniem zanim przeszedł na Ciemną Stronę, pomógł Imperium tropić i niszczyć Rycerzy Jedi. Vader był przyćmiony przez Ciemną Stronę Mocy... 

· Mam złe przeczucia co do tego, nie dotyczą misji ale czegoś innego ulotnego.(Qui-Gon:Nie koncentruj się na obawach Obi-Wan, myśl o tym co jest tu i teraz.)Mistrz Yoda mówił że mam myśleć o przyszłosci.(Qui-Gon:Ale nie kosztem chwili bieżącej.)Tak Mistrzu.
Kantyna Mos Eisley to chyba najsłynniejszy lokal w całym świecie Gwiezdnych Wojen. Mieści się na planecie Tatooine, w Odległych Rubieżach Galaktyki i jest miejscem spotkań przemytników, zabójców, złodziei i oszustów z całej Galaktyki. To właśnie tutaj Obi-Wan Kenobi i Luke Skywalker poznali Hana Solo i Chewbaccę, którzy mieli ich zawieźć na Alderaan.

Mustafar to fikcyjna, wulkaniczna planeta w uniwersum Gwiezdnych wojen. Mieści się w Zewnętrznych Rubieżach. Tam po stracie Generała Greviousa przenieśli swoją bazę Separatyści (Gwiezdne wojny) lecz nie na długo, gdyż zaraz zostali unicestwieni przez Anakina Skywalkera. Na tej planecie odbył się też pojedynek Obi-Wana Kenobiego i Anakina Skywalkera, w którym Obi-Wan pokonał Anakina i strącił go do lawy.

Świątynia Jedi - w fikcyjnym świecie Gwiezdnych wojen to mieszczący się na planecie Coruscant budynek stanowiący w pewnych okresach historii Starej Republiki główną siedzibę Zakonu Jedi.Świątynia stanowiła miejsce spotkań Rady Jedi oraz szkoleń kandydatów do Zakonu. Mieszkało tu wielu Jedi - zarówno pobierających nauki , jak i tych, którzy w danym momencie nie byli przypisani do innego miejsca w Galaktyce. W kompleksie znajdowały się również pomieszczenia treningowe, wielka biblioteka, ogrody, oraz niewielki port kosmiczny przeznaczony na potrzeby Rycerzy.W roku 19 BBY Świątynia Jedi została zaatakowana przez oddziały klonów pod dowództwem Dartha Vadera, którego celem było uśmiercenie wszystkich Jedi, zgodnie z Rozkazem 66. Wszyscy znajdujący się w niej mieszkańcy - również dzieci - zginęli, a sama świątynia została zdemolowana, jednak nie zburzona. Lord Vader ustawił umieszczony w Świątyni nadajnik, pozwalający na łączenie się z Rycerzami Jedi w całej Galaktyce, na ciągłe wysyłanie sygnału alarmowego wzywający wszystkich ocalałych członków Zakonu do powrotu na Coruscant - była to pułapka, mająca na celu zgładzenie tych, którzy ocaleli z zamachów przeprowadzonych przez klony. Krótko później do wnętrza strzeżonej przez klony Świątyni przedarli się Obi-Wan Kenobi oraz Yoda. Zmodyfikowali oni treść transmisji nadajnika tak, by nadawał on odpowiednie ostrzeżenie. Przy okazji Obi-Wan korzystając z nagrań systemu ochrony upewnił się, że za masakrą stoi jego dawny uczeń, który przeszedł na Ciemną Stronę Mocy.

Jango Fett - postać fikcyjna ze świata Gwiezdnych wojen. Mandalorianin, łowca nagród.Uważał się za ojca Boby Fetta, którego wychowywał i który jest jego niezmodyfikowanym klonem. Jango pojawia się w Ataku klonów; na planecie Kamino służy jako wzór dla tworzonej tam armii klonów. Nosi na sobie zbroję mandaloriańską, a w niej różne potrzebne do łowów gadżety, między innymi miotacz ognia. Na Kamino rozmawiał z Obi-Wanem Kenobim, któremu powiedział, że został zatrudniony przez Tyranusa (którym, o czym nie wiedział Obi-Wan, był w istocie hrabia Dooku), oraz że armia klonów została zamówiona przez mistrza Jedi Sifo-Dyasa; było to kłamstwem, ponieważ Sifo-Dyas zginął, zanim to się miało stać. Niedługo potem Fett stoczył walkę wręcz z Kenobim, którego prawie utopił w oceanie, po czym uciekł z Bobą na Geonosis. Odegrał główną rolę w schwytaniu Anakina Skywalkera. W bitwie z rycerzami Jedi na Geonosis zabił usiłującego go stratować reeka i zginął z ręki mistrza Jedi Mace'a Windu.
Soresu - Trzecia Forma walki mieczem świetlnym w fikcyjnym świecie Gwiezdnych wojen.

Trzecia Forma charakteryzuje się niemal taneczną choreografią ruchów. Dostosowana jest przede wszystkim do wykorzystania w obronie, w szczególności przed wiązkami z blasterów i innej broni palnej i miotanej, choć sprawdza się również w defensywnej szermierce, a przez lata została udoskonalona na tyle, że wielu Jedi wybrało ją jako swój podstawowy styl walki. Korzystający z Soresu Jedi zespala się z Mocą i wyczekuje ataku, aby go odbić lub skierować przeciw napastnikowi.Z Trzeciej Formy korzystały między innymi Luminara Unduli oraz Barrissa Offee. Do wyjątkowego mistrzostwa w Soresu doszedł Obi-Wan Kenobi - zaskoczył nim Hrabiego Dooku podczas starcia na pokładzie "Niewidzialnej Ręki", a ostatecznie udowodnił swoje umiejętności pokonując w pojedynku znanego zabójcę Jedi, generała Grievousa
Kamino to fikcyjna planeta ze świata Gwiezdnych wojen, leżąca w Odległych Rubieżach Galaktyki, zamieszkana przez słynnych Kaminoańskich klonerów. Stworzyli oni na zamówienie Republiki armię klonów, która posłużyła do walk z Separatystami w okresie wojen klonów.

Armia klonów
Klony zostały zamówione przez Mistrza Jedi Sifo-Dyasa, bez wiedzy Rady Jedi. Wiedział o tym natomiast hrabia Dooku, przyjaciel Sifo-Dyasa z czasów w Zakonie. Z rozkazu Dartha Sidiousa Dooku zamordował przyjaciela, aby utrzymać armię w tajemnicy przed Republiką, a następnie dostarczył Kaminoanom Jango Fetta jako wzorzec do tworzenia klonów. Palpatine planował trzymać armię w tajemnicy, aby móc wykorzystać ją w swojej intrydze w sprzyjającym momencie.10 lat później, na trop Kamino wpadł jednak Obi-Wan Kenobi, badając sprawę nieudanego zamachu na królową Amidalę. Odnalazł on planetę Kamino (została ona wcześniej usunięta przez Dooku z map Galaktyki w Bibliotece Jedi) i ujawnił istnienie armii zamówionej w imieniu Republiki. Armia ta walczyła później przeciwko droidom Separatystów na Geonosis. Bitwa ta rozpoczęła wojny klonów.

Utapau 

Utapau to pełen depresyjnych dziur świat położony w Systemie Utapau w Sektorze Tarabba na Odległych Rubieżach. Okrążana przez wiele księżyców, Utapau była domem dla Utapaunów i Utajów. Zamieszkiwali oni erozyjne dziury, które powstały za sprawą podziemnego oceanu.

Historia
Utapau była spokojną, suchą planetą, która miała szczęście przetrwać wszystkie galaktyczne konflikty. Dzieliły ją dwa humanoidalne gatunki, których przodkowie osiedlili się na niej w 57019 BBY. Dostojni, szarzoskórzy Utapaunowie stanowili zaledwie trzydzieści procent populacji, ale to oni trudnili się administracją portów, biurokracją i władzą. Niepozorni, niscy Utajowie zajęli klasę robotniczą, jako mechanicy czy hodowcy dzikich varactyli i dactillionów.Z początku Utapaunowie żyli na powierzchni, a Utajowie pod nią. Jednakże, dzięki wysiłkom znamienitego Timona Medona i rodziny Fey - z uwagi na zmiany w naturze planety - dwa gatunki połączyły się. Utapunowie, za sprawą architekta Ossica, połączyli swoje miasta z miastami Utajów. Budowano je na zboczach ogromnych szczelin. Na planecie powstała później kwatera główna Buuper Torsckil Abbey Devices.

W trakcie Wojen Klonów, Utapau pozostawała neutralna, jednak Generał Grievous i Rada Separatystów, na rozkaz Dartha Sidiousa, wymogli nieoficjalne przystąpienie planety do Separatystów na zarządcy portu, Tionie Medonie. Grievous zarządził, że zniszczy miasto Pau, jeśli Medon wezwie pomoc, na szczęście dla niego pomoc sama nadeszła. Mistrz Jedi Obi-Wan Kenobi wylądował w Pau, gdzie powitał go Medon i w tajemnicy wyjawił położenie kryjówki Grievousa. Z pomocą wojsk Komandora Cody'ego, razem z legendarnym 501 Legionem i wojownikami utapauskimi, Obi-Wan pokonał Grievousa i roboty. Niestety, nie oznaczało to końca kłopotów dla Utapau. Szturmowcy-klony, z powodu wydania Rozkazu 66 i Deklaracji Nowego Ładu, zwrócili się przeciw Obi-Wanowi i zmusili go do opuszczenia planety. Uwięzili także członków ruchu oporu, włączając Tiona Medona, i przetransportowali ich na Byss. Nieznana jest przyszłość Utapaunów i Utajów, ale prawdopodobnie zostali zniewoleni, jak wiele innych nieludzkich ras. Imperium wzniosło tajny magazyn, w którym trzymało wiele artefaktów, takich jak szczątki Generała Grievousa czy jego myśliwiec.

Co ciekawe, niektóre teksty mówią, że Utapau może być planetą, na której założono Zakon Jedi.

Ciekawostki
· Początkowo tak miała się nazywać planeta Tatooine we wczesnych wersjach scenariusza do Gwiezdne wojny: część IV - Nowa Nadzieja, a potem Naboo, w Gwiezdne wojny: część I - Mroczne Widmo. 

· Utapau może być odczytane jako odpowiednik Kamino i Miasta w chmurach - główny bohater zostaje uprzejmie powitany, jednak wróg jest blisko i już wkrótce wywiąże się walka. 

Wystąpienia
· Republic Commando: Triple Zero (Tylko wspomniane) 

· Star Wars Battlefront II 

· Reversal of Fortune (Po raz pierwszy) 

· Labirynt Zła 

· Gwiezdne Wojny: Część III - Zemsta Sithów
Lot Zewnętrzny (ang. Outbound Flight Project), znany też jako Misja Międzygalaktyczna, to jedno z największych przedsięwzięć badawczo-kolonizacyjnych, podjętych przez rząd Republiki w świecie Gwiezdnych wojen.Celem przedsięwzięcia było zbadanie tzw. Nieznanych Terytoriów Galaktyki, a potencjalnie - wyprawa poza jej obszar. Pomysł jego realizacji podsunął Senatowi kanclerz Palpatine. Cały projekt wyprawy opierał się na pomyśle budowy i wykorzystania ogromnego statku kosmicznego, mogącego pomieścić ponad 50.000 istot różnych ras.Wyprawa wyruszyła z planety Yagi Mniejszej. Na pokładzie oprócz osadników i badaczy znajdowało się także kilku rycerzy Jedi, między innymi Obi-Wan Kenobi ze swym uczniem, Anakinem Skywalkerem. Po krótkim locie wyprawa wtargnęła na tereny, zajmowane przez rasę Chissów. Jeden z oficerów Chissańskiej Ekspansywnej Floty Obronnej, imieniem Mitth'raw'nuruodo, inspirowany przez stronników Palpatine'a, podjął decyzję o ataku na statek wyprawy, za co został później skazany na banicję.Z katastrofy uratowało się niewiele istot, zginęło natomiast wielu Jedi, co było na rękę Palpatine'owi. Dalsza misja nie mogła być kontynuowana, więc cały projekt zarzucono. Wrak statku operacji został odnaleziony na terenie Reduty około 23 ABY przez ekspedycję Chissów, w której wzięli także udział Luke Skywalker i Mara Jade Skywalker
- Komandor klonów Cody do Generała Jedi, Obi-Wana Kenobiego

Komandor klonów 2224, o pseudonimie Cody, był dowódcą szturmowców-klonów, podporządkowanych Generałowi Obi-Wanowi Kenobiemu w Wielkiej Armii Republiki.

Będąc dowódcą 7 Powietrznego Korpusu i 212 Batalionu, 2224 był lojalnym i kompetentnym żołnierzem, który zawsze wykonywał rozkazy.

Biografia
Komandor Cody rozpoczął swe życie podobnie jak większość swoich braci - bezwolny. Później zaczął jednak wykazywać pewną dozę niezależności i większej kreatywności, na co Kaminoanie przymykali oko.Jako dowódca 7 Powietrznego Korpusu został przydzielony bezpośrednio pod generała Jedi, Obi-Wana Kenobiego, z czego był szczególnie zadowolony. Podczas Bitwy o Geonosis 2224 walczył jednak bez niego, gdyż tego uwięził hrabia Dooku i Separatyści.Kilka miesięcy po rozpoczęciu Wojen Klonów 2224 został poddany treningowi przeprowadzonemu przez dowódcę szturmowców ARC, Alphę-17. Po jego zakończeniu, na znak swej niezależności, 2224 przyjął imię Cody i zmodyfikował swą zbroję na wzór ARC. Stał się również, obok klona Odd Ball jednym z dowódców Oddziału Siódmego, składających się z najlepszych snajperów i speców od materiałów wybuchowych Republiki, jednakże to Major Jorir zajmował się wykonywaniem operacji.Kolejne miesiące zesłały Cody'ego m.in. na Koorivę, Praesitlyn, Rendili, Boz Pity, Aargonar, Maramere i Skor II. Między Codym a Kenobim wytworzyła się wielka przyjaźń, która bardzo ułatwiała im wspólną walkę. W nadziei na zakończenie wojny, Republika przypuściła szturm na siedzibę Federacji Handlowej na Cato Neimoidii. Siódmy Oddział Cody'ego wsparł Obi-Wana i Anakina Skywalkera w przeszukiwaniu reduty wicekróla Nute'a Gunraya. W pośpiechu zostawił on swój mechanofotel, dzięki któremu Republika przewidziała tak na planetę Belderone.Pod koniec wojny Cody walczył razem z Kenobim i Skywalkerem na Bomis Korri IV, gdzie stawili czoła armii Koorivan pod dowództwem generała Ora Dassyne'a. Komandor zajął nieprzyjaciela walką z Gwiezdnymi Niszczycielami klasy Venator, transporterami All Terrain Recon Transports i myśliwcami ARC-170, podczas gdy Anakin zneutralizował pola wroga.W nadziei, że będzie to ostatni etap wojny, Kanclerz Palpatine rozpoczął Oblężenie Odległych Rubieży przez 200.000 żołnierzy. Byli wśród nich Cody i jego Siódmy Oddział. Polecieli razem z Kenobim i 212 Batalionem na Utapau. Planeta była bowiem kryjówką dla generała Grievousa i Rady Separatystów strzeżoną przez armie robotów. Kiedy Obi-Wan wdarł się w widowiskowy pojedynek na miecze świetlne, Cody wkroczył do akcji. W ciągu godziny miasto Pau zostało przejęte. Kiedy zamierzał wysłać żołnierzy w pogoń za Radą, otrzymał Rozkaz 66. Określałł on Kenobiego i innych Jedi jako wrogów Republiki.Wbrew swemu sentymentowi do Generała, Cody nakazał zestrzelenie go z varactyla na zboczach Pau. Jednakże Cody, nie będąc pewien śmierci Jedi, wysłał sondę na poszukiwanie jego ciała w podziemiach. Jego wątpliwości urosły, kiedy porucznik poinformował go o odlocie myśliwca Grievousa.

Dalsze losy Cody'ego po Bitwie o Utapau pozostają nieznane.

Ciekawostki
· Komandor Cody był grany przez Temuerę Morrisona w Gwiezdne wojny: część III - Zemsta Sithów, Andrewa Chaikina w grze komputerowej Revenge of the Sith,a głos w kreskówce Gwiezdne wojny: Wojny Klonów podłożył mu André Sogliuzzo 

· Imię Cody'ego jest wzorowane na imieniu Komandosa Cody'ego, co przejawia się również plecakiem rakietowym. 

· W LEGO Star Wars: The Video Game Cody zostaje powalony przez Grievousa i Obi-Wan wykorzystuje jego blaster, by zabić generała. 

Wystąpienia
· Routine Valor 

· Star Wars Republic 59: Enemy Lines (Pierwsze wystąpienie) 

· Star Wars Republic: The Dreadnaughts of Rendili 

· Gwiezdne Wojny: Obsesja 

· Gwiezdne wojny: Wojny Klonów
Leia Organa Solo - fikcyjna postać ze świata Gwiezdnych wojen, senator, córka Anakina Skywalkera (Dartha Vadera) i Padmé Amidali, siostra Luke'a Skywalkera i żona Hana Solo. W filmach w jej rolę wcieliła się Carrie Fisher.Urodziła się 19 lat przed bitwą o Yavin w ośrodku medycznym w pasie asteroid Polis Massa. Ponieważ matka Lei i Luke'a zmarła przy porodzie, a ojciec przeszedł na Ciemną Stronę Mocy, dzieci rozdzielono i ukryto. Leią zaopiekowała się nie posiadający własnych dzieci para z Alderaanu - królowa Breha Organa i wicekról Bail Organa. Córka Anakina Skywalkera dorastała u boku rodziny królewskiej, przygotowując się do kariery w dyplomacji.Leia poszła w ślady przybranego ojca i zajęła się polityką, była najmłodszym senatorem w historii. Popierała Rebelię, używała politycznego immunitetu i swej jednostki dyspozycyjnej (koreliańskiej korwety "Tantive IV") aby dotrzeć do ośrodków buntu.Zdobyła plany Gwiazdy Śmierci i strzegła ich lecąc na Alderaan. Jednak jej statek został zaatakowany przez Imperium, a Leia - schwytana. Plany ukryła w robocie R2, którego wysłała z misją odnalezienia Obi - Wana Kenobiego. Na Gwieździe Śmierci przeszła "pranie mózgu", zmuszoną ją też do oglądania zagłady Alderaanu (zniszczonego z rozkazu Tarkina).Uratowali ją: Luke Skywalker, Han Solo, Chewbacca i Obi-Wan Kenobi. Wkrótce potem rebelianci zniszczyli Gwiazdę Śmierci.

Niejasności
Pod koniec Powrotu Jedi Luke zapytał Lei o to, czy pamięta swoją prawdziwą matkę. Ta odpowiedziała, że pamięta ją bardzo słabo, tylko obrazy i uczucia, co może wskazywać na to, że Leia wiedziała, iż została adoptowana (Breha Organa zmarła, gdy Leia miała 19 lat). Nie wiadomo jednak czy jej wspomnienia to prawdziwe wspomnienia Padmé Amidali, czy też wczesne wspomnienia Brehy Organy.

	Poprzednik
Bail Organa
	Senator z Alderaanu (1-0 BBY)
	Następca
brak
(Senat zlikwidowany przez Palpatine'a


Generał Grievous to postać ze świata Gwiezdnych wojen, dowódca wojsk Separatystów. Przed sojuszem z separatystami nazywał się Qymaen jai Sheelal.

Grievous należał do rasy Omix-Para, rozbitej na dwa walczące ze sobą plemiona Kalee oraz Huk. Stał po stronie tych pierwszych, sprzeciwiających się Republice. Właściwie to wojna toczyła się nie z Hukami, ale pochodzącymi z planety Huk owadami, Yam'rii (do tej rasy należał Kitik Keed’kak, w Nowej Nadziei jest w kantynie na Mos Eisley). Przed "wypadkiem" walczył w wojnie Huków z Kaleeshaninami na planecie Kalee wraz z Ronderu lij Kummar.

Jego umiejętności dowódcy pozwoliły mu szybko zostać ważną personą wśród separatystów, a jego awans został przyśpieszony, ponieważ gorąco polecał go lider Galaktycznego Klanu Bankowego San Hill. Jego osobą zainteresował się Darth Sidious. Ostatecznie Grievous został wysłany do senatu galaktycznego jako "żywa bomba", czego nie był świadomy. W jego statku zostały zamotowane ładunki wybuchowe, które miały wybuchnąć niszcząc dużą część senatu. Grievous jednak szybko wykrył niebezpieczeństwo i próbował pozbyć się bomby w konsekwencji detonując się wcześniej. Został śmiertelnie ranny a następnie zabrany na Utapau (według innych źródeł na Geonosis) gdzie został przerobiony na cyborga. Podczas jego przerabiania na robota zostały organy takie jak mózg, serce czy oczy. Krew pobrana została od Mistrza Jedi Sifo-Dyas. Model mechanicznych nóg generała nazywa się LX-44 robotic legs. Podobnie jak Grievous, przemieniony został młody Skywalker w Dartha Vadera.

W trakcie Wojny Klonów, Grievous dowodził armią separatystów. Jego ofiarą padło kilkudziesięciu rycerzy Jedi (między innymi Sha'a Gi, uczeń innego zabitego przez niego wielkiego mistrza - Barreka), co zbudowało jego pozycję wśród przeciwników Republiki. Praktycznie zmiażdżył grupę generałów Jedi, których krążownik rozbił się nad aktualnie oblężoną przez niego planetą. Jego liczna ochrona składała się z robotów typu IG-100 MagnaGuard.

Pod koniec Wojny Klonów Grievous uczestniczył w śmiałym przedsięwzięciu, mającym na celu porwanie z Coruscant najbardziej wpływowego aktualnie przywódcy rebubliki, kanclerza Palpatine'a (który to zresztą, jako Darth Sidious, sam zlecił mu to zadanie). W trakcie wykonywania zadania stoczył kilka pojedynków z chroniącymi Palpatine'a Jedi. Przegrał tylko z mistrzem Mace'em Windu, który pokonał go po krótkiej, ale zaciętej walce na dachu kolei magnetycznej. Generał spadł w przepaść, ale został przechwycony przez kanonierkę LAAT sterowaną przez jego ochroniarzy IG-100 i kontynuował misję. Przy próbie ucieczki z zakładnikiem na swój statek - Niewidzialną Rękę, jego płuca zostały zmiażdżone z użyciem Mocy przez mistrza Mace Windu, co zaowocowało jego późniejszą tendencją do nieustającego kaszlu.

Ze względu na swoje uszkodzenia, wraz z kanclerzem jako zakładnikiem, skierował się na Utapau, gdzie miano dokonać jego napraw. Przeszkodzili mu w tym jednak Obi-Wan Kenobi wraz ze swoim uczniem, Anakinem Skywalkerem, dokonując jeszcze nad Coruscant abordażu jego okrętu. "Niewidzialna Ręka" została zniszczona, a Generał uciekł ostatnią kapsułą ratunkową, dodatkowo poważnie uszkadzając system sterowniczy.

Kiedy dostał się na Utapau, pierwsze co zostało zorganizowane, to polecenie Dartha Sidiousa, aby przenieść dowódców separatystów na wulkaniczną planetę w odległych rubieżach - Mustafar. Następnie Generał miał udać się do naprawy, lecz przeszkodził mu w tym Obi-Wan Kenobi. Chcąc szybko pozbyć się mistrza Jedi, od samego początku użył do walki obu par rąk. Jednak Obi-Wan, mistrz stylu defensywnego Soresu, odparł jego szybkie ataki, pozbawił go prawych dłoni i pchnął Mocą tak mocno, że generał wypuścił ostatnie dwa miecze. Potem obaj wdali się w pościg (Kenobi na jaszczurze o nazwie Boga, natomiast Grievous na pojeździe wheel bike). Po zakończeniu pościgu, w trakcie nierównej walki na pięści, Kenobi rozchylił płyty pancerza chroniące wnętrzności generała, co wykorzystał później, zabijając go przy użyciu jego blastera (19 BBY 16:05:22).

[edytuj] Umiejętności
Generał Grievous, dzięki supernowoczesnym mechanizmom, był niezwykle szybki, zwinny i silny (pierwszych Jedi pokonał na Geonosis używając do tego gołych rąk). Jego wspomagany komputerem mózg potrafił w trakcie walki kontrolować wszystkie kończyny (2 pary rąk i nogi), aby zadawały w tej samej sekundzie ataki mieczami świetlnymi tak, aby każdy uderzał z inną siłą, szybkością i pod różnym kątem. Był on także w stanie wytwarzać na podstawie poznanych technik walki najodpowiedniejszą do pokonania danego przeciwnika taktykę. Pancerz wykonany z duranium i durastali był częściowo odporny na strzały z blastera i klingę miecza świetlnego. Jego dłonie mogły się obracać z dużą szybkością wokół nadgarstków, dzięki czemu wirujące miecze mogły go osłaniać przed atakami wielu przeciwników naraz. W dodatku generał posiadał repulsory, dzięki którym mógł się równać zwinnością i szybkością z mającymi Moc Jedi.

W walce Grievous używał najczęściej dwóch mieczy (zielonego i niebieskiego), w sytuacjach ekstremalnych uruchamiał dodatkową parę rąk, trzymającą kolejne dwa miecze (także zielony i niebieski).

[edytuj] Ofiary
Lista zabitych przez Grievous'a Jedi - niektórzy z nich zostali pokonani jeszcze zanim Sheelal stał się cyborgiem:

· Adi Gallia - zabita na planecie Boz Pity 

· B'dard Tone - Belsus 

· B'ink Utrila - Coruscant 

· Daakman Barrek - Hypori 

· Firkrann - Xagobah 

· Flint Torul - Belderone 

· Flynn Kybo - Belsus 

· Foul Moudama - Coruscant 

· Jmmaar - Vandos 

· L'lacielo Sageon - Coruscant 

· Nystammall - Tovarskl 

· Pablo Jill - Coruscant 

· Quarmall - prawdopodobnie na Bergruutfa Clan 

· Puroth - Tovarskl 

· Roron Corobb - Coruscant 

· Roth-Del Masona - Coruscant 

· Sha'a Gi - Hypori 

· Soon Baytes - Boz Pity 

· Tarr Seirr - Hypori 

· T'chooka D'oon - Vandos 

· Ur-Sema Du - Geonosis 

· Waldan Bridger - Togoria 

· Zephata'ru'tor - Nadiem 

Generał Grievous zabił jeszcze kilku Jedi, i jednego Mrocznego Jedi (prawdopodobnie na planecie Necropolis). Dowódca Separatystów kolekcjonował miecze świetlne osób pokonanych przez siebie i nie tylko, są to na przykład miecze: Aayli Securi, Shaak Ti, K'Kruhka, Sifo Dyasa oraz Darth Zannah.

Luke Skywalker - jeden z głównych bohaterów Sagi Gwiezdnych wojen, grany przez Marka Hamilla.Syn Anakina Skywalkera i królowej Naboo - Amidali, bliźniaczy brat Lei. Urodził się w ośrodku medycznym w pasie asteroid Polis Massa, gdzie jego matka została ukryta przed Vaderem. Wychował się na planecie Tatooine u swojego wujostwa - Beru i Owena Larsów na farmie wilgoci. Gdy na farmę Larsów trafia R2-D2 wraz ze swoim towarzyszem C-3PO, życie Luke'a zmiena się nie do poznania. Szukając niesfornego R2-D2 spotyka Obi-Wana Kenobiego, który zaznajamia go z Mocą i wraz z Hanem Solo - pilotem Sokoła Millenium opuszczają Tatooine, aby przekazać Rebeliantom ukryte w pamięci R2-D2 plany stacji bojowej Imperium, zwanej Gwiazdą Śmierci. Wkrótce Obi-Wan ginie, a Luke w Bitwie o Yavin niszczy tę stację, pilotując X-winga. Po zwycięstwie przyłącza się na stałe do Rebelii.Po Bitwie o Hoth, podążając za wskazówkami ducha Obi-Wana, trafia na planetę Dagobah w celu szkolenia u mistrza Jedi - Yody. Ze zwykłego człowieka w ciągu kilku lat staje się najpotężniejszym Jedi w Galaktyce. Z pomocą nawróconego na pokładzie Drugiej Gwiazdy Śmierci ojca pokonuje znienawidzonego Imperatora Palpatine'a, przyczyniając się do zwycięstwa Rebeliantów w Bitwie pod Endorem. Dzięki wsparciu rządu Nowej Republiki zakłada na Yavinie IV Akademię Jedi, która zaczyna kształcić nowe pokolenie obrońców Galaktyki, wśród nich także dzieci Hana i Lei - Jacena, Jainę oraz Anakina.Przez kolejne lata Luke walczy z pokonanym, choć wciąż silym wrogiem, czyli z Imperium, na którego czele stają zarówno klony Palpatine'a, zbuntowani i żądni władzy admirałowie (Daala), taktyczni geniusze (Wielki Admirał Thrawn), jak i trzeźwo myślący dawni oficerowie Imperialnej Marynarki - Gilad Pellaeon.19 lat od opuszczenia rodzinnej Tatooine żeni się z Marą Jade, niegdyś pomocnicą Imperatora, na którego rozkaz miała zabić Luke'a. 25 lat ABY rodzi im się syn - Ben. Dzieje się to już podczas inwazji Yuuzhan Vongów na Galaktykę. Odparcie tej inwazji staje się głównym zadaniem wyszkolonego przez Luke'a nowego pokolenia Jedi, choć i on sam nie patrzy z założonymi rękoma na wciąż pogarszającą się sytuację Nowej Republiki, biorąc udział w wielu misjach, jak np odnalezienia planety Zonamy Sekot.Po zawarciu pokoju z Vongami Luke zaczyna być tytułowany Wielkim Mistrzem Jedi, w odróżnieniu od innych wyszkolonych przez niego Jedi, którzy osiągnęli już poziom mistrzowski

Znaczenie Rozkazu 66

Rozkaz ten, wydany przez kanclerza Palpatine'a po próbie aresztowania go przez członków Rady Jedi, był poleceniem zlikwidowania wszystkich członków zakonu Jedi.Wykonywanie rozkazu rozpoczęło się atakiem Dartha Vadera i 501 Legionu Klonów dowodzonego przez komandora Appo na świątynię Jedi. Zabito wszystkich znajdujących się tam Jedi, w tym Shaak Ti oraz wszystkich nieletnich padawanów. Równocześnie Rozkaz 66 przekazano dowodzonym przez Jedi oddziałom klonów w różnych rejonach galaktyki. Ze względu na fakt genetycznego "zaprogramowania" do wykonywania poleceń zwierzchników, klony wykonały polecenie Palpatine'a, atakując swoich nie spodziewających się zdrady dowódców. Zmysł ostrzegający Jedi przed zagrożeniem okazał się w tym wypadku nieprzydatny, gdyż klony nie żywiły wobec swoich dotychczasowych dowódców żadnych negatywnych uczuć, synchronizacja ataków sprawiła natomiast, że Jedi nie zostali ostrzeżeni przez wyczucie w Mocy śmierci współzakonników.

Zgładzeni
W wyniku wykonania Rozkazu 66 zginęli między innymi następujący Jedi:

· Na Mygeeto poległ Ki-Adi-Mundi. 

· Na Felucii zginęły Aayla Secura i Barrissa Offee. 

· Na Kashyyyk - Luminara Unduli. 

· Na Cato Neimodia - Plo Koon (zestrzelony w swoim myśliwcu przez myśliwce klonów). 

· Na Saleucami - Stass Allie (jej śmigacz został zestrzelony przez klony na śmigaczach). 

· Na Tooli - Mistrz Simms (poświęcając siebie, by pozwolić uciec swojej padawance i towarzyszowi). 

 Ocaleni
Niektórzy spośród Jedi będących celem Rozkazu 66 ocaleli z pierwszego, masowego ataku. Byli to między innymi:

· Obi-Wan Kenobi - umknął spod ostrzału klonów na Utapau. 

· Mistrz Yoda - wyczuł śmierć innych Jedi i uniknął śmierci na Kashyyyk. 

· Quinlan Vos - został ciężko ranny na Kashyyyk. 

· Mistrz Zao - nie brał udziału w działaniach wojennych. 

· Mistrz Kai Hudorra i padawanka Noirah Na umknęli z planety Toola. 

· Dass Jennir ocalał, sprzymierzając się na New Plympto z tubylcami, których do tej pory zwalczał. 

· Darrin Arkanian 

· Qu Rahn 

· Adalbert Cheller na planecie Toola o mało co nie zabity przez klony (nazywany na ojczystej planecie Witsu Chudini). 

· Mistrz Roan Shryne, mistrzyni Bol Chatak i jej padawanka Olee Starstone - na Murkhanie kilka klonów zawahało się i nie wykonało Rozkazu 66. 

· Siadem Forte, jego padawanka Deran Nalual, padawanka Klossi Anno, Iwo Kulka, Jambe Lu, Nam Poorf oraz troje innych Jedi przeżyli Rozkaz 66 i po otrzymaniu kodu Dziewięć-Trzynaście wysłanego przez Forte'a, zgromadzili się na Dellalcie, skąd uciekli wojskowym transportowcem. Ucieczki nie przeżyła jednak trójka Jedi. 

Wszyscy ocalali Jedi stali się celem dalszych poszukiwań, prowadzonych głównie przez wojska Imperium oraz Inkwizycję pod przywództwem Lorda Vadera. Próba eliminacji wszystkich Jedi, rozpoczęta Rozkazem 66, otrzymała w historii miano Czystki Jedi.

Bitwa o Yavin to jedna z ważniejszych potyczek między siłami Sojuszu Rebeliantów a Imperium, w fikcyjnym świecie Gwiezdnych wojen. Przedstawiona jest w filmie Wstępem do bitwy było wykradzenie przez księżniczkę Leię planów Gwiazdy Śmierci. Statek Lei został przechwycony przez niszczyciel Lorda Vadera w pobliżu planety Tatooine, jednak Leii udało się przekazać przechowywane w pamięci R2-D2 dane Obi-Wan Kenobiemu, który wraz z Lukiem Skywalkerem wyruszyli na Alderaan na pokładzie Sokoła Millenium, aby przekazać dane Bailowi Organie. Nigdy tam jednak nie dotarli, gdyż planeta została zniszczona. Ich statek został przechwycony przez Gwiazdę Śmierci, na której znajdowała się również Leia. Podczas walk na pokładzie Kenobi zginął, zabity przez Dartha Vadera, jednak Sokół został uwolniony, a dane o stacji przekazane dowództwu Rebelii na czwartym księżycu Yavina. Tam zajęto się analizowaniem planów stacji bojowej, poszukując jej słabego punktu - działania te koordynował Jan Dodonna.
Bitwa
Dzięki umieszczeniu na pokładzie Sokoła ukrytego nadajnika, Imperium poznało lokalizację bazy rebelianckiej. Gwiazda Śmierci wyruszyła do systemu Yavin, docierając tam na krótko po tym, jak Dodonna zdołał odkryć jedyny słaby punkt tej stacji bojowej - niewielki szyb chłodzący, prowadzący prosto do jej reaktora. Trafienie w ten szyb torpedą protonową mogło zniszczyć całą stację, było jednak niemal niemożliwe do wykonania.Gwiazda Śmierci wyszła z nadprzestrzeni w systemie Yavin w takiej pozycji, że księżyc Yavin IV zasłonięty był przed nią przez gazowego giganta. Podczas gdy stacja bojowa okrążała planetę, rebelianci poderwali do ataku na nią swoje myśliwce kosmiczne. Dzięki temu, że artyleria Gwiazdy była przystosowana głównie do walki z dużymi okrętami, myśliwce były w stanie skutecznie działać nad powierzchnią sztucznego księżyca.Większa część maszyn rebelianckich podjęła walkę z imperialnymi myśliwcami osłaniającymi stację, a wybrane jednostki podjęły atak na szyb wentylacyjny. Były one jednak kolejno zestrzeliwane przez Lorda Vadera, który w swoim myśliwcu postanowił włączyć się do bitwy. Jednej z maszyn rebelianckich udało się oddać strzał do wylotu szybu, okazał się on jednak niecelny. Sytuacja stawała się dla rebeliantów coraz bardziej tragiczna - Gwiazdę Śmierci tylko minuty dzieliły od wejścia na pozycję do strzału i - w efekcie - zniszczenia głównej bazy Sojuszu wraz z całym księżycem Yavin IV.Ataku ostatniej szansy podjęli się Biggs Darklighter, Wedge Antilles oraz Luke Skywalker. Pierwszy został zestrzelony przez Vadera, drugi, z ciężko uszkodzonym myśliwcem, zdołał wykonać odwrót. W ostatniej chwili na pomoc Luke'owi przyleciał Han Solo na Sokole - ostrzelał formację myśliwców prowadzoną przez Vadera, niszcząc jeden z nich i doprowadzając do kolizji drugiego z maszyną Mrocznego Lorda. Luke dzięki użyciu Mocy trafił parą torped protonowych w szyb wentylacyjny, co doprowadziło do reakcji łańcuchowej i eksplozji całkowicie niszczącej stację bojową - na kilka sekund przed planowanym oddaniem przez nią strzału w stronę Yavina IV.

Skutki
· Bitwa o Yavin była znaczącym zwycięstwem Rebelii, które pokazało wielu planetom, że Sojusz jest w stanie skutecznie przeciwstawić się siłom Imperium. Wiele planet po tym zwycięstwie zaczęło poważniej zastanawiać się nad przyłączeniem się bądź potajemnym poparciem Sojuszu. 

· W eksplozji Gwiazdy Śmierci zginął Wielki Moff Tarkin, jeden z najgroźniejszych dowódców wojskowych i polityków Imperium, twórca doktryny swojego imienia; śmierć poniosło także wielu innych oficerów sił zbrojnych Imperium, zniszczona została znaczna ilość sprzętu i wyposażenia. 

· W związku z wykryciem tajnej bazy, rebelianci musieli się wycofać z bezpiecznego do tej pory Yavina IV i szukać miejsca na założenie nowej kwatery głównej - ostatecznie umiejscowionej na Hoth. 

· O ile przed zniszczeniem Gwiazdy lord Darth Vader był prawą ręką imperatora, lecz musiał liczyć się z innymi dostojnikami (jak Tarkin czy Admirał Motti), którzy rozmawiali z nim prawie jak równi z równym, o tyle po ich śmierci jego pozycja uległa znacznemu wzmocnieniu.
Rycerze Jedi – w świecie Gwiezdnych Wojen to starożytny zakon skupiający "wrażliwych na Moc" (ang. Force Sensitive), czyli istoty, w których organizmach występuje nadnaturalne stężenie midichlorianów. Owe midichloriany są nanoorganizmami występującymi w każdym żywym organizmie, pozwalającymi mu na odczuwanie Mocy. W Zakonie Jedi wielką uwagę przywiązuje się do umiejętności panowania nad swymi emocjami, ponieważ niektóre z nich prowadzą na Ciemną Stronę Mocy - upadek dla Jedi. Głównymi wrogami Jedi na przestrzeni dziejów byli wywodzący się z łona Zakonu Lordowie Sithów posługujący się i służący Ciemnej Stronie Mocy. Rolą Rycerzy Jedi w galaktyce jest utrzymywanie pokoju w Galaktycznej Republice.
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Historia Zakonu
Nie jest wiadome kto pierwszy zdał sobie sprawę z istnienia Mocy, ani jaka organizacja dała początek Zakonowi. Niektórzy utrzymują, że Zakon Jedi wywodzi się z planety Tython (na której to czczona była pozytywna energia wszechświata pod nazwą "Ashla"), inni - że od Zakonu Dai Bendu czy Akademii Chatos. Wszystkie te twierdzenia są jednak opartymi nahistorycznych przesłankach domysłami, a wspomniane grupy czy organizacje pamiętane są jedynie z nazwy i legend oraz podań ludowych.Wiadomym jest, iż na historii Jedi w znaczący sposób zaważyło rozpowszechnienie wynalazku hipernapędu - dzięki niemu najwybitniejsi kapłani, filozofowie jak i wojownicy z dziesiątek światów mieli w końcu możliwość porównywać i wymieniać gromadzone przez siebie informacje o mistycznej sile którą później nazwano Mocą. Działania te stopniowo kładły podwaliny pod to, co nazwano później Zakonem Jedi.Nie jest również znane miejsce, z którego wziął swój początek Zakon - pośród kandydatów są owiane aurą tajemnicy, legendarne i zapomniane planety takie jak Had Abbadon czy Ondos. Są również miejsca znane galaktyce - Utapau, Coruscant, Corellia czy Ossus. Dawni mentorzy zakładali liczne akademie na różnych planetach; biblioteki w których gromadzono w woluminach rosnącą wiedzę o Mocy.Początkowo Zakon miał raczej naturę filozoficzno-medytacyjną - członkowie nabywali coraz to nowych umiejętności zdając sobie sprawę z możliwości jakie oferuje im Moc. Wsłuchując się w jej wolę, Jedi coraz intensywniej angażowali się w życie społeczne galaktyki stając się z czasem Strażnikami Pokoju i Sprawiedliwości, pomagając w budowie galaktycznej cywilizacji.Na kilka tysięcy lat przed Mrocznym Widmem miała w Zakonie miejsce Wielka Schizma - w jej wyniku część zaprzedanych Ciemnej Stronie Jedi odłączyła się od zakonu i przejęła władzę nad Imperium Sithów, dając początek rasie i stronnictwu Sithów.Po dojściu do władzy Imperatora Palpatine'a w roku 19 BBY Jedi niemal wyginęli z powodu urządzonego przez niego programu systematycznej eksterminacji wszystkich członków Zakonu stanowiących zagrożenie dla jego imperium terroru. Kluczowym elementem planu Palpatine'a był Darth Vader - upadły Rycerz Jedi znany niegdyś jako Anakin Skywalker.Jednymi z nielicznych, którzy przeżyli, byli Obi-Wan Kenobi ,Quinlan Vos oraz Yoda. Za sprawą Luke'a Skywalkera, syna Dartha Vadera zakon odrodził się, a następnie rozwinął w formie nieco odmiennej od tej znanej z czasów schyłku Starej Republiki.

Kodeks
Za podstawę filozofii Jedi uważa się następujące słowa:

Nie ma emocji - jest spokój. 

Nie ma ignorancji - jest wiedza. 

Nie ma namiętności, pasji - jest pokój ducha. 

Nie ma chaosu - jest harmonia. 

Nie ma śmierci - jest Moc. 

Kodeks został sformułowany przez legendarnego mistrza Jedi Oddan-Urr'a. Jedi powinien żyć w pokoju ze swoimi emocjami i nie dawać się im kierować. Powinien dążyć do poszerzania swojej wiedzy. Powinien unikać przywiązań, które uniemożliwiają mu pełne oddanie się słuchaniu Mocy. Powinien również strzec życia innych istot, w szczególności tych rozumnych.

Symbole
Główną bronią Rycerzy Jedi był miecz świetlny - broń do pełnego opanowania wymagająca długich treningów i mająca również charakter mistyczny. Miecz świetlny był symbolem członków Zakonu.Często stosowanym przez Jedi znakiem był starożytny symbol Bendu - przypominający ośmiopromienne słońce. Oznaczał on mistyczną jedność Galaktyki w Mocy i bywał on używany do oznaczania miejsc, pojazdów i przedmiotów wykorzystywanych przez Jedi - widniał na przykład na ich myśliwcach. W okresie schyłku Republiki i podczas Wojen Klonów symbol ten zaadaptowany został przez Wielką Armię Republiki jako znak rozpoznawczy republikańskich jednostek wojskowych. Po stworzeniu Imperium, Palpatine zbezcześcił ten znak przez usunięcie z niego dwóch promieni i wykorzystał jako oficjalne godło swojego Imperium.

Rangi
Podczas pierwszego etapu szkolenia na Jedi kandydat nie posiadał określonej rangi. Kiedy dorósł i został wyszkolony na tyle, by rozpocząć okres terminowania u konkretnego nauczyciela, zostawał mianowany Padawanem. Nierzadko zdarzało się, że późno odnaleziony uczeń od razu stawał się Padawanem konkretnego Rycerza lub Mistrza.

Padawan
Tytuł Padawana otrzymywał uczeń podejmując u Rycerza lub Mistrza Jedi szkolenie, mające doprowadzić jego samego do rangi Rycerza. Padawani nosili krótko obcięte włosy i charakterystyczny pojedynczy warkoczyk. Do swojego mentora Padawan zwracał się tytułem mistrza, nawet, jeśli ten nie posiadał oficjalnie takiej rangi.

Poza nauką umiejętności praktycznych, dyplomacji i tym podobnych, podczas szkolenia Padawan musiał przede wszystkim nauczyć się, jak realizować postanowienia Kodeksu Jedi oraz radzić sobie z Ciemną Stroną Mocy. Aby stać się Rycerzem Jedi, Padawan musiał ukończyć szkolenie u swojego mistrza i przejść odpowiednią ilość prób. Próby te nie były tylko formalne - często rozumiano w ten sposób wydarzenia bezpośrednio dotyczące Padawana i jego życia, z którymi musiał sobie poradzić. Najczęściej ostateczna próba wiązała się ze stanięciem wobec wyjątkowo silnej pokusy lub ataku Ciemnej Strony (np. w przypadku Obi-Wana Kenobiego za taki moment uważa się pojedynek z Darthem Maulem).

Kiedy opiekun i Rada Jedi uznali, że uczeń jest gotowy, mógł zostać pasowany na Rycerza Jedi.

Rycerz Jedi
Przyznanie tytułu Rycerza oznaczało, że dany Padawan jest już gotowy, by samodzielnie wypełniać stające przed nim zadania. Pasowanie na Rycerza kończyło terminowanie ucznia u jego mistrza, chociaż nie kończyło jego nauki jako takiej. Rycerz Jedi mógł korzystać z dostępnych zasobów Zakonu oraz samodzielnie lub w zespołach wykonywać zadania stojące przed Zakonem Jedi. Mógł również szkolić padawanów - z reguły tylko jednego na raz, aby móc poświęcić mu potrzebną ilość czasu i uwagi.

Mistrz Jedi
Ten najwyższy tytuł może zostać przyznany przez Radę Jedi wyjątkowo doświadczonemu i charakteryzującemu się wysokim stopniem rozumienia Mocy Rycerzowi. Mistrzowie obdarzani są dużym szacunkiem przez innych Jedi, dwunastu spośród nich tworzy Radę Jedi - organ zarządzający działaniami całego Zakonu.

Inne tytuły
W różnych okresach historycznych istniały ponadto inne tytuły, przyznawane lub przyjmowane przez Jedi:

· Wielki Mistrz Jedi - tytułem tym zaczęto określać Luke'a Skywalkera ok 25 lat ABY dla odróżnienia od wyszkolonych przez niego Mistrzów i podkreślenia jego naczelnej roli w nowym Zakonie. Również mistrz Yoda był określany tym tytułem podczas końcowych dni Starej Republiki. 

· Lord Jedi - rzadki tytuł stosowany głównie przez dowódców oddziałów Jedi podczas Nowych Wojen Sithów, ale także w innych okresach. Ranga Lorda była wyższa od Mistrza. 

Znani Jedi
Do najbardziej znanych Jedi należeli:

Ulic Qel-Droma | Nomi Sunrider | Hrabia Dooku | Qui-Gon Jinn | Yoda | Mace Windu | Obi-Wan Kenobi | Anakin Skywalker | Luke Skywalker | Kyle Katarn
Imperium Galaktyczne (w skrócie Imperium) to fikcyjne państwo dyktatorskie, występujące w serii filmów science fiction Gwiezdne Wojny. Jego władcą był Imperator Palpatine.

	· 1 Powstanie 

· 2 Nowy Ład 

· 3 Rozpad 

· 4 Zawieszenie broni i pokój 


Powstanie
Imperium powstało, kiedy Wielki Kanclerz Palpatine (znany też jako Mroczny Lord Sithów, Darth Sidious), przejął władzę w Republice i ustanowił się Imperatorem.Republika była państwem demokratycznym, jednak pod koniec swego istnienia mocno przeżartym korupcją, co wywoływało niezadowolenie jej społeczności. Palpatine wykorzystał i umiejętnie podsycał te tendencje, doprowadzając do konfliktu o Naboo, powstania frakcji separatystów, a ostatecznie - do wybuchu Wojen Klonów. Dzięki skutecznym intrygom, w trakcie działań wojennych pozbył się większości swoich przeciwników - zarówno politycznych, jak i należących do zakonu Jedi.Ostateczne przekształcenie Starej Republiki w Imperium zostało pokazane w epizodzie trzecim Gwiezdnych Wojen - Zemsta Sithów. Wówczas to trwała już wojna domowa, wywołana przez Sithów, jednak Palpatine nie ujawnił jeszcze swojej prawdziwej tożsamości, udając zwolennika demokratycznego ładu Republiki i obarczając całą winą Hrabiego Dooku, lorda Sithów, będącego tak naprawdę tylko marionetką w jego ręku. Podczas gdy Zakon Rycerzy Jedi walczył z Separatystami, Darth Sidious omamił młodego Anakina Skywalkera, który przeszedł na stronę zła, stając się Darthem Vaderem. W końcu Palpatine przestał ukrywać swoje prawdziwe zamiary - ogłosił, że Jedi są wrogami wolności i demokracji, a ład w Republice może przywrócić tylko on sam. Ogłosił powstanie Imperium i nakazał całkowite wyeliminowanie rycerzy Jedi. Przeżyć zdołali tylko nieliczni - wśród nich mistrz Yoda, ukrywający się na planecie Dagobah, oraz Obi-Wan Kenobi, który zamieszkał na Tatooine strzegąc małego Luke'a Skywalker'a.

Nowy Ład
Natychmiast po stworzeniu Imperium Palpatine rozpoczął centralizację władzy. Kontrolę nad poszczególnymi planetami przejęli, nierzadko przy wsparciu Marynarki Imperialnej i Armii Imperialnej, wyznaczeni przez niego gubernatorowie, do sprawowania kontroli nad sektorami ustanowił urzędników zwanych Moffami. Stworzono hierarchiczny, podlegający bezpośrednio Imperatorowi aparat państwowy oparty na partii COMPNOR, siłach bezpieczeństwa (ISB) oraz wojsku (w szczególności szturmowcach). Celem zlikwidowania pozostałych przy życiu Jedi, Palpatine stworzył także Inkwizycję, w której znalazło się wielu związanych z nim Mrocznych Jedi. Organizacja ta miała też odnajdywać nowe osoby obdarzone możliwościami korzystania z Mocy i albo przeciągać je na Ciemną Stronę i przygotowywać do służby Imperatorowi, albo uśmiercać.W związku z nadużyciami władzy przez Palpatine'a i jego podwładnych, wkrótce wybuchł bunt przeciwko Imperium. Zawiązano Sojusz dla przywrócenia Republiki, popularnie nazywany Rebelią. Wielką rolę w Rebelii odegrał Luke Skywalker i Leia Organa - dzieci Dartha Vadera. Walkę Rebeliantów przeciwko Imperium pokazano w klasycznej trylogii Gwiezdnych Wojen, obejmującej epizody czwarty, piąty i szósty: Nowa nadzieja, Imperium kontratakuje i Powrót Jedi. Pod koniec epizodu szóstego Imperium ostatecznie upadło. Darth Vader przeszedł na Jasną Stronę Mocy i już jako Anakin Skywalker zabił Dartha Sidiousa, samemu przypłacając to życiem. Wkrótce po zwycięstwie ogłoszono powstanie Nowej Republiki, państwa demokratycznego.

Rozpad
Po śmierci Palpatine'a Imperium uległo rozpadowi na liczne, często zwalczające się frakcje, co było spowodowane faktem, iż wielu z dotychczasowych dygnitarzy uważało się za prawowitych spadkobierców Imperatora. Władzę centralną nad kurczącymi się obszarami Imperium lojalistów sprawował początkowo Wielki Wezyr Sate Pestage, a następnie Ysanne Isard. W tym czasie kolejne terytoria odrywały się od metropolii, a ich nowi władcy zaczynali działać na własną rękę (np. Sprzysiężenie Pięciu Gwiazd, Zsinj). Dzięki postępującemu rozbiciu pozostałości Imperium w roku 7 ABY siły republikańskie zdobyły Coruscant, a następnie stopniowo uzyskiwały coraz większą przewagę nad pozostałościami Imperium.W roku 9 ABY błyskawiczną kontrofensywę rozpoczął Wielki Admirał Thrawn, jednak załamała się ona po jego śmierci. Następnie Coruscant zrujnowały siły odrodzonego w sklonowanym ciele Palpatine'a, dowodzącego działaniami wojennymi z planety Bysspołożonej w Głębokim Jądrze. Po pierwszych sukcesach jednak także i odrodzony Imperator został zepchnięty do defensywy i pokonany.Krótko po tej przegranej wielu spośród mieszkańców Galaktyki zaczęło mówić o pozostającym organizmie państwowym już nie jako o Imperium, ale o Resztkach Imperium (ang. Imperial Remnant).

Zawieszenie broni i pokój
Do roku 19 ABY powierzchnia Imperium skurczyła się do ośmiu sektorów, którymi zarządzano z planety o kodowej nazwie Bastion, a Marynarka Imperialna, dowodzona przez admirała Pellaeona, liczyła zaledwie dwieście Gwiezdnych Niszczycieli. W tej sytuacji nawet intryga przygotowana przez Moffa Disrę ze współspiskowcami pozorującymi powrót Thrawna nie była w stanie zmienić sytuacji. Jeszcze w tym samym roku podpisano traktat pokojowy między Imperium a Nową Republiką

Aargau jest głównym światem i centralą Banku Aargau, będącego własnością sojusznika Konfederacji Niepodległych Systemów, Międzygalaktycznego Klanu Bankowego. Aargau jest zlokalizowane w Systemie Zug. Aargau jest szwajcarskim kantonem niedalego stolicy szwajcarskiej bankowości, Zurychu. Zug, inny kanton jest niekwestionowanym rajem podatkowym Szwajcarii.

Abregado-Rae jest planetą w Systemie Abregado.


Adari, ojczysta planeta rasy o tej samej nazwie. Planeta jest pokryta ośnieżonymi górami wulkanicznymi.


Aduba III lub Aduba-3 jest planetą w Systemie Aduba zamieszkałą przez 3 mln mieszkańców. Jest tam mała stocznia.


Adumar, zlokalizowana na granicy Niezbadanej Przestrzeni, jest planetą zasiedloną 10 tysięcy lat BBY (przed bitwą o Yavin) przez grupę separatystów pokonanych przez Republikę i skazanych na wygnanie. Na nowo odkryta 8 lat po bitwie o Endor przez Nową Republikę. Adumarianie, a w szczególności mieszkańcy Imperium Certanu są ludźmi ponad wszystko ceniącymi pilotów myśliwców i honor, gotowi są zginąć w powietrznej walce ze sławnym pilotem, dla możliwości zdobycia szacunku i sławy. Z tego powodu przyłączenie do Imperium Galaktycznego lub Nowej Republiki nie chcieli negocjować z nikim innym jak z pilotami. Nowa Republika w swojej delegacji wysłała: gen. Wedge'a Antilesa, płk. Tycha Celchu, mjr. Wesa Jansona i mjr. Dereka "Hobbiego" Kliviana, natomiast Imperium m.in. Turra Phennira. Końcowym efektem było przyłączenie Adumaru do Nowej Republiki.


Af'El to ojczysta planeta rasy Defel. Jest planetą o wysokiej grawitacji, bez warstwy ozonowej i orbituje wokół ultrafioletowego nadolbrzyma Ka'Dedus. Z powodu braku ozonu promienie nadfioletowe trafiają bezpośrednio w powierzchnię, podczas gdy inne zakresy częstotliwości fal świetlnych są blokowane przez ciężkie gazy atmosfery. Dlatego wszystkie formy życia na Af'El widzą tylko w ultrafiolecie (nie widzą innych kolorów).


Alderaan
Zobacz główny artykuł: Alderaan

Almas jest terraformowaną planetą w Systemie Cularin. Jej księżyc Dorumaa też jest terraformowany.


Ando zlokalizowana na Rubieżach, jest domem dwóch ras lądowej Quarra i wodnej Aqualish. Ando jest oceanicznym światem wokół którego orbitują 2 księżyce. 95% powierzchni jest pokrytej przez wodę, a resztki lądu są uzupełnione przez statki Aqualish używane jako mobilne domy.


Anoat jest zarówno systemem słonecznym jak i planetą. System ten leży pomiędzy systemem Hoth i Bespin. Sokół Millenium przemierzał ten system uciekając przed Imperium. Anoat składa się m. in. z trzech niegościnnych planet; Anoat, Gentes i Deyer. Zostały one opuszczone jeszcze przed Galactic Civil War. Odpady toksyczne skaziły Anoat i terraformowały planetę Deyer, zmuszając populację do jej opuszczenia. [1]

Antar 4 jest czwartym z sześciu księżyców krążących dokoła gazowego olbrzyma Antar i jest domem rasy Gotal. Księżyc ten charakteryzuje się dziwnymi fazami światła i ciemności spowodowanymi przez jego planetę krążącą wokół słońca.


Anaxes Świat Środka, zlokalizowany w systemie Axum, Znany jako Obrońca Środka kiedy był rządzony przez Starą Republikę a potem przez Imperium.


Ator Świat Środka, miejsce urodzenia Cliegga Larsa.


Axum umiarkowany system zlokalizowany w systemie Axum. Tysiąc lat przed bitwą o Yavin, Axum było główną siedzibą Imperium Azura, ostatecznie dostając się w strefę wpływów Coruscant.


Axxila Planeta na Zewnętrznych Odległych Rubieżach, opisana jako Coruscant ale "wywrócone na drugą stronę". Imperialny admirał Firmus Piett był z Axxila.


   (wróć do indeksu)
[edytuj] B



[edytuj] Bakura

Bakura to planeta, odkryta i skolonizowana kilka lat przed powstaniem Imperium Galaktycznego. Jej mieszkańcy trudnią się głównie produkcją urządzeń antigrav. 4 lata ABY Bakura została zaatakowana przez Imperium Ssi-Ruuvi, gadopodobnych istot, wykorzystujących siły witalne wrogów do napędzania własnych statków kosmicznych.

Przypadkowo wezwanie o pomoc odebrały siły Rebelii, które właśnie zwyciężyły Imperium w bitwie o Endor. Na czele wyprawy ratunkowej stanął Luke Skywalker. Ostatecznie wspólnymi siłami Imperium i Rebelii udało się odeprzeć atak, a Bakura wstąpiła do Sojuszu.

Ponowny atak Ssi-Ruuków na Bakurę nastąpił ponad 20 lat później, podczas inwazji Yuuzhan Vong Galaktykę.

[edytuj] Bandomeer

[edytuj] Bastion

Bastion to planeta, leżąca na skraju Nieznanych Terytoriów Galaktyki. Jest stolicą Szczątków Imperium od czasu pokoju między Imperium a Nową Republiką. To tutaj znajduje się słynna biblioteka, zawierająca olbrzymie zbiory, gromadzone przez cały okres istnienia Imperium, nieraz porównywana do biblioteki na Obroa-skai, uznawanej za największą w Galaktyce do czasu najazdu Yuuzhan Vongów.

To właśnie podczas tej inwazji Bastion został zaatakowany i zajęty przez najeźdźców, a flota imperialna, która go broniła, dowodzona przez Wielkiego Admirała Pellaeona - zdziesiątkowana.

[edytuj] Belgaroth

[edytuj] Belkadan

Belkadan - na tej planecie przed inwazją Yuuzhan Vong znajdowała się stacja badawcza stowarzyszenia ExGal. Obecnie planeta zniszczona.

[edytuj] Bespin

Bespin to gazowy olbrzym, słynny z Miasta w Chmurach, w którym Luke Skywalker stoczył swą pierwszą, przegraną walkę z Darth Vaderem.

[edytuj] Bestine IV

Bestine IV to rodzinna planeta pilota Jeka Porkinsa.

[edytuj] Bilbringi

Bilbringi to planeta, w przestworzach której znajdują się wielkie stocznie, wykorzystywane głównie przez Imperium. W czasie ofensywy Thrawna odbyła się tutaj bitwa, podczas której flota Imperium została zniszczona, a Thrawn - zabity.

[edytuj] Bimmisaari

Rodzinny świat Bimmów. Rozegrał się tu pierwszy zamach komandosów Imperium na Leię Organę Solo, kiedy przyleciała z dyplomatyczną wizytą.

[edytuj] Bogden

Bogden był kwaterą główną kultu śmierci Bando Gora. Właśnie na tej planecie hrabia Dooku, jako Tyranus zwerbował Janga Fetta na wzorzec do armii klonów.

[edytuj] Bonadan

[edytuj] Borleias

Borleias to lesista planeta, którą zdobyli Rebelianci tuż przed zdobyciem Coruscant i gdzie podczas inwazji Yuuzhan Vongów schroniły się siły Nowej Republiki po przegranej bitwie o świat-stolicę.

[edytuj] Bothawui

Bothawui jest rodzinnym światem Bothan, słynących w całej galaktyce z świetnie zorganizowanej siatki szpiegowskiej. Wielu mieszkańców tej planety poświęciło życia, by plany Drugiej Gwiazdy Śmierci dostały się w ręce Nowej Republiki. Także stąd pochodził jej były prezydent, Borsk Fey'lya.

Obrazek: Bothawui (Shadows of the Empire art)

[edytuj] Bpfassh

Bpfassh jest planetą Sektora Sluis. Miała na niej miejsce insurekcja Ciemnych Jedi w czasach Wojen klonów.

[edytuj] Brentaal

[edytuj] Byss

1. Pustynna planeta w podwójnym układzie gwiazd Byss oraz Abyss, zamieszkana przez Abyssinów - jednooką rasę o nadzwyczajnych właściwościach regeneracyjnych. 

2. Planeta w Światach Jądra - o umiarkowanym klimacie, znana jako popularne uzdrowisko. 

Uwaga: W dalszej części artykułu znajdują się szczegóły fabuły lub zakończenia utworu.

Za czasów Imperium druga Byss zamieniona została przez Imperatora na tajną fortecę. W warowni na Byss Palpatine hodował swoje klony, na orbicie tej planety natomiast zbudowano Działo Galaktyczne oraz największe okręty w historii Marynarki Imperialnej - Gwiezdne Niszczyciele typu Eclipse. Zamieszkującą i odwiedzającą tę planetę ludność Palpatine wykorzystywał jako dodatkowy "rezerwuar Mocy", wysysając ją z istot żywych. Byss została zniszczona przez Działo Galaktyczne Palpatine'a.


   (wróć do indeksu)
[edytuj] C



[edytuj] Caamas

Caamas była rodzinną planetą Caamasów aż do czasu, kiedy siły Imperium, korzystając z pomocy Bothan spopieliły jej powierzchnię krótko po Wojnach klonów.

[edytuj] Cadomai

Cadomai jest lodową planetą, z której pochodzą Snivvianie.

[edytuj] Carida

Carida, była planetą, na której mieściła się uznawana za najcięższą Imperialna Akademia. Pochodził z niej Admirał Ozzel, a szkolił się m.in. Han Solo. Została zniszczona za sprawą Pogromcy Słońc 11 ABY, kiedy młody Kyp Durron, opętany przez ducha Exara Kuna, wystrzelił pocisk w kierunku słońca układu, unicestwiając cały system.

[edytuj] Castell

Castell jest macierzystą planetą Gossam. Podczas Wojen klonów stanowiła kwaterę główną Gildii Handlowej.

[edytuj] Cato Neimoidia

Jeden ze "światów-pereł" zachłannych Neimoidian. Jej lokalizacja była ściśle strzeżona przez Nute'a Gunraya. Rozegrała się tu jedna z ostatnich bitew Wojen klonów.

Obrazek: Cato Neimoidia (ze StarWars.com)

[edytuj] Centares

[edytuj] Cerea

Cerea jest domem Cerean, w tym również Ki-Adi-Mundiego. Była regularnie najeżdżana przez piratów, aż Mistrz Jedi z nimi nie skończył.

[edytuj] Cestus

Cestus jest planetą rasy X'tingów. Miała tu miejsce bitwa Wojen klonów.

[edytuj] Chad

Chad jest domem Rycerza Jedi Callisty.

[edytuj] Chalganna

Chalganna jest planetą macierzystą rasy Nexu.

[edytuj] Chandrila

Chandrila jest drugą planetą w Systemie Chandrili położoną nieopodal Jądra i rodzinnym światem Mon Mothmy. Znajdowało się na niej wiele mrocznych Sithów dopuki nie zniszczył ich padawan imieniem Jaden Korr uczący się w Akademii Jedi u Luke Skywalkera.Mistrzem Jadena był Kyle Katarn.Kyle Katarn i jego padawan są znani z gry komputerowej Star Wars Jedi Knight Jedi Academy.Mroczni Jedi czerpali z tej planety wiele mocy do wskrzeszenia Sitha o imieniu Marka Ragnos.

[edytuj] Cinnagar

[edytuj] Circarpous V

Circarpous V, zwana również Mimban, jest planetą na której rozbili się Luke Skywalker i Leia Organa w drodze na czwartą planetę Systemu. Mieściła się tu nielegalna imperialna kopalnia dolovitu.

[edytuj] Clak'dor VII

Dom rasy Bithów, skażony w czasie wojny chemicznej

Obrazek: Clak'Dor VII (Customizable Card Game)

[edytuj] Cona

Cona jest rdzennym światem rasy Arconów.

[edytuj] Concord Dawn

Concord Dawn jest rolniczym światem, z którego pochodził Jango Fett. Toczyła się tu walka między dwoma grupami Mandalorian, która wygrała ta dowodzona przez Jastera Mereela.

[edytuj] Corulag

Corulag jeden z Światów Środka, leżący blisko Coruscant. pod koniec wojny z Yuzzhan Vongami została wybrana jako odskocznia do odbicia stolicy galaktyki.

[edytuj] Coruscant
Coruscant to stolica Republiki, Imperium Galaktycznego i Nowej Republiki od niepamiętnych czasów. Cała jej powierzchnia jest pokryta zabudowaniami, a jej współrzędne na mapie Galaktyki to 0,0,0. Coruscant była areną wielu bitew, między innymi w czasie Wojen Klonów, ofensywy Thrawna. Zajęta przez siły Yuuzhan Vongów, została kompletnie zniszczona 25 lat po bitwie o Yavin i odbita wiele lat później.

[edytuj] Corvis Minor

see main article: Corvis Minor
[edytuj] Csilla

Csilla jest macierzystą planetą rasy Chissów. Jest to lodowa planeta, na której zima trwa przez cały rok, a huragany potrafią trwać kilkadziesiąt miesięcy, skutecznie utrudniając życie mieszkańcom. Znajdują się tu siedziby wszystkich klanów rządzących rasą Chissów, a także dowóddztwo Chissańskiej Ekspansywnej Floty Obronnej. Luke Skywalker przybył na Csillę podczas poszukiwań planety Zonama Sekot.

[edytuj] Cularin

Cularin jest planetą w Systemie Curalin posiadającą dwa księżyce.


   [[#Indeks:|(wróć do indeksu)
[edytuj] D



[edytuj] Dac

See Mon Calamari.

[edytuj] Dagobah

see main article: Dagobah
Dagobah jest i planetą i Systemem. Mało znaczący, bagienny świat położony jest bardzo daleko od Światów Środka; mimo to został on przebadany przez grupę Halki Four-Den jeszcze za czasów Starej Republiki, a nieco później stała się domem uciekającego Mistrza Yody. 3 ABY trafił tu, za sprawą ducha Bena Kenobiego Luke Skywalker. Zaczął się szkolić na Jedi, lecz odszedł przed skończeniem treningu i wrócił dopiero rok później - wtedy jednak Yoda już umierał. Na początku kontrofensywy Thrawna wrócił na ten bagienny świat, gdzie odnalazł antyczne urządzenie przywołujące. Następnym razem pojawił się wraz z Callistą, a jego siostrzeniec wyprawił się tu kilka lat potem.

[edytuj] Dantooine
[edytuj] Da Soocha V

Da Soocha V był księżycem wodnej planety w przestrzeni Huttów i bazą Rebelii kiedy odrodzony Imperator Palpatine odzyskał włądzę. Księżyc nie został wprawdzie spopielony przez potężny superniszczyciel Imperium i burzę Mroku, lecz wkrótce potem jego czarny los się spełnił, stając się pierwszą ofiarą nowego Galaktycznego Działa.

[edytuj] Dathomira

Dathomira jest planetą, na której statek Akademii Jedi Yody, Chu'untor się rozbił. Była zamieszkana przez wyznawczynie Białego Nurtu i Siostry Nocy, które dosiadały dzikich Rankorów. Trafili tu Leia Organa i Han Solo tuż przed ślubem.

[edytuj] Demar

[edytuj] Denon

Denon jest całkowicie zurbanizowaną planetą, na której Zam Wesell szkoliła się na zabójcę i gdzie znalazły bazę wojska Sojuszu po stracie Coruscant.

[edytuj] Devaron

Devaron jest domem Devaronian
[edytuj] Deyer

Planeta Deyer jest niezamieszkanym światem, na którym Stara Republika założyła kolonie. Jest rodzinnym światem Kypa Duronna. Kolonia została zniszczona w czasach Imperium.

[edytuj] Doldur

[edytuj] Dorin

Dorin to rodzinna planeta rasy Kel Dor.

[edytuj] Drall

Drall jest planetą Systemu Koreliańskiego. Na tej planecie znajdował się jeden z gigantycznych silników, który przez przypadek uruchomił młody Anakin Solo. Jest rodzinną planetą gryzoniopodobnych Drallów.

[edytuj] Drunkenwell

[edytuj] Duro

Duro jest rodzinną planetą Durosów, którzy najwcześniej, zaraz po Korelianach odkryli sekret lotów międzygwiezdnych. Planeta została opanowana przez siły Yuzzhan Vongów. Neimoidianie są potomkami Durosów.

[edytuj] E



[edytuj] Elom

[edytuj] Elrood

Elrood to planeta w Systemie Elrood. Posiada dwa księżyce, Sharene i Lodos.

[edytuj] Endor
[edytuj] Esfandia

Esfandia to protoplaneta położona niedaleko Nieznanych Terytoriów. Nie posiada własnej gwiazdy, a jedynym źródłem energii jest tu jądro planety. Na początku inwazji Yuuzhan Vong Nowa Republika założyła tu bazę przekaźnikową, która stała się obiektem ataku nieprzyjaciela. W przestworzach Esfandii rozegrała się wtedy bitwa między połączonymi siłami Nowej Republik i Szczątków Imperium a Yuuzhan Vongami.

[edytuj] Esseles

[edytuj] Eriadu

Eriadu, zwana też "Coruscant Odległych Rubieży" jest pełnym fabryk domem Wielkiego Moffa Tarkina.

[edytuj] Etti IV

[edytuj] F



[edytuj] Falleen

Falleen jest domem rasy, do której należał książę Xizor.

[edytuj] Fest

Fest jest śnieżną planetą przypominającą Hoth. W 64 poziomie gry "Rouge Squadron" Fest została opisana fabryka specjalizująca się w produkcji AT-AT i AT-PT.

[edytuj] Fondor

Fondor is a Mid Rim world famous for its orbital shipyards. Darth Vader's Executor-class Super Star Destroyer was constructed over Fondor. The planet became a target during the Yuuzhan Vong invasion, though a blast from Centerpoint Station destroyed a portion of the enemy fleet, saving Fondor at the cost of the Hapan war fleet also caught in the blast. Fondor continued to supply the Galactic Alliance with starships in the war.

[edytuj] Foundry

[edytuj] Fresia


   (wróć do indeksu)
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[edytuj] Galantos

[edytuj] Galidraan

Galidraan was the site of the Battle of Galidraan between Count Dooku with the Jedi and Jango Fett with the Mandalorians.

[edytuj] Gamorr

Gamorr is the home of the Gamorreans.

[edytuj] Gand

Gand is the homeworld of the Gand; its atmosphere is primarily ammonia, making it lethal to most galactic lifeforms, and conversely, oxygen is just as deadly to Gand. Those Gand who leave their homeworld must wear an ammonia rebreather, and often find work as bounty hunters, due to their tradition of "findsmen."

[edytuj] Garqi

[edytuj] Generis

[edytuj] Genesia

[edytuj] Gentes

Gentes is one of the inhospitable planets of the Anout System The Pig\Dwraf Ugnaghts are from here.

[edytuj] Geonosis

Geonosis jest ojczystą planetą Geonosjan i miejscem bitwy o Geonosis. Jest ona rządzona przez Poggle the Lesser.

Planeta jest usytuowana jeden parsek od Tatooine. Pod wieloma względami jest ona podobna do Tatooine, między innymi gdyż jest to skalisty, pustynny świat. Jedną zauważalną różnicą jest to, że planeta ma duże i blisko położone pierścienie na swojej orbicie. Kiedy Jango Fett uciekał przed Obi-Wanem Kenobim wleciał w pierścienie chcąc zgubić Kenobiego pośród skał, które tworzą pas. Na tej planecie mieści się fabryka droidów.

[edytuj] Ghorman

Ghorman was the site of an Imperial massacre, initiated by Grand Moff Tarkin. The planet is located in Sern Sector.

[edytuj] Glee Anselm

Glee Anselm jest ojczystą planetą Nautolan.

[edytuj] Gyndine

Gyndine jest światem gdzie znajdują się główne stocznie Kuat Drive Yards. Zbudowano tu Imperatora.


   (wróć do indeksu)
[edytuj] H



[edytuj] Handooine

Handooine is a planet near Jabiim. It was the staging ground for the Army of the Republic before the Battle of Jabiim.

[edytuj] Hapes

Hapes to stolica Gromady Gwiezdnej Hapes.

[edytuj] Haruun Kal

see main article: Haruun Kal
Haruun Kal (Above the Clouds in the language of its natives), was the homeworld of the famed Jedi Master Mace Windu.

The first and only habitable world in the Al'har system, Haruun Kal appeared to be an oceanic world from space. However this "ocean" was in fact a sea of toxic gases brought to the surface by volcanic activity, and broken by mountains and plateaus. Only the landmasses which reached into the atmosphere could support life, and thus it was high in these mountains and plateaus where native life evolved.

[edytuj] Helska

[edytuj] H'nemthe

[edytuj] Hok

Hok- planeta skolonizowana przez Granów.

[edytuj] Honoghr

Honoghr is home to the Noghri. A battle in orbit during the early time of the Galactic Empire caused planetwide ecological catastrophe when a starship crashed into the planet and exploded. The Empire convinced the native Noghri to work for them in return for restoring their planet, and deliberately hamstrung the relief effort to keep the Noghri subjugated.

[edytuj] Hoth

Hoth to szósta planeta systemu Hoth. Posiada skrajnie niegościnny klimat - temperatury są niskie, a cała planeta wiecznie pokryta śniegiem. Po wygranej bitwie o Yavin i kontrataku Imperium schroniły się tu siły Sojuszu Rebeliantów, wyparte w wyniku bitwy o Hoth. Na tej planecie jest wiele potworów śnieżnych znanych już z filmu gwiezdne wojny Imperium Kontratakuje i z gry komputerowej Star wars jedi knight jedi academy.

[edytuj] I



[edytuj] Iktotchon

Iktotchon's moon, Iktotch, is home to the Iktotchi.

[edytuj] Ilum

Planeta pokryta całkowicie lodem, na którą podróżują Mistrzowie Jedi wraz ze swoimi uczniami. Na jej powierzchni znajduje się Kryształowa Jaskinia, gdzie Padawani znajdują kryształ do swojego miecza świetlnego. Na ścianach jaskini znajdują się rysunki wydarzeń z historii Zakonu Jedi.

[edytuj] Iridonia

Iridonia jest ojczystą planetą Zabraków.

[edytuj] Ithor

Ithor to planeta, zamieszkiwana niegdyś przez Ithorian, pokryta świętym lasem, do którego wstęp mieli tylko najwyżsi kapłani. Pozostali Ithorianie zamieszkiwali miasta na orbicie. Planeta zniszczona kompletnie w czasie inwazji Yuuzhan Vong na galaktykę.

[edytuj] Ison


   (wróć do indeksu)
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[edytuj] Jabiim

Jabiim was the site of the Battle of Jabiim which resulted in Confederate Separatist conquest of the planet, during the Clone Wars. After the battle, Anakin Skywalker helped push the Confederacy off the planet. During the Galactic Civil War, the Galactic Empire launched a full-blown invasion of the planet.

[edytuj] J't'p'tan

J't'p'tan is a planet in the Doornik-628 System.


   (wróć do indeksu)
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[edytuj] Kalist VI

Kalist VI is the homeworld of Dak Ralter, Luke Skywalker's gunner during the Battle of Hoth.

[edytuj] Kamino

Kamino to planeta leżąca w Odległych Rubieżach Galaktyki, zamieszkana przez słynnych klonerów, którzy stworzyli na zamówienie Republiki armię klonów, która posłużyła do walk z Separatystami w okresie Wojen Klonów.

[edytuj] Kashyyyk

Zobacz główny artykuł: Kashyyyk Ojczysta planeta Wookieech. Kashyyyk is the lush, tree-filled home planet of the Wookiees.

In the millennia before the rise of the Galactic Republic, Kashyyyk was a member world of the Infinite Empire. Its surface was terraformed by the Rakata, resulting in the abnormally large foliage which still covers the planet's surface in modern times. Its ecology can be politely described as a "layered deathtrap," the planet's surface being covered with trees that are multiple miles high. The dangerous and hostile animals increase as you descend to the forest floor.

The frame story of The Star Wars Holiday Special was set on this planet. The original scripts for Return of the Jedi called for the Death Star to be built in orbit around Kashyyyk by Wookiee slave labor. It wasn't until later drafts that the setting and characters were changed to Endor and Ewoks. The planet finally appears in Star Wars Episode III: Revenge of the Sith.

Image : Kashyyyk (Revenge of the Sith)

[edytuj] Katarr

Katarr to rodzinna planeta Visas Marr.

[edytuj] Kessel

Kessel is home to the galaxy's largest spice mining operation. It is the only source of the glitterstim spice, an extremely rare valuable drug used therapeutically and euphorically. Located in the Outer Rim, Kessel was administered by Moruth Doole. Kessel is located in the Kessel Sector, near Hutt Space. Nearby is The Maw. The planet has a barren landscape of rock and a thin atmosphere. The little air it does have is genrated at factories on the surface. It has a moon called Garrison Moon. Hence the phrase "I made the Kessel run in 12.5 parsecs!"

[edytuj] Kiffex

Kiffex is the home planet of the Kiffar and Jedi Knight Quinlan Vos.

[edytuj] Kintan

Kintan is the homeworld of the Niktos. After a supernova explosion in the system, evolution of the same species on Kintan subdivided into five groups.

[edytuj] Kinyen

Kinyen is home to the Gran
[edytuj] Kirdo III

Kirdo III is the homeworld to the Kitonaks.

[edytuj] Klatooine

Klatooine is the homeworld of the Klatooinians.

[edytuj] Korelia

see main article: Corellia
Korelia to ojczyzna niesławnych Korelian, m.in. Hana Solo, Wedge'a Antillesa i Garma Bela Iblisa. Stanowi stolicę całego Układu Koreliańskiego, na który składają się jeszcze: Drall, Selonia, Talus, Tralus i starożytna stacja Centerpoint. Mieszkańcy Korelii jako pierwsi poznali tajemnicę lotów nadprzestrzennych, najprawdopodobniej dlatego, że w zamierzchłych czasach planeta znajdowała się pod władzą Rakatan, którzy posiedli tę wiedzę. W czasach Starej Republiki była rządzona przez Dyktat i miała przedstawicieli w Senacie. Ze względu na niewielką odległość od Jądra, miała duże znaczenie strategiczne. W czasach Galaktycznej Wojny Domowej pozostawała wierna Imperium, a po jego upadku długo jeszcze nie otwierała swoich bram przed Nową Republiką aż do Kryzysu Koreliańskiego, kiedy władzę przejął samozwańczy dyktator Thrackan Sal-Solo. Pięc lat po wojnie z Yuzzhan Vongami została wybrana miejscem do przeprowadzenia zbrojnej demonstracji w celu zmuszenia do posłuszeństwa zbuntowanych planet.

Obrazek : Corellia (Customizable Card Game)

[edytuj] Koros Minor

[edytuj] Korriban

Korriban is a fictional planet in the Star Wars universe, the sole planet in the Horuset System, located across the galaxy from Cinnagar and Koros Minor.

This remote, forbidding planet, seething with dark side energy and echoing with the whispers of a thousand ghosts, was the burial world of the ancient Sith Empire, and has long been a sacred planet for the Sith Order. It is orbited by seven moons, and was unknown to the Old Republic before the rise of Naga Sadow. It was to Korriban that the ancient Dark Jedi fled after they were exiled by the Jedi Knights during the First Great Schism.

Korriban is a desolate world which, under the pall of Sith magic, has become more hellish and dangerous. The Sith Lords erected huge palaces and burial complexes to honor their fallen Dark Lords. Whenever a Dark Lord died, his mummified corpse was interred with great ceremony in the Valley of the Dark Lords. After the fall of the Sith Empire, the planet lost much of its prominence.

It was briefly resettled during the reign of Darth Malak, and was home to the settlement of Dreshdae and a Sith training academy. However, with the death of the Dark Lord at the hands of Revan, the Sith Order collapsed into civil war and the world was once again abandoned.

Seven years after his death at the Battle of Endor, Emperor Palpatine, resurrected by the ancient Dark Lords as the insane embodiment of the dark side of the Force, visited Korriban for the last time in a vain attempt to stop the decay of his last clone body.

Tavion and the Brotherhood of Ragnos attempted to ressurect the Sith lord Marka Ragnos in his tomb, before being stopped by Jaden Korr.

[edytuj] Kothlis

Kothlis is a terrestrial planet located in the Kothlis System It is a Bothan colony, only notable in Shadows of the Empire for being the point where the plans for the Second Death Star were recovered by a group of Rebel Commandos and heros, including Dash Rendar and Lando Calrissian. It also gets a level in the video game Rogue Squadron II: Rogue Leader, titled "Vengance on Kothlis"

[edytuj] Kuat

Kuat is home to Kuat Drive Yards. The yards, used to build ships for both the Republic and later the Empire, circle the planet for miles.

Kuat is located in Kuat Sector, in the Kuat System, near the Deep Core.

During Imperial control, Kuat could only be accessed via three ports within the main Kuat Traffic Zone, which was along the Hydian Way; a passenger port, a freight port, and a Imperial transfer port.

Accessible to the passenger port were the systems of Redrish, Drurish, Ulion, and Kidir. Accessible to the freight port were the systems of Monadin, Renegg, Venir, and Horthav. All systems accessible to the Imperial transfer port were classified.
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[edytuj] Lianna

[edytuj] Leria Kersil

[edytuj] Lwhekk

===Lok=== Lok is a Desert planet in the ficional Starwars the planet is similair to Tatooine and Geonosis Matter fact it is not far from Naboo Nym a Smuggler whom either stared the Trade federation 1 year from The Phantom menace the Planet Appers in The Video Game Starwars Starfighter For Playstation 2


   (wróć do indeksu)
[edytuj] M



[edytuj] Malachor V

Malachor V is a planet featured in the game Star Wars: Knights of the Old Republic II: The Sith Lords and mentioned in Star Wars: Knights of the Old Republic. It is the planet where the conflict of the Mandalorian Wars concluded.

A perverted graveyard world resonating with with the dark side of the Force, Malachor V is where the most terrible atrocity of the Mandalorian Wars took place. Malachor was a world taboo in Mandalorian culture, something the fallen Jedi Revan used against them in order to win the war. Revan amassed an enormous fleet (composed, not coincidentally, of Jedi and Republic soldiers whose loyalty to Revan was in question) at the planet, providing the Mandalorians with a target too good to pass up. Directing his forces from the heart of Malachor, an ancient Sith learning center called the Trayus Academy, Revan used a Mass Shadow Generator weapon developed by Zabrak engineer Bao-Dur to literally crush his enemies—Mandalorian, Jedi, and Republic soldier alike. Malachor was nearly wiped out as upon its surface countless beings died in a cataclysmic explosion that engulfed the planet. In the resulting destruction, almost the entire Mandalorian fleet was obliterated—as well as many Republic vessels. Left orbiting the planet was the wreckage of countless Mandalorian and Republic warships. All that remained on the surface was a desolate graveyard echoing with the deaths of thousands Jedi and Mandalorians, littered with destroyed ships and inhabited by vicious Storm Beasts. The survivors of the Battle of Malachor were few, but most were fated for no more than legendary status: Darth Revan, Carth Onasi, Canderous Ordo, Bao-Dur, Atton Rand, and, most telling of the atrocities of the battle, Darth Nihilus and a Jedi Exile.

The concentrated deaths of so many Jedi, Mandalorians, and Republic soldiers all at once sent a powerful shockwave throughout the Force, resulting in the Jedi Exile purposely severing all ties with the Force. More sinisterly, it was Malachor that had marked Revan's final descent into a darkness, a journey that would at last be completed when the former Jedi hero declared himself Dark Lord of the Sith. His fall sent his Jedi Master, Kreia, in search of answers. She found them at the Trayus Academy.

From the ashes of Malachor V arose three immensely powerful Sith Lords: Darth Sion, the Lord of pain; Darth Nihilus, the Lord of hunger; and Darth Traya, the Lord of betrayal. Together, they nearly brought about the complete and utter destruction of the Jedi Order.

Their plans were finally foiled, however, by the Jedi Exile. Nine years after the end of the Mandalorian Wars, Malachor V was at last completely destroyed, along with the Trayus Academy, Darth Sion, Darth Traya, and, for the moment, the future of the Sith.

[edytuj] Malastare

Malastare is referred to several times in The Phantom Menace and Attack of the Clones, however, it has not been, and likely will not be, seen on screen. According to the Expanded Universe, Malastare is the homeworld of the quadruped Dug race. The Dugs were enslaved by the three-eyed Gran who first landed on and colonized Malastare in 8,000 BBY. There is podracing on Malastare, a pastime referred to by Qui-Gon Jinn in The Phantom Menace as "very fast, and very dangerous". the planet shows up in the Playstation 2 and Game Cube video game Star Wars Bounty Hunter and Nintendo 64 Starwars podracer

In the Old Republic, Malastare was represented in the Galactic Senate exclusively by Gran politicians such as Aks Moe, Ainlee Teem and Ask Aak.

[edytuj] Manaan

see main article: Manaan
Manaan was last seen in the 2003 videogame Star Wars: Knights of the Old Republic. The planet is completely covered in water, except for Ahto City, a large city made by the Selkath, the native species on Manaan. It is the sole planet where kolto, a plant with natural healing properties, is found; kolto harvesting and shipping is the planet's central industry. The Selkath exploit this resource to ensure their safety from both the Sith Empire and the Galactic Republic, who are unable to attack the planet for fear of damaging the kolto. The planet features an oceanic swoop-racing course, several hotels and cantinas, both Sith and Republic embassies and an underwater research station guarded by a giant mutant shark. It was also the location of a Rakatan Star Map.

Image : Ahto City on Manaan (KotOR)

[edytuj] Mechis III

[edytuj] Metalorn

[edytuj] Metellos

Metellos is a planet in the Metello System. It has an extremely high population of roughly 900 billion and is mostly urban.

[edytuj] Mimban

Mimban is home to the Coway. Also known as Circarpous V of the Circarpous Major System. Mimban was the site of the first encounter between Darth Vader and Luke Skywalker.

[edytuj] Mon Calamari

Mon Calamari is the home planet of the Mon Calamari and the Quarren. It is located in the Tingel Arm which borders the Outer Rim. Mon Calamari is the name given to the planet by humans. The native species both refer to the planet as Dac.

These two species have struggled to claim the planet. The Mon Calamari live comfortably on the surface and below although the Quarren live in the depths of the oceans. The planet looks like a blue marble from space because of its ocean-covered surface. The cities are like those of Kamino and Manaan.

During the Clone Wars, the world was attacked twice by the Confederacy of Independent Systems. First, Count Dooku devastated the world with the Dark Reaper. Later, the Quarren Isolation League attempted to overthrow the Mon Calamari Council. The planet was also attacked by the reborn Emperor Palpatine's deadly World Devastators which attacked its floating cities, shipyards and factories. the planet shows up in the last mission of the nintendo 64 starwars Rouge Squadron 1 During the Yuuzhan Vong invasion of the Star Wars galaxy, Mon Calamari served as the capital of the Galactic Federation of Free Alliances after the Fall of Coruscant.

The Mon Calamari Cruiser, the main military starship of the Rebel Alliance/New Republic/Galactic Federation of Free Alliances, is built in Mon Calamari. An example of these ships is the great Home One, used by the Rebel in the Battle of Endor. the planet also Shows up in the Starwars Clone wars Micro Cartoon

[edytuj] Monor II

[edytuj] Munto Codru

[edytuj] Muunilinst

A member world of the Confederacy of Independent Systems, Muunilinst is home to the InterGalactic Banking Clan, headed by chairman San Hill. It later becomes the financial center of the Empire, and is known as 'Moneyland'.the planet shows up in Starwars Clone wars cartoon

The race of Munn reside here.

[edytuj] Muskree

[edytuj] Mustafar

see main article Mustafar
Mustafar is a young volcanic planet to be featured in Revenge of the Sith. Mustafar is a double world on the Outer Rim, and home to the last secret Separatist base. On it, the characters Obi-Wan Kenobi and Anakin Skywalker engage in a duel, where Anakin suffers severely at the hands of Obi-Wan. The resulting injuries require Anakin's master Palpatine to have much of Anakin's anatomy replaced by mechanical prosthetics. Following this treatment, Anakin becomes known as Darth Vader.

Image : Mustafar (Revenge of the Sith)

[edytuj] Myrkr

see main article: Myrkr
Myrkr is a largely forested world, home to the ysalamiri, creatures which create bubbles which push back the Force. This ability has evolved to protect them from pack animals called vornskrs, the only known animals that hunt exclusively by sensing the Force.

[edytuj] Mytus
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[edytuj] Naboo

see main article: Naboo
Naboo is located in the Chommell Sector, Naboo is the home planet of Queen Amidala and Jar Jar Binks, as well as Senator (later Chancellor and then Emperor) Palpatine. In The Phantom Menace, it was the site of a blockade by the Trade Federation, and a battle, the Battle of Naboo between the Federation and the native inhabitants. Naboo is featured in Episode II - Attack of The Clones, where ten years after the Battle of Naboo, Padme and Anakin return to the Theed palace. Apart from the prequel Trilogy, the planet is also featured briefly in Return of the Jedi Special Edition.

[edytuj] Nagi

Nagi is the homeworld of the Nagai.

[edytuj] Nal Hutta

Nal Hutta is the current Hutt key world. It is the capital of Hutt Space and is located in the Y'Toub System. Nal Hutta translates into "Glorius Jewel" in Huttese.

Nar Shaddaa is the moon that orbits Nal Hutta. Nar Shaddaa Shows up in The PC Games Starwars Dark Forces and Knights of the Old Republic II The Sith Lords

Image : Nal Hutta and Nar Shaddaa (K.O.T.O.R. II: Sith Lords)

[edytuj] Nelvaan

Nelvaan is the home of the Nelvaanians and home to a Techno Union laboratory that experimented on the warriors of the Nelvaanian tribes, though the base was destroyed by Anakin Skywalker and the mutated Nelvaan warriors. The planet gets its name from Nelvana, the animation company that made the Ewoks and Droids cartoons.

[edytuj] Nespis VIII

Nespis VIII is the birthplace of Anakin Solo.

[edytuj] New Alderaan

New Alderaan is a fictional location in the Star Wars universe.

Quote from www.lowlight.com:

"New Republic Support Services located a planet, renamed New Alderaan, to serve as a homeworld for the refugees from the destroyed world of Alderaan. Unfortunately, the planet was discovered by Imperial Warlord Zsinj and its population was forced to temporarily evacuate. During the time of the Emperor's reappearance, Jacen and Jaina Solo were being protected on an uncharted, green, exotic world code-named New Alderaan."

With Alderaan destroyed, Princess Leia led the Alderaan survivors to New Alderaan, which was founded after the Galatic Civil War. New Alderaan is located in the outter rim region of the galaxy.

The Royal House of Alderaan, in the person of Leia Organa-Solo and her children, countinue to hold soverignty of both New Alderaan and the Alderaan system. The government on New Alderaan administers the their former Alderaan system.

[edytuj] New Plympto

New Plympto was a temperate terrestrial world in the Core Worlds region. Before the Yuuzhan Vong took control of the planet, it had a population of about fifteen million living on its surface. When the Vong attacked, they used a biological weapon on New Plympto, killing all living things on its surface. The planet was rendered uninhabitable.

[edytuj] Nkllon

Lando Calrissian operated a mining operation on the super-hot world of Nkllon; the operation was destroyed when Grand Admiral Thrawn attacked, stealing over half the mining machines and disabling the refinery. Because it orbits so close to its star, Nkllon's day side experiences temperatures high enough to melt durasteel, and space traffic must slave sublight engines to shieldships designed to survive such extremes.

[edytuj] Nubia

Nubia is located on the outer edge of the Core Worlds. The Nubians developed parts for star ships, including the hyperdrive for the Naboo cruiser in The Phantom Menace.

[edytuj] N'zoth

N'Zoth is home to the Yevetha

   (wróć do indeksu)
[edytuj] O



[edytuj] Onderon

zobacz glówny artykuł: Onderon
Onderon jest jedną z trzech planet w systemie Japreal. Posiada umiarkowany klimat i był kiedyś domem prymitywnej rasy człekokształtnej. Tak jak wiele skrajnych światów, Onderianie nie ufają obcym. Największym księżycem Onderonu jest Dxun, który jest w większości pokryty dżunglą oraz górami. Pięć lat po Wojnie Domowej Jedi na Onderonie rozgorzała walka o wpływy między rodzinami szlacheckimi, w której pomogła Jedi Exile [Wygnaniec Jedi].

[edytuj] Oovo IV

The planet of Oovo IV hosts many podracing events due to its low gravity. It is also the site of an asteroid prison from which Jango Fett and Zam Wesell both attempted to recover the smuggler Bendix Fust. Fett then acquired a Firespray Patrol Craft, that would later become his Slave I.The planet Shows up in The Playstation 2 Starwars Bounty hunter game also in The Nintendo 64 Podracer game

[edytuj] Ord Mantell

Ord Mantell is a scrap heap planet on the outer rim. Home to mercaneries, exiles, murderers, smugglers and all other sorts of illegal dealers. Seen in the video game Star wars:Shadows of the Empire on the Nintendo 64.

[edytuj] Ord Pardon

[edytuj] Ord Tasson

[edytuj] Osarian

[edytuj] Ossus

Ossus was once a learning ground for the Jedi order, and was the location of a vast museum of Jedi artifacts and ancient lore. During the Great Sith War, Sith Lord Exar Kun caused Ossus's star to go supernova. The Jedi rescued as many artefacts as they could, and had to leave the rest behind. The Neti Master Ood Bnar stood over a cache of lightsabres and turned himself into his giant tree form, surviving the shockwave and protecting his charge for over 4,000 years, until he awakened to fight Executor Sedriss during the reign of the reborn Emperor.
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[edytuj] Peragus II

Peragus II is a location featured in the videogame Star Wars: Knights of the Old Republic II: The Sith Lords. When someone is talking about Peragus, they are most likely referring to the Peragus Mining Colony located on an asteroid that orbits the planet.

Peragus II's main export was fuel until a horrible accident that left a big crater in the planets surface. Peragus still mines fuel, not from the planet, but from the asteroid belt that the accident on the main planet spawned.

Image : Peragus II (K.O.T.O.R. II: Sith Lords)

[edytuj] Praesitlyn

Praesitlyn is a planet in Sluis Sector
[edytuj] Pzob
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[edytuj] Rafa

[edytuj] Ralltiir

[edytuj] Rattatak

A craggy red world, Rattatak was located so far out in the Outer Rim, that the Republic had no knowledge of it. As an result, it was an lawless world ruled by brutal warlords who constantly battle for domination. Death and destruction were an daily occurrence in the civil wars until Asajj Ventress stopped the bloodshred. During the Clone Wars, after the Battle of Jabiim, Obi-Wan Kenobi was transported to the planet by Asaji for intergation. Kenobi would later escape.

[edytuj] Raxus Prime

Raxus Prime is packed with toxic debris and has a poisonous surface. It is where Count Dooku found the Force Harvester. There are many ancient secrets hidden in this planet. Three missions in the video game Star Wars: The Clone Wars take place on Raxus Prime. It is also the birthplace of the Confederacy of Independent Systems formed by Count Dooku about 2 years earlier before the Clone Wars. As a child, Boba Fett had an adventure here, a little before the Clone Wars battle there.

[edytuj] Recopia

Recopia is a planet in the Recopi System.

[edytuj] Renatasia

[edytuj] Rhen Var

Rhen Var has an icy surface similar to that of Hoth, being covered with snow and ice. Ancient Jedi monuments are buried beneath the surface of Rhen Var. Rhen Var was once a fertile paradise filled with vegetation and wild life. Millions of years ago, an atmospheric cataclysm turned it into an icy hibernal surface. During the Clone Wars, the Confederacy of Independent Systems, or the Separatist army, seized Rhen Var with an army so big that the Republic base had to evacuate the planet. Obi-Wan Kenobi informed the Jedi Council about the seizure of the planet. After the Liberation of Kashyyyk Moon, the Galactic Republic retook Rhen Var. After The Great Sith War (4,000 BBY), Ulic Qel Droma sought refuge on Rhen Var, and he is buried there.

[edytuj] Rhinnal

[edytuj] Rhommomool

[edytuj] Riflor

Riflor is a planet in the trinary star system of Riflorii. It has the tendency to change its gravitational pull.

[edytuj] Rishi

Rishi is a tropical planet in the Rishi System. This planet is about 12 parsecs from the Rishi Maze.

[edytuj] Rodia

Rodia is the homeworld to the Rodians and the Rodian bounty hunter Greedo
[edytuj] Rothana

Rothana is a planet near the edge of Wild Space. Rothana Heavy Engineering is headquartered here.

[edytuj] Ruusan

Ruusan is where the (Battle of Ruusan) occurred in 1,000 BBY. Ruusan was a temperate, pleasant world, inhabited by both humans and a strange sentinent species known as Bouncers.

During the battle, between the Jedi under Lord Hoth, and the Sith under Lord Kaan, much of the planet's surface, including several cities, were destroyed.

After the battle had ended, a Jedi Knight, named Johun Othone, constructed a grand memorial to the fallen warriors called The Valley of the Jedi. Despite this, the world was quickly forgotten, as the Galactic Republic turned inwards.

By the time of the Empire's reign, Ruusan was forgotten and used by independent spacers and merchants as a base of operations.

[edytuj] Ryloth

Ryloth is the home planet of the race of the Twi'lek. Because of the nature of Ryloth's orbit around its primary, one side of the planet always faces its star. This results in the temperature on the day side being very high, and the night side the temperature is very cold. There is a habitable band around the planet where the day and night sides of the planet meet. The Twi'lek people live in a series of caverns that are located in the habitable band of the planet.

In the years before the fall of the Republic, Ryloth was represented by Orn Free Taa. Twi'leks have integrated windmills and turbines to power their homes and industries carved into the mountains. Ryloth was also the source of much ryll.

Ryloth is the homeworld of Twi'leks Aayla Secura, Bib Fortuna, Ayy Vida, Lyn Me, and Sebulba's lovely masseuses, Ann and Tan Gella.
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[edytuj] Saarn

[edytuj] Sacorria

Sacorria is a planet in the Sacorrian System, located on the fringe of the Corellian Sector. The planet is a peaceful one, yet is secretive.

[edytuj] Saheelindeel

Saheelindeel is a planet located in the Tion Hegemony.

[edytuj] Salliche

Salliche is an agricultural world in the Core Worlds region.

[edytuj] Sanjin

[edytuj] Sappire

[edytuj] Sarahwiee

Sarahwiee is a frozen planet in the Bseto System.

[edytuj] Sarka

[edytuj] Sedesia

[edytuj] Sedri

[edytuj] Selab

[edytuj] Selaggis

[edytuj] Selonia

Selonia is a planet in the Corellian System.

[edytuj] Serenno

Serenno is the homeworld of Count Dooku, and a member world of the Confederacy of Independent Systems.

[edytuj] Sernpidal

Sernpidal is the planet where Chewbacca dies during the Yuuzhan Vong crisis.

[edytuj] Setor

[edytuj] Shili

Shili is the homeworld of the species of Togruta.

] Sisk

Sisk is a planet that orbits a red dwarf star. It is the homeworld of the Sic-Sux.

Skako

Skako is a planet with an extremely dense atmosphere with intense pressures that only the native Skakoans are used to. If they leave the planet, they must were a special protective suit or they will die from decompression.

Skor II

Skor II is the homeworld of the Squib.

Sluis Van

Sluis Van is a planet in Sluis Sector.

Socorro

Solaest

Solaest was the site of an uprising against the Empire, which was suppressed.

Subterrel

Subterrel is a planet that is known for its mining. In Attack of the Clones, Dexter Jettster proclaimed to Obi-Wan Kenobi that he last saw the dart he was shown in a mine of Subterrel. The name "Subterrel" most likely stems from the root word "subterranean", giving a clue to how the planet may be inhabited. The planet is an underground colony. The Kaminoans created clones to mine the depths of Subterral, which is how the Kaminoan dart was found there.

Sullust

The surface of Sullust is barren and volcanic, forcing the native Sullustan inhabitants to live in underground caves. The planet is the headquarters of the galaxy-spanning SoroSuub corporation.

The planet was briefly mentioned on-screen when Darth Vader asked the Emperor "What of the reports of the Rebel Fleet massing near Sullust?" in Return of the Jedi. Sullust has also been featured in the Rogue Squadron video game, and Kyle Katarn, the hero from the Dark Forces and Jedi Knight series of video games, hails from one of Sullust's moons.

Sy Myrth

Sy Myrth is a member world of the Confederacy of Independent Systems
T



Taanab

It was at Taanab that Lando Calrissian demonstrated not only his ability lead but also his knack for devising winning tactics. Lando managed to destroy the attacking space pirates, a feat which later led him to be placed in command of the Rebel starfighter groups during the Battle of Endor.

Taanab was the homeworld of Rogue Squadron pilot Wes Janson.

Talravin

Talravin is the home planet of Bastila Shan.

Talus

Talus is one of the two planets located in the Corellian System that orbit Centerpoint Station. Tralus is the other planet.

Taris

Taris is the first planet visited by the player of the 2003 videogame Star Wars: Knights of the Old Republic after he or she escapes from a transport ship which comes under attack from Sith forces.

Situated on a hyperspace transport hub, Taris was once an important galactic presence but at the time of the game is decaying rapidly. One sprawling city covers the entirety of the planet surface. The less affluent citizens live underground, in the Undercity or Lower city. After the player rescues the Jedi Bastila, who has been taken prisoner by lower city gangs, the group flee the planet. Shortly after it is obliterated by the Sith forces under the command of the Dark Lord Malak. The player steals the Ebon Hawk, Davik's prized possession, and leaves the planet to find Lord Malak destroying it although unlike the destruction of Alderaan, the planet itself survives though its surface is completely devastated by spatial bombardment.

Taspir III

Taspir was a hot lava-covered planet shown in the video game Star Wars: Jedi Knight 3: Jedi Academy. Master Kyle Katarn said with sarcasm about it: "It's an Imperial controlled planet, a real paradise." Most of the planet was covered in yellow haze, and the Imperial Remnant built a facility there. It was in the factory that Jedi Knight Jaden Korr searched for his old friend Rosh Penin, who had sent a distress signal. Jaden eventually found Rosh. He lost control of himself, he couldn't bring himself to trust Rosh because his old friend had turned to the Dark Side and joined the Disciples of Ragnos. Rosh begged for mercy, saying "hey, Jaden, we're friends remember?" Then the player of the game must decide if Jaden goes to the Dark Side and kills Rosh, or stays light and believes him. Regardless of the choice, Jaden faces and kills the red Twi'lek Alora,Tavion's apprentice. The choice affects the last two missions on Korriban, after Taspir.

Tatooine

Zobacz główny artykuł Tatooine.

Telos
Telos is shown in the Lucasarts videogame Star Wars: Knights of the Old Republic II: The Sith Lords. Telos was mentioned in the first game as the homeworld of character Carth Onasi, which he fled after it was bombed by the Sith fleet. During the game, restoration efforts are underway to help return the planet to what it was before being destroyed.

Thousands of years later, Telos has recovered and become a popular destination for intergalactic tourists. About twelve years before the Battle of Naboo, the former padawan Xanatos turned the planet upside down in his pursuit for personal power. Only the intervention of Qui-Gon Jinn and Obi-Wan Kenobi thwarted Xanatos' plans, and helped return the planet to its rightful government.

Telti

Thule

Thule is a semi-arid planet known for its rich savannas, continually bombarded by lightning storms, Thule was a hidden Sith stronghold. The rocky outcroppings which broke the plains were charred black from being hit by lightning. This charred rock later served as a form of sustenance for unusual, bioluminescent moss that made the rocks glow with an eerie light.

Ulic Qel Droma fought on Thule during The Great Sith War, during which the Dark Reaper was buried on the world. Thousands of years later, Count Dooku went to Thule to revive the Dark Reaper to attempt to destroy the Galactic Republic during the Clone Wars. A planetary shield enveloped the planet Thule, projected by the small moon Sivvi orbiting it.

The Battle of Thule is the last battle featured in the video game Star Wars: The Clone Wars. The battle was divided into four phases. At phase one, Anakin Skywalker and his strike force took out the planetary shield on the Thule Moon. At phase two, Obi-Wan Kenobi used the Low Altitude Assault Infantry Gunship to perform an aerial attack on significant strategic locations across planet Thule and destroyed the Communications Installation in order to cripple the Separatists' communications. At phase three, Mace Windu commanded the ground forces around Thule's capital city Kessia. Upon his arrival to Kessia, Cydon Prax destroyed Mace Windu's TX-150 Saber-class fighter tank. Mace Windu had to travel on foot to open the gates to the Sith Temple. At the final phase, Anakin Skywalker and his strike force went through the Sith Temple, defeated Cydon Prax and then re-defeated the Dark Reaper.

Thyferra

Thyferra is a hot, humid planet located in the Polith System. Here is where almost all of the galaxy's bacta is produced. This is the homeworld of the Vratix race who discovered how to create the bacta from the alazhi and kavam plants. The Vratix shared the secret of bacta production to their human neighbors, the result of which is that Thyferra is almost completely controlled by two human-run corporations: Zaltin and Xucphra. These two corporations were chosen by Emperor Palpatine to supply the Empire's bacta, thusly eliminating any real competition in the bacta market the Planet was Featuerd in the Nintendo 64 Rouge Squadron Video game

Tibrin

Tibrin is the homeworld of the Ishi Tib.

Tirahnn

Tirahnn is a terrestrial planet in the Tirahnn System.

Toola

Toola is a cold world that is also home to the Whiphid.

Toydaria

Toydaria is a muddy world located in Hutt Space, and home to the Force-resistant Toydarians.

Tralus

Tralus is one of the two planets located in the Corellian System that orbit Centerpoint Station. Talus is the other planet.

Trandosha

Trandosha is home to the trandoshas Bossk a Bounty Hunter is one Example of one. Trandosha Orbits The Wookie Planet Kashyyyk.

Tyferra

Tyferra is the homeplanet of Erisi Dlarit.
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Umbara

Umbara is a planet within the dark reaches of the Ghost Nebula. Chancellor Palpatine's Staff Aide, Sly Moore, is a Umbaran from this planet.

Urkupp

Utapau

Utapau is a planet to be featured in Star Wars Episode III: Revenge of the Sith with large sinkholes covering much of the surface (which is otherwise quite grassy). Entire cities are built in cracks and crevasses in the sides of the massive sinkholes, which extend inwards in perpetual twilight.

Towards the end of the Clone Wars, General Grievous travels to this world to re-group and to trap Jedi Master Obi-Wan Kenobi. Port Administrator Tion Medon aids Obi-Wan in tracking down the General.

Image : Utapau (Revenge of the Sith)
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Vaathkree

The planet Vaathkree is the homeworld of the race of Vaathkree.

Vandelhelm

Varl

Varl was the homeworld of the Hutts. According to Hutt legend, the two suns, represented by the gods Evona and Ardos, used to illuminate the system. Evona was drawn into a black hole and Ardos became angry and erupted. The gaseous shell of Ardos destroyed all the other planets, but Varl barely survived. The race then went to colonize other planets in the galaxy.

Velmor

Velusia

Velusia is a oceanic planet in the Velus System.

Vendaxa

Vendaxa is the homeworld of the Acklay
Vjun

Vjun (also Vjun, Vijun, or Vijjun) był kryjówką Hrabiego Dooku w Wojnach Klonów. He took an old woman's house and invited Jedi Master Yoda to come and save him from the Dark Side. Really being a trap, Dooku hoped to use the strong power of the dark side to finish Yoda but fails when Jedi Master Obi-Wan and Anakin showed up (Yoda: Dark Rendezvous).

Later, it was where Darth Vader's personal fortress resided. It has concentrated acid rain and the fortress is well guarded by many of Vader's best troops, including the legendary Dark Troopers. The fortress has been infiltrated and attacked many times, once by Kyle Katarn with one of his apprentices, Jaden Korr.

Vontor

W



Wayland

Wayland first appeared in Timothy Zahn's "Heir to the Empire" novel. The planet was home to the Emperor's Mount Tantiss storehouse, which contained a cloaking device and cloning chambers that Grand Admiral Thrawn used in his war against the New Republic. Wayland was also home to the insane clone of the Jedi Master Joruus C'baoth. The Mount Tantiss storehouse was eventually destroyed and C'baoth killed.

Wayland is the homeworld for the Psadan.

X



Xagobah

Xagobah jest planetą w Sektorze Sluis.
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Yag'Dhul

Yag'Dhul was the site of an Rogue Squadron orbiting base for training before the Battle of Thyferra.

Yavin

Zobacz główny artykuł Yavin.

Yinchorr

] Yuuzhan'tar

Yuuzhan'tar was the name given by the extragalactic Yuuzhan Vong to the capital world Coruscant. Yuuzhan'tar is named after the deity Yun Yuuzhan and the species. Yuuzhan'tar means "Creche of the Gods" in the Yuuzhan Vong language.
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Zeltros

Zolan

Zonama Sekot

Zonama Sekot to jedna z najbardziej zadziwiających, a jednocześnie najmniej poznanych planet świata Gwiezdnych wojen. Jako jedyna ze znanych planet dysponuje własną świadomością i zdolnością do podróżowania z prędkością nadświetlną. Nikt nie wie, jak udało jej się wytworzyć własny umysł, wiadomo jednak, że jest on sentencją świadomości wszystkich organizmów, które ją zamieszkują. Należy do nich także inteligentna rasa Ferroan.

Wiele lat przed Bitwą o Yavin na powierzchnię planety przybyła rycerz Jedi Vergere, wysłana przez Radę Jedi dla zbadania dziwnych pogłosek o napastnikach z innej galaktyki, nękających tamte rejony galaktyki. Napadli oni także Zonamę, pustosząc jej południową półkulę, jednak odstąpili ataku, gdy Vergere zaoferowała się w charakterze zakładnika.

Wiele lat później na Zonamę, która przez ten czas przemieściła się do Nieznanych Terytoriów przybył Luke Skywalker, poszukujący sposobu pokonania Yuuzhan Vongów, nękających Galaktykę. Udało mu się przekonać Sekot, aby pomogła Niezależnym Sojuszom w walce z najeźdźcą. Zonama Sekot wzięła udział w bitwie o Yuuzhan'tar.

Zhar

Zhar is a planet located in the Cadavine Sector.

