Aby się nie zniechęcać do robienia gier gdy są zbyt skomplikowane możesz:

- robić jak najwięcej komentarzy najlepiej oddzielając pętle ciągiem znaków, np.

//---------------------------------gdzieś tu wpisz tytuł-------------------------------------------

- dzielić kod na kawałki, tzn. zamiast jednego EPoC (Execute Piece of Code) użyj kilku, najlepiej dając tytuły za pomocą komentarzy

- używaj Tabu, zamiast pisać:

if (x div 10 * 10)

{

if (a > 8)

{

while (y < 16)

{

y += 1;

instance_create(x,y+5,pocisk);

}

}

}

Napisz:

if (x div 10 * 10)

{

if (a > 8)

{

while (y < 16)

{

y += 1;

instance_create(x,y+5,pocisk);

}

}

}

Przejrzyściej!

Jeśli potrzebujesz jakiegoś wzoru do gry, ale nie wiesz jak to masz zrobić to najlepiej przeanalizować problem na kartce bądź skonsultować się z (lekarzem lub farmaceutą :P) kolegą, który zna się na matematyce.

Pamiętaj o odwrotnej osi Y: w matematyce z góry na dół maleje, a w informatyce – rośnie. Może to i banalna porada, ale przez coś takiego, niektórych wzorów nie zastosujesz (będzie je musiał zmienić).

Pamiętaj też o pierwszym wrażeniu! O tym na forum oczywiście. Jeśli twoja gra nie spodoba się komuś, to zapytaj co się mu nie podoba. Nie wdawaj się w kłótnie, nie popisuj się i nie bądź Noobem, tzn. osobą, która chwali się czymś czego nie zrobiła lub zmienia przykłady i podpisuje się pod nimi albo pyta się o kolejne rzeczy na forum (ponad 50% gry) i pisze, że sam wszystko robił od zera. Sprawdź w Wikipedii.

Jeśli poznasz wszystkie funkcje w GMie to będzie ci łatwiej robić gry. Lecz jest ich dużo, więc nauka GML (Game Maker Language) zajmuje ponad rok, dla głodnych wiedzy mniej czasu.

