1) Jesli /bin/ls jest parametrem, /bin/cat komenda a -v opcja, to ktdra sktadnia jest prawidtowa:

a) /bin/ls —v /bin/cat c) /bin/cat —v Is e) zadne

b) /bin/cat /bin/ls —v d) odpowiedz a i b

2) Polecenie chmod 237 test.ixt nada plikowi test.txt nastepujace prawa:

a) --W--WXIWX C) --W-IW-rwX €) --rw-rwrwx

b) --wx-wxrwx d) --Xxw-rwrwx

3) Wykonano nastepujace polecenie: echo 1 > plik.txt; echo 2 > plik.txt. Jaki bedzie wynik polecenia
cat plik.txt?

a)1c)12e)1(znak nowej linii)

b)2d)212

4) Zaznacz jedng prawidtowg odpowiedz: Zmienna PATH...

a) jest zmienng systemowa, ktéra zawiera sciezke do katalogu domowego uzytkownika

b) jest zmienng systemowa, ktéra zawiera $ciezki do programoéw wykonywalnych

c) jest poleceniem systemowym pozwalajgcym na zmiane lokalizacji katalogu domowego

d) jest poleceniem systemowym pozwalajgcym na zmiane lokalizacji programéw wykonywalnych
e) zadne z powyzszych

5) Kod obok jest: unsigned *a, b;

*a=gb;

a) przypisaniem wartosci wskazywanej przez b do a

b) przypisaniem adresu b jako wartosci a

c) btedny

d) przypisaniem adresu a adresowi b

e) przypisaniem wartosci wskazywanej przezado b

6) Na podstawie kodu int i=4/8 zmienna i ma wartosc¢:

a)1b)0c)0.5d)8e)4

7) Jaki jest wynik wykonania kodu: if (a=0) printf("0");

a) przypisanie a wartosci 0, wypisanie 0

b) wypisanie 0 jezeli a jest rowne 0

c) przypisanie a wartosci 0, brak komunikatu na konsoli

d) wypisanie 0 jezeli a jest r6zne od 0

e) btad kompilacji

8) Jaki jest wynik wykonania kodu: i=1;

do i--; while (i>0);

a) i=0 b) i=—1 c) btgd kompilacji d) i=1 e) nie koriczgce sie wykonywanie petli

9) Co pojawi sie na ekranie po wykonaniu tego fragmentu kodu?

int i, j, tablical[5][5] ;

for (i=0; i<5; i++) for (j=0; j<5; j++) tablica[il[j] = i-3J ;

for (i=1; i<4; i++) printf ("%i", tablica[i+1][i])

a) 000 b) 11 ¢) 123 d) 1111 e) zadna z powyzszych opcji

10) W programie zdefiniowano tablice liczb zmiennoprzecinkowych tab[10] oraz wskaznik na liczby
zmiennoprzecinkowe wsk, ktory zostat ustawiony na poczatkowy element tablicy tab. Uzywajgc tego
wskaznika, prosze wpisac do ostatniej komorki tablicy liczbe 3.3.

a) wsk+9 = 3.3 ; c) &(wsk+9) = 3.3 ; e) zadna z powyzszych opcji

b) wsk[9] = 3.3 ; d) *(wsk+9) = 3.3 ;

11) Jakg instrukcjg mozna sprawdzi¢, czy trzecia litera w fancuchu znakéw zapisanym w tablicy
slowo[20] to litera

a?

a) if ((char) slowo[2]==a) ... c¢) if (slowo[2]==a) ... e) if (slowo[2]=="a") ...

b) if ((ASCII) slowo[2]==a) ... d) if (slowo[2]=="a") ...

12) Struktura zawodnik skfada sie z pdl nazwisko (20-elementowa tablica typu char) i wiek (typu int).
Zdefiniowano

zmienng Robert typu zawodnik. W jaki sposéb mozna wpisaé nazwisko: Kubica do zmiennej Robert?
a) Robert.nazwisko = Kubica; d) Robert->nazwisko = "Kubica";

b) Robert.nazwisko = "Kubica" e) zadna z poprzednich opcji nie jest poprawna

¢) Robert->nazwisko = Kubica;

13) Jak powinna wyglada¢ deklaracja najmniejszego bufora potrzebnego do poprawnego wykonania
komendy:

numrealcli = fread( bufor, sizeof(char), 6, stream);

a) char bufor[5]; b) int bufor[6]; c) char bufor[6]; d) char bufor[7]; e) int bufor[7];

14) Co ponizszy kod wypisze na ekranie?



char fraza[30] = "jakas fraza";

char *wsk = &frazal[4];

printf ("Literka to: %c\n", *wsk);

a) Literka to: k c) Literka to: s €) Kod nic nie wypisze bo sie nie skompiluje.

b) Literka to: a d) Literka to:

15) Jaka jest 4-bitowa reprezentacja liczby 9 w systemie dwdjkowym (binarnym) pozycyjnym bez
znaku?

a) 1100 b) 1010 c) 1001 d) 1000 e) 0111

16) Jakie sa 4 najstarsze bity mantysy liczy zmiennoprzecinkowej (float) rownej 0.75?

a) 1100 b) 0110 c) 0011 d) 0111 e) 0101

17) Ktore stowo pasuje do wyrazenia regularnego ‘fira’?

a) fira b) firma c) firra d) firaa e) firraa

18) Jaka jest minimalna liczba poréwnan potrzebna do znalezienia dowolnego elementu w 64-
elemementowym zbiorze uporzgdkowanym?

a)64b)32c)16d)8e)6

19) Jak bedzie uporzgdkowany nastepujgcy zbior liczb {5, 11, 3, 9} po pierwszym etapie dziatania
sortowania ,bgbelkowego” (po pierwszej ,fali babli”)?
a)3,11,5,9b)5,9,3,11¢)5,3,9,11d)3,5,11,9e)5,3,11,9

20) Jak bedzie uporzagdkowany nastepujgcy zbidr liczb {5, 11, 3, 9, 7 } po pierwszym etapie dziatania
sortowania ,szybkiego” (czyli po pierwszym ,podziale” zbioru)?
a)3,11,5,9,7b)3,5,11,9,7¢)5,7,3,9,11d)3,5,7,9,11e)5,3,7,9, 11

21) Podaj w jakiej kolejnosci zostang wypisane liczby znajdujace sie w weztach drzewa binarnego
przedstawionego na rysunku jesli zastosowany jest algorytm InOrder.

A

BC

a) ABC b) BCA c) BAC d) ACB e) CBA

22) Lista posiada wskaznik:

a) tylko poczgtku c) poczatku oraz konca e) zadne z poprzednich

b) tylko konca d) poczatku lub kohca

23) Jak sie nazywa dynamiczna struktura danych, ktérej uzywa sie do przekazywania wartosci
parametréw do funkc;ji?

a) lista b) kolejka c) stos (sterta) d) drzewo e) potok

24) Jaka jest nazwa funkgciji, ktéra stuzy do dynamicznego przydzielania pamieci w jezyku C?

a) allocmem b) memalloc c¢) malloc d) getmem e) memory

25) Jakiego okreslenia nalezy uzy¢ w jezyku C99/C++ stosunku do zmiennych zwigzanych z
urzgdzeniami wejscia/wejscia (powinny by¢ odczytywane z pamieci przy kazdym uzyciu)?

a) const b) register c) volatile d) takecare e) dynamic

26) Jak sie formalnie po angielsku nazywa funkcja stuzgca do inicjalizacji wartosci obiektow danej
klasy w jezyku C++?

a) creator b) constructor c) initializator d) builder e) setter

27) Jakiego okreslenia nalezy uzy¢ w jezyku C++ w stosunku do zmiennych klasy aby byty one
dziedziczone tylko przez klasy pochodne (JEDNO SEOWO)?

Protected........ccvveeeeieeiiiiiieeee e

28) Jakiego okreslenia uzywa sie w jezyku C++ w stosunku do funkcji zewnetrznej, ktéra ma dostep
do zmiennych kilku klas (JEDNO SLOWO)?

L1 Lo PSSR

29) Co zostanie wypisane na monitorze w wyniku wywotania funkgciji jesli z klawiatury podano
TOMEK][nowa linia]?

void funkcja( void ) {

charc;

if ( (c=getchar() ) I="\n") { funkcja(); printf( "%c", c); }

}



1) Jakie polecenie stuzy do bezpiecznego logowania:
a) apropos c) traceroute e) type
b) ping d) ssh
2) Polecenie chmod u=x,g=rwx,0=x test.txt nada plikowi test.txt nastepujgce prawa:
a) -TWXIWXrwx C) ---Xrwx--X €) -Xrwx--X--
b) --wx-wxrwx d) --Xrwx--x-
3) Zawartosc pliku plik2.txt jest Co wyswietli polecenie cat <plik2.txt | sort | tail -3.
nastepujgca: 2 a)b)c)d)e)
5 2 3 1 1 Zzadne z poprzednich
1 54 24
4 1533
3

4) Wskaz jedno prawdziwe zakonczenie zdania: Pierwsza linia #!/bin/bash w skrypcie ...
a) to komentarz dla programisty, aby pamietat, w jakim jezyku napisany jest skrypt

b) informuje system, jakiego srodowiska uzy¢ do uruchomienia skryptu

c) wskazuje $ciezke do katalogu z poleceniami, do ktérych odwotuje sie skrypt

d) wskazuje sciezke do katalogu z funkcjami bibliotecznymi

€) zadne z powyzszych

5) Aby skompilowa¢ program test.c do pliku test nalezy wpisa¢ w linii polecen:

a) gcc test test.c -0 ¢) gcc test -o test.c e) test.c gec test

b) gcc test.c -o test d) gcc test.c

6) Na podstawie kodu float f=5/4 zmienna f ma wartos¢:

a)1b)2c)1.25d)5e)4

7) Jaki jest wynik wykonania kodu: char c=‘a’; printf("%d”, c);

a) wypisuje adres zmiennej ¢

b) wypisuje znak zapisany w zmiennej ¢

c) powoduje btad

d) wypisuje kod ASCII znaku w zmiennej ¢

e) wypisuje pozycje w alfabecie angielskim litery zapisanej w zmiennej ¢

8) Jaki jest wynik wykonania kodu: for (i=0; i<3; i++);

a) i=0 b) i=2 c) i bez okreslonej wartosci d) i=3 e) blgd kompilacji

9) Po wykonaniu ponizszego fragmentu kodu, pie¢ pierwszych elementéw tablicy array to:
int i, array[20], a=-1 ;

for (i=0; i<20; i++) arrayl[i] = i-a;

a)1,2,3,4i5¢c)0,1, 2, 3i4 e)zadna z powyzszych opciji
b)-1,-2,-3,-4i-5d)-1,0,1,2i3

10) W programie zdefiniowano tablice liczb zmiennoprzecinkowych tab[10] oraz wskaznik na liczby
zmiennoprzecinkowe wsk. W jaki sposdb mozna ustawic¢ ten wskaznik na ostatni element tablicy tab?
a) wsk = tab[10] ; ¢) wsk = tab[9] ; e) wsk = &tab[10] ;

b) wsk = tab+10 ; d) wsk = tab+9 ;

11) Jak wypisa¢ na ekran kod ASCII znaku znajdujgcego sie w zmiennej litera?

a) printf ("%i", (ASCII) litera); c) printf ("%i", (int) litera) ; e) zadna z poprzednich opc;ji

b) printf ("%c", litera) ; d) printf ("%c", (char) litera) ;

12) Struktura osoba sktada sie z pdl: nazwisko (tablica typu char) i numer_pesel (typu int).
Zdefiniowano zmienng Kazek typu osoba i wpisano do niej pewne wartosci. Wypisz na ekranie
numer_pesel Kazka.

a) printf ("%i", Kazek->numer_pesel) ; d) printf ("%i", osoba->numer_pesel) ;

b) printf ("%i", Kazek.numer_pesel) ; €) zadna z poprzednich opciji nie jest poprawna

c) printf ("%i", osoba.numer_pesel) ;

13) Co nalezy wpisa¢ w miejsce --???-- aby program:

if( (stream = fopen( "plik.txt", "r" )) != --2727?2--)

{ fclose(stream) ;}

else printf( "Nie mozna otworzyc pliku!\n" );

w przypadku btedu podczas otwarcia pliku wypisat komunikat ,Nie mozna otworzy¢ pliku!”:
a)\0 b) 0 c) NULL d) error e) \n

14) Co ponizszy kod wypisze na ekranie?

char tablical3][3] = {{1,2,3},{4,5,6},{7,8,9}};

printf ("Cyferka to: %d\n", *(*(tablica+l)+2));

a) Cyferka to: 3 c) Cyferka to: 5 e) Cyferka to: 7.

b) Cyferka to: 4 d) Cyferka to: 6



15) Jakiej liczbie dziesietnej odpowiada liczba szesnastkowa (heksadecymalna) 1D (inaczej Ox1D lub
1Dh)?

a)26 b) 27 c)28d)29e) 30

16) Jaka jest 4-bitowa reprezentacja liczby -5 w systemie U2 - dwdjkowym (binarnym) pozycyjnym ze
znakiem

a) 0101 b) 0111 c) 1001 d) 1011 e) 1110

17) Jakie sa 4 najstarsze bity mantysy liczy zmiennoprzecinkowej (float) réwnej 0.625?

a) 1100 b) 0110 c) 1010 d) 0011 e) 0101

18) Ktory stowo pasuje do wyrazenia regularnego ‘zbior*a’?

a) zbior b) zbiorka c) zbiorra d) zbioraa e) zbiorowka

19) Jaka jest minimalna liczba poréwnan potrzebna do znalezienia DOWOLNEGO elementu w 16-
elemementowym zbiorze uporzgdkowanym?

a)16b)12c)8d)6e)4

20) Jak bedzie uporzadkowany nastepujacy zbior liczb {3, 2, 9, 7, 1} po pierwszym etapie dziatania
sortowania ,bgbelkowego” (po pierwszej ,fali babli”)?
a)2,3,9,7,1b)3,2,7,1,9¢)2,3,7,1,9d)1,3,2,9,7e)1,2,9,7, 3

21) Jak bedzie uporzadkowany nastepujgcy zbior liczb {5, 11, 4, 9, 3 } po pierwszym etapie dziatania
sortowania ,szybkiego” (czyli po pierwszym ,podziale” zbioru)?
a)3,11,4,9,5b)5,3,4,9,11¢)4,3,5,9,11d)3,4,5,9,11¢€) 5,4, 3,9, 11

22) Podaj w jakiej kolejnosci zostang wypisane liczby znajdujgce sie w weztach drzewa binarnego
przedstawionego na rysunku jesli zastosowany jest algorytm PostOrder.

A

BC

a) ABC b) BCA c) BAC d) ACB e) CBA

23) Stos (sterta) zawsze posiada wskaznik:

a) tylko na swoja gore c¢) na goére oraz na dél e) zadne z poprzednich

b) tylko na swdj dot d) na goére lub na ddl

24) Jak sie nazywa dynamiczna struktura danych, wykorzystywana do uzywania drukarki w sieci
komputerowej?

a) lista b) kolejka c) stos (sterta) d) drzewo e) potok

25) Podaj nazwe funkcji, ktéra stuzy do zwalniania dynamicznie przydzielonej pamieci w jezyku C?
a) freemem b) memfree c) free d) getmem e) memory

26) Jakiego okreslenia nalezy uzy¢ w jezyku C99/C++ podczas definiowana zmiennej, ktérej procesor
bedzie czesto uzywat?

a) near b) register c) volatile d) fast e) dynamic

27) Jak sie po angielsku nazywa w jezyku C++ funkcja, ktéra usuwa obiekt danej klasy?

a) cleaner b) canceler c) destructor d) rejector €) remover

28) Jakiego jednego stowa nalezy uzy¢ w stosunku do zmiennych klasy, aby byly one dostepne dla
wszystkich?

29) Co zostanie zwrdcone przez funkcje, do ktorej przekazano liczbe 3?
long funkcja( long n )

{

if( n == OL ) return(l);
return( n*funkcja(n-1) );
}



1) W jaki sposoéb przejs¢ do katalogu domowego uzytkownika Knoppix:

a) cd c) cd home/users/Knoppix €) odpowiedz b i ¢

b) cd ~ d) odpowiedz ai b

2) Polecenie chmod u=x,g=rwx,0=x test.txt nada plikowi test.txt nastepujgce prawa:

a) -TWXIWXrwx C) ---Xrwx--X €) -Xrwx--X--

b) --wx-wxrwx d) --Xrwx--x-

3) Zawartosc pliku plik2.txt jest Co wyswietli polecenie cat <plik2.txt | sort | tail -2.
nastepujgca: 3 a)b)c)d)e)

4 3 4 51 Zzadne z poprzednich

545 12

1

2

4) Wskaz jedno prawdziwe zakonczenie zdania: Pierwsza linia #!/bin/bash w skrypcie ...
a) to komentarz dla programisty, aby pamietat, w jakim jezyku napisany jest skrypt

b) informuje system, jakiego srodowiska uzy¢ do uruchomienia skryptu

c) wskazuje $ciezke do katalogu z poleceniami, do ktérych odwotuje sie skrypt

d) wskazuje sciezke do katalogu z funkcjami bibliotecznymi

€) zadne z powyzszych

5) Aby skompilowa¢ program test.c do pliku test nalezy wpisa¢ w linii polecen:

a) gcc test test.c -0 ¢) gcc test -o test.c e) test.c gec test

b) gcc test.c -o test d) gcc test.c

6) Na podstawie kodu float f=5/2 zmienna f ma wartos¢:

a)2b)25c)3d)4e)5

7) Jaki jest wynik wykonania kodu: char c=‘a’; printf("%d”, c);

a) wypisuje adres zmiennej ¢

b) wypisuje znak zapisany w zmiennej ¢

c) powoduje btad

d) wypisuje kod ASCII znaku w zmiennej ¢

e) wypisuje pozycje w alfabecie angielskim litery zapisanej w zmiennej ¢

8) Jaki jest wynik wykonania kodu: for (i=5; i<3; i--);

a) i=5 b) i=4 c¢) i=3 d) i=2 e) btgd kompilac;ji

9) Po wykonaniu ponizszego fragmentu kodu, pie¢ pierwszych elementéw tablicy array to:
int i, array[20], a=-1 ;

for (i=0; i<20; i++) arrayl[i] = i+a;

a)1,2,3,4i5c)0,1, 2, 3i4 e)zadna z powyzszych opc;ji
b)-1,-2,-3,-4i-5d)-1,0,1,2i3

10) W programie zdefiniowano tablice liczb zmiennoprzecinkowych tab[10] oraz wskaznik na liczby
zmiennoprzecinkowe wsk. W jaki sposdb mozna ustawic¢ ten wskaznik na ostatni element tablicy tab?
a) wsk = tab[10] ; ¢) wsk = tab[9] ; e) wsk = &tab[10] ;

b) wsk = tab+10 ; d) wsk = tab+9 ;

11) Jak wypisa¢ na ekran kod ASCII znaku znajdujgcego sie w zmiennej litera?

a) printf ("%i", (ASCII) litera); c) printf ("%i", (int) litera) ; e) zadna z poprzednich opc;ji

b) printf ("%c", litera) ; d) printf ("%c", (char) litera) ;

12) Struktura osoba sktada sie z pdl: nazwisko (tablica typu char) i numer_pesel (typu int).
Zdefiniowano zmienng Kazek typu osoba i wpisano do niej pewne wartosci. Wypisz na ekranie
numer_pesel Kazka.

a) printf ("%i", Kazek->numer_pesel) ; d) printf ("%i", osoba->numer_pesel) ;

b) printf ("%i", Kazek.numer_pesel) ; €) zadna z poprzednich opciji nie jest poprawna

c) printf ("%i", osoba.numer_pesel) ;

13) Co nalezy wpisa¢ w miejsce --???-- aby program:

if( (stream = fopen( "plik.txt", "r" )) != --2727?2--)

{ fclose(stream) ;}

else printf( "Nie mozna otworzyc pliku!\n" );

w przypadku btedu podczas otwarcia pliku wypisat komunikat ,Nie mozna otworzy¢ pliku!”:
a)\0 b) 0 c) NULL d) error e) \n

14) Co ponizszy kod wypisze na ekranie?

char tablical3][3] = {{1,2,3},{4,5,6},{7,8,9}};

printf ("Cyferka to: %d\n", *(*(tablica+2)+1l));

a) Cyferka to: 4 c) Cyferka to: 6 e) Cyferka to: 8.

b) Cyferka to: 5 d) Cyferka to: 7



15) Jakiej liczbie dziesietnej odpowiada liczba szesnastkowa (heksadecymalna) 1B (inaczej 0x1B lub
1Bh)?

a)24 b)25c)26 d) 27 e) 28

16) Jaka jest 4-bitowa reprezentacja liczby -5 w systemie U2 - dwdjkowym (binarnym) pozycyjnym ze
znakiem

a)0101 b) 0111 c) 1001 d) 1011 e) 1110

17) Jakie sa 4 najstarsze bity mantysy liczy zmiennoprzecinkowej (float) réwnej 0.625?

a) 1100 b) 0110 ¢) 0011 d) 1010 e) 0101

18) Ktory stowo pasuje do wyrazenia regularnego ‘zbior*a’?

a) zbior b) zbiorka c) zbiorra d) zbioraa e) zbiorowka

19) Jaka jest minimalna liczba poréwnan potrzebna do znalezienia DOWOLNEGO elementu w 16-
elementowym zbiorze uporzgdkowanym?

a)16b)12c)8d)6e)4

20) Jak bedzie uporzadkowany nastepujacy zbior liczb {3, 1, 9, 7, 5} po pierwszym etapie dziatania
sortowania ,bgbelkowego” (po pierwszej ,fali babli”)?
a)3,1,7,59b)3,1,5,7,9¢)1,3,9,7,5d)1,3,7,5,9¢e)1,3,5,7,9

21) Jak bedzie uporzadkowany nastepujgcy zbior liczb {3, 1, 9, 7, 5} po pierwszym etapie dziatania
sortowania ,szybkiego” (czyli po pierwszym ,podziale” zbioru)?
a)1,3,9,7,5b)3,1,7,5,9¢)3,1,5,7,9d)1,3,7,5,9d)1,3,5,7,9

22) Podaj w jakiej kolejnosci zostang wypisane liczby znajdujgce sie w weztach drzewa binarnego
przedstawionego na rysunku jesli zastosowany jest algorytm PostOrder.

X

YZ

a) XYZ b) YZX ¢) YXZ d) XZY e) ZYX

23) Stos (sterta) zawsze posiada wskaznik:

a) tylko na swoja gore c¢) na goére oraz na dél e) zadne z poprzednich

b) tylko na swdj dot d) na goére lub na ddl

24) Jak sie nazywa dynamiczna struktura danych, wykorzystywana do uzywania drukarki w sieci
komputerowej?

a) lista b) kolejka c) potok d) proces e) watek

25) Podaj nazwe funkcji, ktéra stuzy do zwalniania dynamicznie przydzielonej pamieci w jezyku C?
a) freemem b) memfree c) free d) delete e) memout

26) Jakiego okreslenia nalezy uzy¢ w jezyku C99/C++ podczas definiowana zmiennej, ktérej procesor
bedzie czesto uzywat?

a) near b) register c) volatile d) fast e) dynamic

27) Jak sie po angielsku nazywa w jezyku C++ funkcja, ktéra usuwa obiekt danej klasy?

a) cleaner b) canceler c) destructor d) rejector €) remover

28) Jakiego jednego stowa nalezy uzy¢ w stosunku do zmiennych klasy, aby byly one dostepne dla
wszystkich?

29) Co zostanie zwrdcone przez funkcje, do ktorej przekazano liczbe 47
long funkcja( long n )

{

if( n == OL ) return(l);
return( n*funkcja(n-1) );
}



1) Jesli /bin/ls jest parametrem, /bin/cat komenda a -v opcja, to ktdra sktadnia jest prawidtowa:
a) /bin/ls —v /bin/cat c) /bin/cat —v Is e) zadne

b) /bin/cat /bin/ls —v d) odpowiedz a i b

2) Polecenie chmod 237 test.ixt nada plikowi test.txt nastepujace prawa:

a) --W--WXIWX C) --W-IW-rwX €) --rw-rwrwx

b) --wx-wxrwx d) --Xxw-rwrwx

3) Wykonano nastepujgce polecenie: echo 3 > plik.txt; echo 4 > plik.txt. Jaki bedzie wynik polecenia
cat plik.txt?

a) 3 c) 3 4 e) 3 (znak nowej linii)

b)4d)434

4) Zaznacz jedng prawidtowg odpowiedz: Zmienna PATH...

a) jest zmienng systemowa, ktéra zawiera sciezke do katalogu domowego uzytkownika

b) jest zmienng systemowa, ktéra zawiera $ciezki do programoéw wykonywalnych

c) jest poleceniem systemowym pozwalajgcym na zmiane lokalizacji katalogu domowego

d) jest poleceniem systemowym pozwalajgcym na zmiane lokalizacji programéw wykonywalnych
e) zadne z powyzszych

5) Kod obok jest: unsigned *a, b;

*a=gb;

a) przypisaniem wartosci wskazywanej przez b do a

b) przypisaniem adresu b jako wartosci a

c) btedny

d) przypisaniem adresu a adresowi b

e) przypisaniem wartosci wskazywanej przezado b

6) Na podstawie kodu int i=7%2 zmienna i ma wartosc¢:

a)3b)3.5c)4d)0e)1

7) Jaki jest wynik wykonania kodu: if (a=0) printf("0");

a) przypisanie a wartosci 0, wypisanie 0

b) wypisanie 0 jezeli a jest rowne 0

c) przypisanie a wartosci 0, brak komunikatu na konsoli

d) wypisanie 0 jezeli a jest r6zne od 0

e) btad kompilacji

8) Jaki jest wynik wykonania kodu: i=3;

do i--; while (i<1);

a)i=0 b) i=1 c) i=2 d) 3 e) nie konczace sie wykonywanie petli

9) Co pojawi sie na ekranie po wykonaniu tego fragmentu kodu?

int i, j, tablical[5][5] ;

for (i=0; i<5; i++) for (j=0; j<5; j++) tablicali][j] = i-j ;

for (i=1; i<3; i++) printf ("$%$i", tablical[i+1][i]) ;

a) 000 b) 111 c¢) 11 d) 12 e) zadna z powyzszych opc;ji

10) W programie zdefiniowano tablice liczb zmiennoprzecinkowych tab[10] oraz wskaznik na liczby
zmiennoprzecinkowe wsk, ktory zostat ustawiony na poczatkowy element tablicy tab. Uzywajgc tego
wskaznika, prosze wpisa¢ do ostatniej komorki tablicy liczbe 3.3.

a) wsk+9 = 3.3 ; ¢) &(wsk+9) = 3.3 ; €) zadna z powyzszych opciji

b) wsk[9] = 3.3 ; d) *(wsk+9) = 3.3 ;

11) Jakg instrukcjg mozna sprawdzi¢, czy druga litera w tancuchu znakéw zapisanym w tablicy
slowo[20] to litera T?

a) if ((char) slowo[1]==T) ... c¢) if (slowo[1]==T) ... e) if (slowo[1]=="T") ...

b) if ((ASCII) slowo[1]==T) ... d) if (slowo[1]=="T") ...

10. Struktura zawodnik sktada sie z p6l numer i wiek (typu int). Zdefiniowano zmienng Adam typu
zawodnik i wskaznik wsk, ktéry zostat ustawiony na tg zmienng. Jak mozna sprawdzié¢ (uzywajac
wskaznika), czy wiek Adama

to 307

a) if (wsk->Adam.wiek == 30) ... d) if (wsk->wiek == 30) ...

b) if (wsk.Adam.wiek == 30) ... e) if (wsk.wiek == 30) ...

c) if (wsk->Adam == 30) ...

13) Jak powinna wygladac¢ deklaracja najmniejszego bufora potrzebnego do poprawnego wykonania
komendy:

numread = fread( bufor, sizeof(char), 6, stream);

a) char bufor[5]; b) int bufor[6]; c) char bufor[6]; d) char bufor[7]; e) int bufor[7];

14) Co ponizszy kod wypisze na ekranie?



char fraza[30] = "jakas fraza";

char *wsk = &frazal[5];

printf ("Literka to: %c\n", *wsk);

a) Literka to: k c) Literka to: s e) Literka to: f

b) Literka to: a d) Literka to:

15) Jaka jest 4-bitowa reprezentacja liczby 5 w systemie dwdjkowym (binarnym) pozycyjnym bez
znaku?

a) 1011 b) 1010 ¢) 0011 d) 0101 e) 0111

16) Jakich jest 5 najstarszych bitdw mantysy liczy zmiennoprzecinkowej (float) réwnej 0.875?

a) 00111 b) 01110 ¢) 11100 d) 11000 ) 011000

17) Ktore stowo pasuje do wyrazenia regularnego ‘fira’?

a) fira b) firma c) firra d) firaa e) firraa

18) Jaka jest minimalna liczba poréwnan potrzebna do znalezienia dowolnego elementu w 128-
elemementowym zbiorze uporzagdkowanym (metoda bisekciji)?

a)128 b)64c)16d)8e) 7

19) Jak bedzie uporzgdkowany nastepujgcy zbior liczb {6, 4, 2, 12, 8} po pierwszym etapie dziatania
sortowania ,bgbelkowego” (po pierwszej ,fali babli”)?
a)2,6,4,12,8b)2,4,6,12,8c)6,4,2,8,12d)4,2,6,8,12¢€) 2,4,6, 8, 12

20) Jak bedzie uporzadkowany nastepujgcy zbidr liczb {6, 4, 2, 12, 8 } po pierwszym etapie dziatania
sortowania ,szybkiego” (czyli po pierwszym ,podziale” zbioru)?
a)2,6,4,12,8b)2,4,6,12,8c)2,4,6,8,12d)4,2,6,12,8¢)4,2,6, 8, 12

21) Podaj w jakiej kolejnosci zostang wypisane liczby znajdujace sie w weztach drzewa binarnego
przedstawionego na rysunku jesli zastosowany jest algorytm PreOrder.

A

BC

a) ABC b) BCA c) BAC d) ACB e) CBA

22) Kolejka posiada wskaznik:

a) tylko poczatku c) poczatku oraz konca e) zadne z poprzednich

b) tylko konca d) poczatku lub kohca

23) Jak sie nazywa dynamiczna struktura danych, ktérej uzywa sie w jezyku C do przekazywania
wartosci parametrow do funkc;ji?

a) lista b) kolejka c) stos (sterta) d) drzewo e) potok

24) Jaka jest nazwa funkcji, ktéra stuzy do dynamicznego przydzielania pamieci w jezyku C++?
a) allocmem b) memalloc ¢) malloc d) getmem e) new

25) Jakiego okreslenia nalezy uzy¢ w jezyku C99/C++ stosunku do zmiennych zwigzanych z
urzgdzeniami wejscia/wejscia (powinny by¢ odczytywane z pamieci przy kazdym uzyciu)?

a) const b) register c) volatile d) takecare e) dynamic

26) Jak sie formalnie po angielsku nazywa funkcja stuzgca do inicjalizacji wartosci obiektow danej
klasy w jezyku C++?

a) creator b) constructor c) initializator d) builder e) setter

27) Zdefiniuj na zewnatrz definicji klasy zespol jest konstruktor, inicjalizujgcy zmienne wewnetrzne
klasy real iimag typu float za pomocg przekazywanych do konstruktora wartosci parametréow re i
im, takze typu float.

zespol::zespol( float re = 0, float im = 0): real(re), imag(im) { }....cccovvmrrreeriiiiiiieee e,

28) Jakiego okreslenia uzywa sie w jezyku C++ w stosunku do ,szybkiej” funkc;ji, ktérej kod ma byé
,zagniezdzony” w programie gtéwnym (powtarza sie w nim wielokrotnie) (JEDNO StOWO)?
1] 1T = S

29) Co zostanie wypisane na monitorze w wyniku wywotania funkgiji jesli z klawiatury podano
MAREK[nowa linia]?

void funkcja( void ) {

char c;

if ( (c=getchar() ) '= '\n' ) { funkcja(); printf( "%c", c); }



