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Info od naczelnego:

Pierwszy numer MakerZONE,
wiasnie nadszed!! Na razie
asza ekipa skfada sie z dwoch
Ds6b, mojego kolegi i mnie, ale
rekrutacja jest otwarta.

Piszcie na E-mail:

Mitego czytania i do nastepnego
Numeru!




Mscit si e na Swietym Mikotaju : Jack D.

Pamietacie Mario, legendarnego hydraulika? Tak, wi  ec
na pewno kojarzycie ksi ezniczk e Pitch(ktéra zawsze
byta w innym zamku:])!

Do najnowszej produkcji Ultimortal podszedtem niepewnie, batem sie, ze jest to kolejny
Re-make stynnych przygdd hydraulika o imieniu Mario. Jednak po obejrzeniu pierwszych
screenow odetchnatem z ulga.

Kot, ksi ezniczka i Robo-mikotaj

Fabuta w Hyper Princess Pitch nie jest odkrywcza, ani ciekawa, ale niezbyt to przeszkadza,
gra jest nastawiona przede wszystkim na akcje. Gtdwng bohaterka jest ksiezniczka Pitch,
ktora pragnie sie zemsci¢ na robo-mikotfaju, za to, ze nie podarowat jej prezentu. Przylatuje,
wiec do fabryki Swietego Mikotaja (na dziwnym-czarnym-kotopodobnym-latajgcym-czyms).
| tu dopiero zaczyna sie akcja.

Ksiezniczka Pitch

Przejdzmy teraz do gameplay’u. Jest on z zalozenia bardzo prosty, ale strasznie przyjemny.
Polega on na przemieszczaniu naszej bohaterki, po planszy i eksterminowaniu przeciwnikow,
trzema rodzajami broni, cegtami(odpowiednik karabinu z nieskonczong amunicja),
lodem(odpowiednik miotacza ognia) i kroplami teczy, ktére odbijg sie od scian. Wrogéw zas
jest cata masa: elfy, elfy na sankach, skaczace wiezyczki strzelnicze, itp...

Sg jeszcze bossy, z ktérymi walka nie jest zbyt wymagajaca (na poziomie $rednim), ale
wymaga wypracowania techniki na kazdego z nich. Skoro juz otarliSmy sie 0 poziomy
trudnosci, moze troche wiecej o nich. Jest ich pie¢, kazdy trudniejszy od poprzedniego, za$
ten ostatni jest tak trudny, ze juz na poziomie trzecim miatem spore problemy.

Podro z ,Ksi ezniczki Pitch”

Kolejna rzecz, ktéra mnie zauroczyta to oprawa audiowizualna. Soundtrack pasuje do gry, a
nawet pokusze sie o stwierdzenie, ze jest on ,epicki’! Pobudza on do dalszej gry, i bardzo
uprzyjemnia sianie Mordoru, w fabryce Swietego Mikotaja. Grafika jest strasznie pixelowa, ale
na swoj sposoéb ciekawa i bardzo przyjemnie sie jg oglada.

Oceny cz asteczkowe

Grafika:............. 9/10
Audio:............ 9+/10
Sterowanie......... 9/10
Grywalnoséé¢......10/10
Razem:................ 9+



Ciat zyly w imi e nauki: Perkunas

Czy grali scie w Tekkena? Jeste $cie fanami bijatyk, a
na Mortal Kombat zjedli scie zeby? To najlepiej b edzie
jesli ominiecie t e gre szerokim tukiem.

Zacznijmy od pocz atku.

Po wigczeniu gry naszym oczom ukazuje sie catkiem dobrze wykonane menu.

Proste, fatwo sie w nim potapaé, poniewaz sg tam tylko dwa przyciski.

Catosc¢ przypomina troche oprawe graficzng rodem z gier na automaty.

0O.K przejdzmy do wyboru zawodnikow.

Do naszej dyspozycji zostaly oddane postaci z takich gier jak Super Mario Bros., czy The
legend of Zelda. Podekscytowany nacisngtlem przycisk ,Play”

Let’'s ready to rumble?!

W tym miejscu pojawito sie pierwsze rozczarowanie. Gra nie polega na pokonaniu
przeciwnikdw za pomocg wymysinych ciosow, czy tym podobnych. Gra polega na tym, aby
zrzucic przeciwnika z planszy. Kolejne rozczarowanie to mapy, ktére sg po prostu brzydkie,
nie tylko graficzne, ale tez pod wzgledem wykonania. Czare goryczy przelewa fakt, ze
sterowanie jest tak niewydarzone jak zupa kalafiorowa, ktérej termin przydatnosci do spozycia
mingt trzy tygodnie temu. Krétko mowigc na klawiaturze ledwo da sie grac, co przy obecnym
tempie gry powoduje nagty atak kurwicy. Sytuacji nie poprawia nawet pad. JAK MOZNA
ZROBIC BIJATYKE, W KTOREJ NIE MA: KOMBOSOW, DOBREGO STEROWANIA NA
PADZIE | JAKIEJ KOLWIEK, CHOCBY NAJMNIEJSZEJ KRZTY LOGIKI ?!!l NAWET
MORTAL KOMBAT MA W SOBIE WIECEJ LOGIKI NIZ TO COS, BO TEGO CZEGOS GRA
SIE NIE DA NAZWAC!!!

Podsumowanie
Ta ,gra” to istne marzenie masochisty, w ktorej jedynymi plusami sg menu gry i muzyka, ktéra
nadaje ztudnego klimatu oldschoolu. Nawet ogladanie naparzajacych sie botéw nie daje
zadnej przyjemnosci.

Oceny cz gsteczkowe

Sterowanie....... 2/10
Grywalnosé......1/10



Ze swiata Game Makera.

Game Cena
Maker
8.1 39.99%
Mac 39.99 %
HTML5 | 99.99 $
Studio 0Od 99%

Download:

Super Smash Doomed:
http://sandbox.yoyogames.com/games/192426-super-smash-doomed-
beta/send_download?code=cb6265b4e97df2b4b596849df64d7c1a9e725226

Hyper Princess Pitch:
http://dsu.iki.his.se/games/wp-content/uploads/2012/01/pitch1.2.zip




OGLOSZENIA

Tutaj mozecie dawac ogtoszenia waszych teaméw, itp.

Do zobaczenia za dwa tygodnie!




